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y además... 

• HALO 2 

• MARIO KART DOUBLE DASHÜ 

• CASTLEVANIA: LO.I. 

• MEDAL OF HONOR: RISING SUN 

• FF CRYSTAL CHRONICLES 

• RESIDEN! EVIL OUTBREAK 

• GHOSTHUNTER 
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videojuegos en MoviStar emoción. 


Cuando estas salvando tu pescuezo 

DEL EJÉRCITO DE LA MUERTE 

CON UN LANZALLAMAS EN UNA MANO 

Í UNA MANDÍBULA DE ACERO EN LA OTRA , 
’ON LA BARBARIDAD DEL RAYMAN 3, 
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Vuelve Lara con más 
glamour y acción que 
nunca en PS2 
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EDITORIAL 

La «madre de todas las ferias»... Suena ya a tópico, pero creedme si os 
digo que en esta ocasión este calificativo es totalmente apropiado. 

Después de unas ediciones cuando mínimo interesantes, en ésta de 2003 
la industria del videojuego se ha salido. Y quizá no por el número de gran- 
des estrellas, que incluso diríamos que es hasta más reducido, sino por la 
elevadísima calidad general de todos los juegos que se presentaron. Para 
que comprobéis por vosotros mismos todo lo que os estoy diciendo, os 
hemos preparado un reportaje especial de nada menos que 36 páginas, en 
el que contamos todo lo que pudimos descubrir en Los Ángeles. 

Gran Turismo 4, Halo 2\ Metal Gear Solid 3 son los estandartes de la feria, 
pero sería injusto no valorar como se merecen juegos del calibre de Mario 
Kart Double Dashü, Castlevania Lament Of Innocence, Final Fantasy 
Crystal Chronicles, Medal Of Honor: Rising Sun o Resident Evil Outbreak. 
Toda una invasión de lanzamientos al más alto nivel de virtuosismo técnico 
y de jugabilidad que prometen asombrar en los próximos meses. Como 
sabéis, Super Juegos vuelve a los quioscos tras el verano, así que espera- 
mos que todo este aluvión de información os mantenga entretenidos hasta 
el número de septiembre (a la venta a finales de agosto). Feliz verano. 

<< José Luis del Carpió » 
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Enter The 

Matrix 


SUPER MUEVO 

50> Starsky & Hutch 
51 Mace Griffin 

Bciunty Hunter 
52> Freedom: Soldiers 
□f Liberty 
53> Breath Of Fire: 
Dragan Quarter 


A FOMDO 

58> The Hulk 
60> Eye Toy 
62> Brute Forcé 
64> Dead To Rights 
65> Wario World 
66 > Splinter Cell 
68> RTX: Red Rock 
70> Clock Tower 3 
72> Donkey Kong 
Country 

73 Pokémon Edición 
Zafiro y Rubí 
79> Tour de France C.E. 


E3 Las 
Ángeles 

La feria más impor- 
tante del año, en su 
edición mas sorpren 
dente de todos los 
tiempos. 


umma Hora 


SUMARIO M°I33 
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5 □ N Y C . E . 

La plataforma portátil 
de 5ony y la nueva PSX 


S ony está apostando fuerte 
para ser un líder indiscutible 
dentro del mercado del 
entretenimiento doméstico. Así lo 
demuestra su próximo dispositivo, 
PSX Una Playstation 2 que 
incorpora un grabador DVD+RW y 
un disco duro de 120 GB, con la 
que la compañía pretende introdu- 
cirse en el hogar de los consumi- 
dores dadas sus posibilidades 
multimedia. Pero la gran sorpresa 
ha venido con el anuncio de una 


plataforma portátil, bajo el nombre 
de PSP. Según Ken Kutaragi 

estamos ante el Walkman del 
siglo XXI. Además de haber sido 
diseñado para jugar, su capacidad 
de almacenamiento con discos 
UMD de 1 .8 GB le confieren una 
versatilidad increíble, ya sea para 
ver películas, escuchar música, 
conectarse a Internet e incluso 
ejecutar funciones típicas de un 
dispositivo PDA. Su lanzamiento 
está previsto para 2004. 


P5P - Características 


• Procesador: 32 bits. 

•Pantalla: TFT LCD 4,5", (16:9), 
retroiluminada, (480x272 píxeles). 
•CODEO de Vídeo: MPEG4. 

• Gráficos: 3D y NURBS. 

• Sonido: PCM (altavoces estéreo 
integrados), salida auriculares, 
ATRAC, AAC, DSP reconfigurable. 

• Batería: lón Litio recargable. 
•Almacenamiento: UMD (Universal 
Media Disc) un disco de 1.8 GB, de 
doble capa con tecnología antipi- 
ratería. (Foto inferior). 

• Lanzamiento: 2004. 




P5X - Características 

• Grabador DVD+RW integrado 

• Disco Duro 120 GB 

• Sintonizador TV integrado 

• USB 2 0 

• Puerto Ethernet 

• Ranura paia Memory Stick 

• Posición horizontal y vertical 

• Tecnología DRM (Digital Right 
Management), sistema de protección 

• Compatible con PS2 y PSone 

• Nueva ¡nterfaz para el usuario 




5 □ N Y [.E.-NINTENDD-MICRD5DFT 

Los packs del verano 



249 Euros. El día 23 del mismo 
mes se puso a la venta un atracti- 
vo pack con la GameCube y el 
Game Boy Player. Por otro lado, 
Ardistel pone a la venta la Xbox 
con 3 títulos: Enter The Matrix, 
NBA Inside Orive y Blood Wake. 


L as compañías se preparan de 
cara al periodo estival, inun- 
dando las tiendas con intere- 
santes ofertas para todos los gus- 
tos y colores. Desde el 18 de 
junio se puede adquirir la PS2 
junto a SOCOM y el Headset por 


Playstation 2 + 
SOCOM + Head Set 


GameCube + Game 
Boy Player 




PSone + 
Gran Turismo 2 
Platinum + 
Stuart Little 2 


Xbox + 

Enter The Matrix + 
NBA Inside Drive + 
Blood Wake 



PVPA: 249’99 Euros 




I 
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E l grupo desarrollador de Sony, 

Studio Cambridge, responsable de 
la creación de títulos de la talla de 
Medievil y Primal se ha embarcado en su 
primer Survival Horror para Playstation 2 
El juego narra la aventura de Lazarus 
Jones, un policía que tras un accidente en 
i un laboratorio es poseído por un espíritu 
K que le concede un don: la posibilidad de 
■ ver el mundo de los muertos. Durante la 
m aventura el protagonista se enfrentará a 
\ todo tipo de fantasmas para rescatar a su 
* compañera Anna Steele. Los escenarios 
v son un homenaje a títulos clásicos del 
F cine de terror, desplegando una calidad 
gráfica impresionante para dar vida a una 
increíble atmósfera de misterio. 
Ghoshunter combina dosis acción con la 
exploración y resolución de puzzles. 
Lazarus cuenta con un completo arsenal 
de armas de alta tecnología diseñadas 
, para capturar fantasmas. Su lanzamiento 
m está previsto para finales de este año. 


A pesar de que 
esta vez 
Studio 
Cambridge 

afronta el reto 
de un Survival 
Horror con un 
talante mucho 
más serio, no 
han podido 
evitar que el 
juego tenga un 
toque de 
humor irreve- 
rente, como 
demuestra 
este storybo- 
ard de la 
izquierda. 


mm 


LTEPRtfMUTflNTi 


ARTFUTURA 

¡5“ Premia Creación 
de Videojuegos 

A rtFutura y Playstation nuncian 
/Ala convocatoria de la segunda 
edición del Premio de Creación de 
Videcjuegos PlayStat >n 2 ArtFutura 
Con la intención ae apoyar y difundir 
el desarrollo de nuevos proyectos 
para los creadores independientes, 
el ganador obtendrá una Peca de 
6 000 Euros (1 mi lón de pesetas) Al 
premio pueden acceder tanto profe- 
sionales como aficionados y los tra- 
bajos pueden estar elaborados en 
equ po o en so tar o La fecha límite 
para la recepción de traba;os es el 
próximo 10 de septiembre El gana- 
dor será elegido por un jurado com- 
puesto por destacadas personalida- 
des del videojuego. el arte y la cultu- 
ra. El fallo y la entrega de premios 
tendrán lugar del 9 a 12 de octubre 
Todos los detalles y bases del con- 
curso estarán Bbombles en la pági- 
na web www.artfuti.ta org 


RESULTADOS 

CONCURSOS 

RESULTADOS 

CONCURSO 0NIMUSHA2 

Los ganadores de un juego y una gorra son: 

Óscar Astasio Valiente iJAÉN) 

Antonio Marcos Rodríguez Losada (LUGO) 
Beatriz Serrano Ibáñez ¡SEVILLA) 

Feo Ramón Pérez González (MÁLAGA) 
Daniel Mellado José (VALENCIA) 

Ayose Rubio Vera (LAS PALMAS) 

Alejandro Moraño Mur i BARCELONA) 
Manuel Sánchez García (BARCELONA) 

José Canos Pa!ac;os Ramírez (MADRID) 
Diego González González (SEVILLA) 

Los ganadores de un juego son: 

José Muñoz Castillo (CEUTA) 

José Feo. Solana Pérez (LAS PALMAS) 
Carlos Buendía Terán (BALEARES) 

David Moratal Noguera (VALENCIA) 
Femando Perez Ruiz (SEVILLA) 

Lázaro Martin Díaz (MADRID) 

Pedro Santamaría Serrano (VALENCIA) 
Jesús José Zapata Zapata (BARCELONA) 
Juan Manuel Ruiz Guerrero (CÁDIZ) 
Francisco Periquet Aoa (GRANADA) 







SONY ENTRA 




El juego On-line con PSZ ya es una 
realidad para los jugadores españoles. 


tras quedaron aquellos 
tierr-? o > en ios que los 
usuarios de PC esgrimían 
como una de sus amias mas contundentes 
las posibilidades de juego a través de la red 
como una de las claves de la superioridad 
de este sistema frente a las consolas. Tras 
Xbox Live y los juegos de GameCube que 
soportan esta opción (como Phantasy Star 
Online), Playstation 2 se suma a esta 
corriente y lanza al mercado un adaptador 
de banda ancha que nos permitirá, si conta- 
mos con una red de este tipo (cada vez 
más extendidas entre los usuarios españo- 
les) jugar a los títulos preparados. El primer 
juego en ver la luz será SOCOM: U.S. Navy 
Seáis, una forma excelente de conocer 
todas las ventajas de este universo. 
Además, con la ayuda del Headset que 
incorpora, podremos chatear en tiempo real 
con las personas con las que estemos 
jugando. Pero esto es sólo el principio, ya 
que más adelante aparecerán una gran can- 


¿QUÉ NECESITO 
PARA CONECTARME 
A L_A REO*?. 


Para acceder al universo de jue- 
go en red a través de PS2 ne- 
cesitarás la consola, el adapta- 
dor de red, el disco de acceso 
que se vende junto a él, una 
tarjeta de memoria, un contrato 
con un proveedor de banda an- 
cha y un dispositivo de red 
como un módem ADSL, un mó- 
dem cable o un Router. 


tidad de juegos con 
posibilidades On-line, 
tanto por parte de Sony 
C E. como de third parties. Y si esto fuera 
poco, gracias a la conexión de nuestra con- 
sola a la red seremos capaces de entrar en 
Central Station, un portal exclusivo donde 
nos enteraremos de las últimas noticias 
relacionadas con el tema y podremos estar 
al tanto de todos los lanzamientos. Y en un 
futuro no muy lejano, con ayuda del disco 
duro que ya se comercializa en Japón con- 
vertiremos PS2 en una auténtica máquina 
para navegar, y visitaremos las mismas 
páginas que con un PC. El futuro pasa por 
la red, y PS2 ya está preparada. 

TIFOS DE CONEXION 


Conexión directa, mediante un ca- 
ble de red desde tu módem cable 
o ADSL al adaptador de red. 

Conexión con Router, enchufan- 
do un cable de red desde el dis- 
positivo al adaptador de red. 

Conexión compartida a Internet, 
a través de una tarjeta de red ins 
talada en tu ordenador. 



LOS TITULOS QUE PODREMOS 
DISFRUTAR A TRAVES DE LA RED 


título 

Destiuction DerU Arenas 

C>n ' •' l - ' < b 

StucHo 53 


Syphon Filtei The Omega Snatn 

.. f. hh ■*[ ••R 

Sony CEA 

GENI F« - 

Acción 

Nt /f.Ü-Hí i JUGADORES 

1-4 



Fií .al FantasvXI 

DESABRO : aíj 

Square Emx 
O 6 Ni FÍO 
MMORPG 
N. 'MFRO Di- . 

1 -Infinito 


RES 


FIFA 2004 

Di SARRO i A 

EA Sports 
GÉNE Rí ) 

Deportivo 
Uu; ’H. ' 

Por confirmar 



SOCOM US Navy Seáis 2 
DESARROLLAüOB 

Zipper Interactive 


Hardware Online Arenas 

D<. ' ARROU ADOR 

Sony C E E 
GENERO 

Aicade 

MUMf.KL de jugador 

1-16 



Gian Turismo 4 

DC SARRO. LAL>„: 

Potyphony Digital 

GE ÑERO 

Conducción 

NÚMERO DE JU1 

1-4 


ÍITULO 

E /etquest Online Ad/entures 

Sony Online 

MMORPG 

NÚMERO DE JUGADORES 

1 -Infinito 


■ULHhaJ“1 








Este móvil no es un juego. Son muchos. 


El nuevo T310 es lo más parecido a una consola. Una experiencia de color, movimiento y sonido que te sacarán de este mundo. Sonidos 
polifónicos de 32 tonos, pantalla color, efectos con vibraciones, navegación con joystick. Si a todo esto le añades que es un terminal tribanda 
capaz de enviar y recibir MMS, que puedes adaptarle la cámara digital CommuniCam™ MCA-25 y descargarte melodías, imágenes o fondos 
de pantalla te darás cuenta que este es tu próximo móvil. Además puedes disfrutar de los mejores juegos, como Tony Hawk's Pro-skater® 4, 
que viene incluido de serie, o descargarte los últimos del momento con Amena Multimedia. Nuevo T310, el móvil que te hará jugar al límite! 
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NINTENDO 


Game Boy Player 




^^ynstalaciór^^^ 

Game Boy Player es muy sencillo de instalar, simple* 
mente extrae la tapadera del puerto de Alta Velocidad que 
se halla en la base de la consola GC y coloca el periférico 
enroscando los tornillos que dispone para que quede bien 
suieto. Después inserta el Mmi DVD-ROM que viene con 
GB Player, el cartucho de Game Boy que más te guste 
por la ranura y... ¡Todo listo para jugar' 


consola GC y 

Game Boy Player 

por 7 99 Euros. 


Traslada tus 
juegos GB a la 
pantalla de TV 


P arece ser que uno de los objeti- 
vos principales de Nintendo es 
compatibilizar sus diferentes 
sistemas. Prueba de ello es este peri- 
férico llamado Game Boy Player, el 
cual se instala en la base de la conso- 
la GameCube permitiendo a los 
usuarios la posibilidad de jugar en la 
pantalla del televisor con cualquier 
título del catálogo de Game Boy; es 
decir, desde los cartuchos de la 
Pocket hasta los juegos de la portátil 
de 32 bits. Lo cierto es que no es un 
«invento» nuevo, allá por el año 1994 
Nintendo diseñó un adaptador de 
cartuchos de GB (Super Game Boy) 
para SNES que permitía jugar con los 
títulos originales en color, ya que se 
podía alterar la paleta de colores de 
los juegos. El Game Boy Player está 
disponible en dos colores, negro y 
morado, y a un precio estimado de 
60 Euros. Y si aún no tienes una 128 
bits de Nintendo, podrás encontrarla 
en las tiendas en un pack que incluye 
consola GameCube+Game Boy 
Player por sólo 1 99 Euros. Ya no hay 
excusa para disfrutar de los más de 
1 .000 títulos de la gama GB y los casi 
200 juegos programados para GC. 
Además, GB Player ofrece nuevas 
formas de jugar con la portátil, pues 
el usuario podrá participar en partidas 
multijugador conectando ambas con- 
solas a través del cable Link. 


Al conectar el GB Player a la GC dispondrás de un 
menú especial, desde el cual podrás definir el color del 
marco de la pantalla, hacer más grande o pequeña la 
pantalla (algo muy útil sobre todo para los juegos de la 
GB Clásica), configurar el mando y hacer que la ima- 
gen del juego en televisión sea más suave o nítida. 









mqrchandise store 
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CONíCOURSf MAU 
WEST HALL 
PE TOE E HAIL 


BUSINESS 


IVIejor juega del show 
Half-Life E? 
• IVIejor juego original 













SJ: ¿Cuántos coches estarán disponibles 

en Gran Turismo 

KY: Ahora se podrán conducir casi 500 
coches, algunos de ellos clásicos. Es 
posible que también incluyamos Concept 
Cars como en GT Concept, pero todavía 
estamos en negociaciones. 

SJ: Hace tiempo salió el rumor de una 
máquina recreativa de Gran Turismo. 

¿Qué pasó con aquella idea? 

KY: Más de una vez se nos ha pasado por 
la cabeza. De todos modos, sólo lo llevre- 
mos a cabo cuando podamos hacer una 
máquina lo suficientemente realista. 

SJ: ¿Polyphony sólo va a hacer juegos 
de coches? ¿No buscan otros géneros? 

KY: Personalmente me gustaría. Podrían 
servirnos los conocimientos de la máqui- 
na que hemos adquirido en estos años. 
SJ: ¿Para cuándo un circuito en España? 
KY: Quizá os llevéis una sorpresa con 
GT4 A mi me gustó mucho, cuando estu- 
ve en Barcelona, la subida a Sant 
Cugat por la montaña. ¿Quién sabe? A lo 
mejor podríamos hacer un circuito... 


KAZUNORI YAMAGLJLHI 
[PRESIDENTE DE 
PDLYPHDNY DIGITAL] 


SJ: ¿Qué mejoras ofrece GT4 respecto a 
su antecesor para Playstation 2? 

K.Y.: Además de la notable mejora a nivel 
gráfico gracias al cambio de motor de 
programación, se ha mejorado la física de 
los coches haciéndola aún más real. 
Además, ahora los circuitos son mucho 
más grandes, no sólo en tamaño, sino en 
distancia de dibujo en pantalla. 

SJ: ¿Cómo logran crear juegos de coches 
tan divertidos y jugables? 

K.Y.: Conducir es divertido, y a todos los 
miembros del equipo nos gusta hacerlo. 
Nos lo pasamos muy bien en las sesiones 
de captura en el circuito de Tsukuba 
(Japón) y eso luego se nota. 

SJ: ¿Cuánta gente ha intervenido en la 
realización de Gran Turismo W 
KY: El equipo completo lo componen unas 
setenta personas y llevamos casi tres 
años trabajando en el desarrollo del 
juego propiamente dicho. 


irtcluir nuevos modos 
jiiego, aparece una 
* nueva opción de 
juego On-line me- 
I diante el Adap- 
tador de Red de 
Banda Ancha. 


Aunque parezca increí- 
ble. /os gra fintas do 

Polyphony Digital 

han logrado superar 
los gráficos de GT3 


JAK II: RENEGARE 


Más adulto con más acción e igual de brillante 


L a segunda entrega de uno 
de los plataformas que 
marcaron un antes y un 
después en el género llegará 
en el mes de noviembre con ju- 
gosas novedades. Esta vez 
Daxter, en algunos niveles, 
podrá ser controlado por el 
usuario; se han triplicado a 


15.000 el número de polígonos 
para crear a los personajes; y 
la aventura ha adquirido cier- 
tas dosis de shooter. Es decir, 
Jak ahora es más adulto y po- 
drá manejar infinidad de ar- 
mas, así como conducir por los 
sórdidos lugares una especie 
de tabla a propulsión. 


4 
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SONY C.E. • 


EVERQUE5T ONLINE AQV. 


FL.AY5TATIPN S 


El juego de rol On-line más jugado en PC aterriza en las consolas domésticas 


bDE'S l—IFE 


FLAY5T AT1DN 2 


Si quieres ponerte en la piel del 
mejor amigo del hombre, nada 
mejor que este simulador cani- 




no donde te enfrentarás a las fa- 
cetas de la vida de un perro. 


¡□Q=IM II 


FLAYST ATIC3N i 


E l divertido juego On-line 
desarrollado porZipper 
Interactive pronto con- 
tará con una segunda entrega 
que aporta más de 20 nuevas 
zonas de batalla, así como 30 
armas reales de las que usan 
los Seáis. 


FLAYST AT1DN 2 


AMPLITUQE 

=1 

La segunda parte de Frequency, 
sigue «jugando» con la música 
permitiendo remezclar conoci- 
das canciones de diversos artis- 
tas en 20 niveles diferentes. 


RATCHET S. CLANK S 


E l conocido actor chino, 
experto en artes marcia- 
les, presta su imagen y 
movimientos a esta nueva pro- 
ducción de Sony. Más de tres 
semanas de intensas sesiones 
de motion capture han permiti- 
do trasladar a este entretenido 
juego de acción los rápidos 
movimientos de la estrella 
oriental. El juego se desarrolla 
como un arcadede acción en 
tres dimensiones, pero con cá- 
maras automáticas. 


La acción se desarrolla en un entorno tndi 
mensional, pero la cámara no se puede 
variar, ya que la misma es completamente 
automática. Los movimientos del actor 
están perfectamente recreados. 


fthrínVñl 


rurprn ' f\|| 


Existen enemigos de todo 
tipo desde pequeñas ratas 
guerreras al gigantesco 
Krakken, una especie de 
pulpo malhumorado. 


A lo largo de sus 500 kiló- 
metros cuadrados de 
mapeado y tras elegir 
una de las 6 profesiones dispo- 
nibles, podrás unirte On-line 
mediante el Adaptador de Ban- 
da Ancha a tres amigos en una 
increíble aventura con todos 
los elementos clásicos del gé- 
nero. Se trata de un título que 
te trasladará a un mundo fan- 
tástico repleto de trampas y 
enemigos que deberás sortear 
con habilidad y destreza 


RI5E TD HDNDR 


Pl— AY5T AT1PN S 


El actor Jet-Li protagoniza su primer videojuego 




La nueva entrega de la conoci- 
da saga de destrucción de co- 
ches, ofrece la posibilidad de ju 
gar contra otros tres amigos, 
tanto en pantalla como On-line. 


Ahora con nuevo armamento y mundos esféricos 


L a más importante de todas 
las novedades de la se- 
gunda entrega de las 
aventuras de Ratchet & Clank 
es la inclusión de una serie de*| 
mundos esféricos donde debe- 
remos desplazarnos de manera 
muy diferente a la habitual. 
Además, se ha incorporado un 
sistema de mejora de armas, 
puntos de experiencia para el 
personaje y «arenas de gladia- 
dores» donde el héroe se en- 
frentará a cientos de enemigos. 
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D. DERBY ARENA 


FLAYST AT1DN 3 


R—AYST ATIDN 2 













MY STREET 


Pt_AYST AT1DN 5 


Si te gustan los juegos tipo 
Mario Party, esta es la 
apuesta de Sony dentro del 
género. Este título engloba 
algunos de los minijuegos 
multijugador más divertidos 
de la historia con un aparta- 
do gráfico muy cuidado. 


Te lo pasarás de miedo con tu consola 

L os creadores de Primal , 

SCEE Cambridge, han 

desarrollado lo que ellos 
denominan como la evolución 
de los Survival Horror. Con una *J| 

música terrorífica, que te mete- 
rá de lleno en la aventura, re- 
correrás las más misteriosas 
mansiones deshabitadas a la 
caza y captura de los fantas- _____ 

mas más peligrosos, los cuales 
intentarán acabar contigo en i 

menos que canta un gallo. \ 


■j * - ' 


Gráficamente , 

Ghosthunter 

m un título 
espectacular 
donde el con - 
¡unto de luces y 
sombras te sor- 
prenderá en 
todo momento. 


superjuegas 


N 


%A 


^3 


• SONY C.E. 




FL.AY5TATON 3 


SYPHDN RLTEH: DMEEA 5TRAIN 


■v 


FUTBOL. EDDH 


Ft_ AYST ATION S 


FL.AYSTATON 2 


La próxima edición del simu- 
lador futbolístico de Sony 
C.E. ofrecerá jugadores, en- 
trenadores y árbitros mucho 
más realistas, así como te- 
rrenos de juego más detalla- 
dos. Aún le quedan unos 
meses para su lanzamiento. 



HARDWARE 
ONLINE ARENA 


PL- AYST ATON 2 


Los aficionados a las batallas 
multijugador están de suer- 
te, ya que pronto podrán dis- 
frutar de este divertido título 
de tanques que emplea el 
Adaptador de Banda Ancha 
para conectarse On-line. 



Combate a los terroristas de nuevo, ahora desde Playstation 2 


F oster City Studio, el 

nuevo equipo de desarro- 
llo de Sony C.E. A., ha si- 
do el encargado de llevar las 
nuevas aventuras del agente 
Gabe Logan desde PSone a 
PS2 Con 17 emocionantes mi- 
siones, las cuales transcurren 
por todo el globo terráqueo, es- 
te juego promete horas y horas 
de diversión, ya que podrás ju- 
garlo solo u On-line mediante 
el Adaptador de Banda Ancha. 





Los escenarios serán mucho más detalla- 
dos y completos que los de las versiones 

para PSone. 
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Este título, dedicado principal- 
mente al público infantil, ofrece 


Las carreras futuristas del Capitán Falcon regresan a Nintendo 


la posibilidad de ver a Pikachu 
en las más diferentes situaciones, 
pudiendo coleccionar tarjetas vir- 
tuales y jugar a Pokémon Mini. 



Pikachu es el protago- 
nista principal del juego. 


El primer juego de carreras de 
Kirby ofrece los circuitos más 
alocados donde el protagonista 
puede utilizar sus poderes espe- 
ciales para deshacerse de sus ri- 
vales. Gráficamente es muy colo- 
rista y, aunque la temática puede 
resultar poco original, 
es muy divertido. 


En las carreras pue- 
den participar hasta 
cuatro jugadores al 
mismo tiempo a 
pantalla partida. 




MARO GDL.F GC 


'ruto de la colaboración 
' entre Sega y 
Nintendo, lle- 
ga hasta todos noso- 
tros la cuarta en- 
trega de las ca- 
rreras futuristas del 


Capitán Falcon en dos versio- 
nes: máquina recreativa y con- 
versión a GameCube. Los es- 
cenarios están cuidados al má- 
ximo detalle, al igual que los 
vehículos y sus pilotos. 


Los escena- 
rios creados 
por Sega son 
muy especta- 
culares, tanto 
en su diseño 
como en su 
desarrollo. 


BAMECUBE 


GAMECUBE 


1DBD AVAL- ANCHE 


El deporte de la tabla regresa en GameCube 


Tras el éxito de las 
versiones para 

N64 y GBC, esta 



Ouucr 


Ahora (os campos de golf son bas- 
tante más grandes y están mucho 
mas cuidados. 


nueva entrega 
ofrece gráficos 
renovados, así 
como nuevos 
modos de juego, 


T ras la exitosa versión de 
Nintendo 64 Nintendo 
Software Technology 

(el estudio de desarrollo norte- 
americano de Nintendo) lan- 
zará en breve una nueva ver- 
sión para la consola de 128 
bits. Nuevos recorridos aún 
más intrincados, caminos más 
peligrosos y cientos de sorpre- 
sas nuevas aguardan a los 
atrevidos que osen lanzarse 
por la ladera de la montaña so- 
bre su tabla de snowboard. 


Eli 
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NINTENCiD • 


MARIO KART QDUBLE DA5HÜ 


EAMEQJBE 


Las carreras de karts más alocadas, ahora ofrecen dos pilotos a la vez 



L a gran novedad de esta 
nueva versión para Ga- 
meCube es que ahora el 
piloto no está solo en cada ca- 
rrera, ya que contará con un 
copiloto que será el que se en- 
cargue de utilizar los objetos 
que recojamos por el camino. 
Como siempre, será posible ju- 
gar en modo multijugador en 
pantalla partida, tanto a dos 
como a cuatro jugadores. Ade- 
más, incluye alguna que otra 
grata sorpresa. 


La inclusión de copilotos 
aporta a este titulo un 
nuevo estilo de juego , que 
da una nueva vuelta de 
tuerca a un genero ya 
mas que conocido 


CU5TDM 
RDBD EC 


EAMEQJBE 


El juego de robots por turnos 
de IM64, aterriza en GameCu- 
be con gráficos mejorados. 



GEEI5T 


EAMEQJBE 


Este juego de acción en prime- 
ra persona es una nueva apro- 
ximación al género. 



ZELDA TETRA 
TRACKER5 


EAMEQJBE 


Este experimento de Nin- 
tendo ofrece la posibilidad 
de jugar contra tres amigos 
con nuestras GBA conec- 
tadas a GameCube, la 
cual nos indica en la televi- 
sión el objetivo que hay 
que cumplir para ganar. 




Es más que posible que es 
te excelente juego de rol 
no salga de Japón. 


Fox McCIoud emprende su nueva aventura en GC 


L a segunda entrega de esta 
saga para GameCube 
combina el ya conocido 
juego de naves de toda la vida 
con un nuevo modo multijuga- 
dor en primera persona donde 
controlaremos a Fox Mc- 
CIoud, así como a sus amigos 
Peppy Haré, Falco Lombardi 
y Slippy Toad. La misión con- 
siste en obtener más puntos 
que el resto, tanto en el aire co- 
mo en tierra. En ambos lugares 
podremos obtener objetos es- 
peciales que mejorarán las ar- 
mas y la energía. 


Este experimento de Ninten- 
do demuestra la aplicación de 
la cámara digital a los juegos. 











GAMECUBE 


EAMECUBE 


SJ: ¿Está trabajando ya en un nuevo 
Zelda para GameCube? 


S.M.: Sí. Aonuma-San (director del 
juego) y yo estamos perfilando lo que 
va a ser el nuevo título de Zelda para 
GameCube. Y antes de que pregun- 
téis, contará con la misma clase de 


FDHÉMDN 

□3U55EUM 


THE LEQEND DF ZELDA: 
FDUR EWDRDS EC 


SJ: ¿Por qué Nintendo vuelve una y 
otra vez sobre sus pasos ofreciendo 
los mismos personajes? 


En la segunda entrega apa- 
rece un nuevo modo muid- 
jugador donde podremos 
cooperar o enfrentarnos 
con el otro protagonista. 


Shigeru Miyamoto: No es del todo 
cierto ya que, aunque los personajes 
son los mismos, las historias cam- 
bian. Es difícil satisfacer a niños y 
adultos a la vez, con lo que emplean- 
do personajes que ya funcionan es 
más fácil contentar a todos por igual. 


FDKÉMDN BOX 


NiNTENDD PUZZLE 
mLLECTON 


Esta compilación alberga 
tres juegos diferentes: 

Dr. Mario , Panel de Pon y 
Yoshi's Cookie. 


Los usuarios de Pokémon Rubí 
y Zafiro podrán organizar y ju- 
gar ambos títulos en la panta- 
lla de su televisión. 


EAMECUBE 




GAMECUBE 


La continuación de Pokémon 
Stadium de IM64 utiliza ahora 
los Pokémon de las Ediciones 
Rubí y Zafiro. 



MARIO FARTY S 


GAMECUBE 


La quinta entrega ofrece mu- 
chos más juegos aún más lo- 
cos y entretenidos. 



El éxito de Super Nintendo y GBA para 4 jugadores 



E ste título fue presentado 
en el E3 como ejemplo 
de la conectividad entre 
GameCube y Game Boy Ad- 
vance. Se trata de una versión 
modificada de Four Swords y 
de A Link To The Past para cua- 
tro jugadores, donde deberás 
conseguir cumplir con las dis- 
tintas misiones antes de que lo 
consigan tus rivales. 


Cuando un personaje desaparece de la televi- 
sión, aparece en la pantalla de GBA. 


. . 

• -u. 

A 

w 9» 




xst 
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gráficos que Wind Waker. 

SJ: ¿Cuál va a ser la estrategia de 
Nintendo respecto a la conectividad 

con Game Boy Advance? 

S.M.: En la feria habéis podido ver 
algunos ejemplos como el nuevo 
Pac-Man que combina GBA y 
GameCube. 0 el nuevo Zelda multiju- 
gador. La idea es potenciar esta 
clase de conexión ya que Internet 
sigue sin ser rentable. 

SJ: ¿Hacia dónde avanza el sector de 
los videojuegos? 

S.M.: Los últimos años, los gráficos 
han conseguido ofrecer una expe- 
riencia cada vez más cercana la tele- 
visión. De todos modos, todavía se 
puede conseguir mucho más dise- 
ñando juegos. 

SJ: ¿Qué opina de la PSP de Sony? 

S.M.: Yo sólo he visto un sistema de 
almacenamiento, un disco de 
datos... Hasta que no enseñen algo 
más no podré opinar. 
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NINTENDO • 


Y7 


FDKEMON 


METRDID ZERD MI55ION 


BAME BDY ADVANCE 


Tras un corto periodo de tiempo, Samus Aran regresa con una nueva misión 


53 ^ 



S i ya pudimos disfrutar 
las pasadas navidades 
con una de las mejores 
aventuras para Game Boy Ad- 
vance, Nintendo no ha queri- 
do dejar pasar mucho tiempo 
antes de ofrecernos la conti- 
nuación, donde la heroína Sa- 



Los gráficos no han variado en demasía, 
pero encontraremos enemigos completa- 
mente nuevos. 



mus Aran volverá a enfrentar- 
se a los Metro ids para librar a 
la Galaxia del nuevo peligro 
que acecha desde un misterio- 
so planeta. Gráficamente el 
juego no ha variado mucho, 
pero estamos seguros de que 
los nuevos enemigos, así como 
algunas sorpresas que tiene re- 
servadas Nintendo, lograrán 
encandilar a los aficionados a 
las aventuras de acción de cali- 
dad. Más información, en las 
próximas navidades. 



5UPER MARO 
ADVANCE H 


MARIO 5. LUIGI 


FINBALL. 


BAME BBY ADVANCE 


La nueva entrega ofrece mejo- 
res gráficos y los Pokemon de 
las ediciones Rubí y Zafiro. 



MARO S 
DDNKEY KDNE 


BAME BDY ADVANCE 


En este título, basado en el 
clásico de Game Boy, debes 
evitar las trampas de Donkey. 



BAME BOY ADVANCE 


A unque su nombre pa- 
rezca indicar otra cosa, 
nos encontramos ante 
la versión GBA del clásico Su - 
per Mario Bros 3 de NES, con 
los gráficos mejorados a ima- 
gen del de Super Nintendo. 




ADVANCE WARS S 


BAME 


BljY 


ADVANCE 


La segunda entrega para 
GBA ofrece nuevos ma- 
pas y unidades de ataque 


Aunque puede que no salga 
de Japón, es uno de los mejo 
res títulos de estrategia. 


¡Sorpresa! Una aventura del Mario original... 




T ras unos cuantos rema- 
kes, llega hasta Game 
Boy Advance la primera 
aventura original para esta 
consola portátil. Acompañado 
de su hermano Luigi, Mario 
deberá superar las distintas 
trampas y puzzles que encuen- 
tre en su camino Para ello de- 
berá utilizar la cabeza, ya que 
la resolución de algunos miste- 
rios no será tan sencilla como 
parece a simple vista. Por fin 
podremos disfrutar de una 
aventura original 


l/2t 


GAME BOY ADVANCE 


BAME BCY ADVANCE 
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METAL. BEAR SQLID 3: EN AME EATER 


FLAY5TATON B 


Hideo Kojima retrocede hasta la década de los 60 en la sorprendente precuela de MGS 

M 


I GS3 devuelve a Solid 
| Snake a la jungla, su 
hábitat natural, y le si- 
túa en la guerra fría entre la 
URSS y EE.UU., con la crisis 
de los misiles de fondo. A lo 
largo de un vídeo de 15 minu- 
tos, los asistentes al evento 
Pre-E3 de Konami fuimos tes- 
tigos de las nuevas habilidades 
de Snake: cómo caza para so- 
brevivir y embos- 
ca a sus enemi- 
gos desde los ár- 
boles. Hideo Ko- 
jima reinventa el 
universo MGS 
para ofrecernos 
una increíble ex- 
periencia centra- 
da en la supervi- 
vencia. Eso sí, 
habrá que espe- 
rar a 2004. 


ENTREVISTA: 


HIDEO KÜJIMA [PRDDUCTDR DE MS53] 
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Snake tendrá que aprender a valerse con 
el cuchillo para sobrevivir en la jungla. 


BOKTAI 


EAMEE BOY AEVANC 


El sol será tu mejor aliado en esta original aventura 

U n cartucho de GBA do- 
tado de un sensor que 
sólo capta la luz solar. 


U n cartucho de GBA do- 
tado de un sensor que 
sólo capta la luz solar. 
Un juego que te exige orientar 
tu consola al sol para recargar 
el arma del protagonista. Sólo 
Hideo Kojima podría estar de 
trás de una idea tan innovado- 
ra. En Boktai controlarás a un 
cazador de vampiros que re- 
quiere de la participación direc- 
ta del sol para destruir a sus ri- 
vales. Con la acción directa so- 
bre el cartucho podrás destruir 
al jefe final de cada castillo. 
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Los escenarios estarán basados 
en elementos arquitectónicos del 
antigo Egipto. 


SJ. En el vídeo que ha causado conmo- 
ción en el E3 hemos podido ver a Solid 
Snake en la jungla. ¿Se trata de 
Zanzíbar, el país que sirvió de escena- 
rio a los clásicos Metal Gear de MSX? 
KOJIMA: No. No se trata de Zanzíbar, 
pero sí es un salto atrás en el tiempo, a 
la década de los 60. 


KOJIMA: 

Puedes imagi- 
nártelo... 


SJ: Sus producciones anteriores son 
conocidas, entre otras virtudes, por 
citar y recurrir a hechos y fechas rea- 
les... ¿Podremos encontrar en MGS3 
referencias históricas a la década de 
los 60? 

KOJIMA: Hay referencia a la escalada 
bélica entre Estados Unidos y la Unión 
Soviética, incluyendo la crisis de los 
misiles de Cuba. Todo ello tendrá un 
peso decisivo en el argumento del 
juego. 


SJ: En Metal \ 

Gear Solid 2 e\ 

final quedó muy abierto... ¿Algún día 
podremos saber qué sucedió con los 
Patriots ? 

KOJIMA: Sí. Algún día... (suspense y 
risas). 


SJ: ¿Podremos esperar la aparición de 
Big Boss en MGS32 


uo . ¿i uuigmuo go pe 

Big Boss en MGS32 


SJ: Antes del fenómeno Metal Gear 
Soliden PSone, usted produjo auténti- 
cas obras maestras como Policenauts 
o Snatcher. ¿Tiene pensado recuperar- 
las en un futuro para las nuevas plata- 
formas de última generación, o regre- 
sar próximamente al terreno de la cien- 
cia ficción? 

KOJIMA: No tengo planes de volver a 
ellos. Necesitaría mucho trabajo para 
actualizar y rehacer Snatchery 
Policenauts. 


ERAOILIS V 


FL. AY5T ATIDN B 


Acompaña a Vic Viper en otra gloriosa odisea espacial 




Gradius V volverá a ofrecernos e! 
clásico banquete de impresionantes 
jefa/os tí increíbles efectos gráficos 


E l comienzo del invierno 
traerá una grata noticia a 
los fans de los matamar- 
cianos: la legendaria saga Gra- 
[ius volverá a visitar PS2. Esta 
z disfrutaremos de un shoo- 
er especialmente diseñado pa- 
ra la consola de Sony (el ante- 
rior era una conversión de las 
últimas recreativas) donde po- 
dremos deleitamos una vez 
más con el talento de los gra- 
fistas de Konami a la hora de 
diseñar jefazos y escenarios es- 
paciales. Gradius V incluirá 


mejoras en el clásico sistema 
de armamento, además de 
unas cuantas novedades más 
que Konami guarda en secre- 
to... 
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WDNAMI 


METAL BEAR BBLIQ: 


KARADKE 
REVDI— UTIDN 



TWIN 5NAKE5 


añadirá 
al original de PSone algunas 
de las mejores características 
de Sons Of Liberty, como 
apuntar en primera persona 
o abrir armarios. 


El clásico de PSone, mejorado al máximo 


E l desarrollo de MGS3 tie- 
ne tan ocupado a Kojima 
que Konami decidió en- 
cargar esta versión mejorada 
del clásico de PSone a Silicon 
Knights, autores de Eternal 
Darkness. Creado a partir del 
motor gráfico de Sons Of Li- 
berty, esta versión incorpora 
novedades respecto al original, 
como disparar en primera per- 
sona, pero no cambiará un ápi- 
ce de su apasionante trama. 





l 


GAMEQJBE 


Fl_AY5T ATIDN 5 


La preciosa actriz y cantan- 
te Jennifer Love Hewitt 
hizo una demostración de 
la última novedad del sello 
Bemani de Konami* un si- 
mulador de karaoke. 



TEENAEE MUTANT FIREFIGHTER FD IB 
NIN-IA 


FI—AY5T AT1DN 


- GAMEQJBE - XBDX - ESA 


Konami recrea el duro trabajo de los bomberos 



Leonardo y sus hermanos regresan a lo grande 


L a idea no es precisamente 
original (Human realizó 
años atrás algo parecido 
en SNES con The Firemen), pe- 
ro hasta ahora, nadie había re- 
creado con tanto realismo el 
trabajo de un bombero como 
ha hecho Konami con es- 
te Firefighter F.D. 18. 
Además de apagar incen- 
dios y rescatar gente, el 
protagonista deberá investi- 
gar el rastro del pirómano, 
en una trama muy parecida 
a la del filme Llamaradas. 


C omo bien pudimos com- 
probar, EE.UU. vive una 
auténtica fiebre por las 
tortugas Ninja. Aquellos entra 
hables héroes de los 80 regre- 
san al mundo de los videojue- 
gos una vez mas de la mano de 
Konami. Un beat 'em-up con 
toques de cell-shading en 
PS2/XboxGC y un arcade 
One-on-One de la vieja escue- 
la para GBA son su carta 
de presentación. ' 


77700 


dCOHL 


Nothing 
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superjuegas 


WDNAMI 


CY EIHLS 


PLAY5T ATIDN i 


Una serie de juguetes de 
Takara, muy populares en 
Japón, ha sido la fuente de 
inspiración de este juego 
de acción, protagonizado 
por dos explosivas espías 
dotadas del poder de ac- 
tuar en el plano real como 
en el cyberespacio 



CAETLEVANIA: 

LAMENT DF INNOCENCE 


Acompaña al fundador del clan Belmont en la batalla que dio origen a toda la saga 


E l productor del juego, Ko- 
ji «Iga» Igarashi nos des- 
veló en persona las nove- 
dades que ofrece este Castleva- 
nia en 3D, una precuela que na- 
rra el origen del enfrentamien- 
to entre los Belmont y los 
vampiros. Nos reencontrare- 
mos con enemigos clásicos, 
como los esqueletos, Medusa 
o el Golem y disfrutaremos de 
una variedad de movimientos 
inédita en la saga. 


Las dos sensuaies protagonistas 
ae Cy Girls os dejaran sm pala - 
bras con sus ágiles movimientos. 



Parte del equipo de 
Symphony Of The Night ha 
participado en Lament Of 
Innocence, como la com- 
positora Michiru Yamane 
o la diseñadora de persona- 
jes Ayami Kojima. 
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511— ENT SCDPE 
COMPLETE 


AIRFORCE Bs. 5TRIKE 


XBDX 


Bajo un único DVD, Konami ha reu- 
nido las tres coin-op de Silent Scope 
(1, 2 y Dark Silhouette ) y el exclusi- 
vo Silent Scope 3. En total, 50 fases 
de puro delirio shooter. Este remix 
para Xbox añade además de una 
mayor calidad gráfica, la posibilidad 
por primera vez en consola de utili- 
zar una pistola además del pad. 


laJdihffliW 



Surca el cielo a los mandos de 
más de un centenar de aviones 

P rimero Dreamcast, luego Xbox y 
ahora PS2. La saga de simulado- 
res de vuelo de Konami visita el 
último sistema que le quedaba con la 
mejor entrega de todas. Dependiendo 
del piloto seleccionado podrás manejar 
ciertas clases de aviones, desde clásicos 
de la II G.M. al Vic Vi per de Gradius. 


El juego ofre- 
cerá más de 60 
misiones que 
variarán según 
el piloto que 
hayas elegido. 



ENTREVISTA 


TOSHIYASU KAMIKO 
[DIRECTOR] 

YUN 5UKAZA 
[DISEÑADOR] 

SJ: ¿Cuáles son las principales 
novedades de este nuevo Deadly 
Skies, Airforce Delta Strike ? 
Toshiyasu Kamiko Queríamos 
seguir el estilo de los juegos origi- 
nales de Dreamcast y Xbox, pero 
aportando algo que fuera único 
para PS2 Así, los personajes son 
diferentes, y ahora hay historia Es 
decir, cada uno sigue una línea 
argumental diferente. 

SJ: Hemos podido ver varias fases 
del juego con aeronaves extrañas, 
¿no se trata de un juego realista? 
TK: Hemos intentado mezclar realis- 
mo con máquinas futuristas. Así, el 
sistema de juego es como el de un 
juego de aviones común, pero 
hemos introducido detalles que le 
hacen mucho más divertido. A los 
más veteranos en los videojuegos 
les sonarán ciertas fases al clásico 
Top Gun de Famicom, al cual hemos 
querido homenajear. 

SJ: ¿Cuántos aviones se pueden 
pilotar? 

Yun Suzaka: En total son 120 avio- 
nes. Hay que tener en cuenta que 
algunos sólo podrán ser pilotados 
por ciertos pilotos. Así, los pilotos 


más ancianos, sólo podrán manejar 
aviones que recuerdan a los prime- 
ros reactores 

SJ: ¿Qué otras novedades se han 
incorporado? 

YS: Aparte de incluir sonido Dolby 
ProLogic II, estamos muy orgullosos 
de trabajar con Logitech para ofre- 
cer un mando de vuelo muy realista 
Creemos que Logitech lo pondrá a 
la venta más o menos cuando salga 
el juego. 

SJ: ¿Qué tal es trabajar con PS2 
después de hacerlo con Xbox? 

TK: Hay cosas que sólo se pueden 
hacer con Xbox. El reto de PS2 con- 
siste en que los programadores 
deben estar mucho más preparados 
para crear juegos. Gracias a ello, 
podemos asegurar que este nuevo 
Deadly Skies es muy superior a 
anteriores versiones. 

SJ: ¿Para cuándo una versión con 
opciones On-linel 

TK: En esta versión no va a ser posi- 
ble, pero en los próximos juegos 
queremos implementarlo. 
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THE RETURN 
□ F THE KING 


FS5 - GAMEOJBE - XBDX - GBA 



La batalla final por la 
Tierra Media comienza. 


U n torreón, erigido en 
una esquina del stand 
de EA, albergó uno de 
los lanzamientos más espera- 
dos del año: El Retorno Del 
Rey. Al igual que con Las Dos 
Torres, EA ha contado con la 
participación del equipo del fil- 
me; desde los actores al músi- 
co Howard Shore. El número 
de personajes seleccionables 
ha aumentado de tres a ocho y 
se ha incluido un modo Coope- 
rativo para 2 jugadores. Los es- 
cenarios reproducirán escena- 
rios emblemáticos del libro de 
Tolkien, como los Campos de 
Pellenor o Minas Tirith. 




PEA TDUR BDL.F EEDCIH 


PSa - GAMEOJBE - XBDX - BBA 


Compite On-line (sólo en PS2) con 
jugadores de todo el mundo y crea 
tu propio golfista para participar en 
un auténtico calendario del PGA a 
lo largo de 10 temporadas. El reloj 
interno de tu consola determinará 
cuándo debes jugar cada torneo 



FIFA 

FGGTBAI_I_ 

SODH 


P5B -GC- XBDX - BBA 


Falta mucho para su lanza- 
miento, en noviembre, pero 
EA aprovechó el E3 para 
mostrar cómo será el nuevo 
y revolucionario FIFA 2004. 
Infinitamente más jugable, 
partidos On-line (sólo en 
PS2), 700 equipos, 5 esta- 
dios españoles... 



JAMES BONO UU7 

EVEHYTHING DR NDTHINB 


P55 - GAMEOJBE - XBDX - GBA 


Toda la acción Bond, desde una nueva perspectiva... 

L a perspectiva en primera combatir cuerpo a cuerpo y de- 
persona de los anteriores sarmar a sus enemigos al esti- 
Bond ha dejado paso a lo Dead To Rights. Además de 
una cámara subjetiva mucho la misión central para un juga- 

más cinematográfica y espec- dor, Everything Or Nothing 

tacular, con la que será posible ofrece un modo Cooperativo y 
disfrutar al máximo de las nue- una arena donde podrán pelear 
vas habilidades del agente se- hasta cuatro jugadores simul- 
creto. En esta nueva aventura táneamente. Si quieres saber 

para consola, 007 será capaz más, tendrás que esperar al úl- 

de descolgarse de las paredes, timo tercio del año. 



Lógicamente, la versión GBA no será tan espectacular como la del resto de consolas, 
pero seguro que no le ira a la zaga en cuanto a posibilidades de juego y diversión. 
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ELECTRONIC ART5 • 


MEO AL OF HONOR: Ri 


FSB - GAMEQJBE - XBDX 



! - EAMEOJBE - 3 


Ninguna pista delimitará ya tus 
movimientos. Deslízate montaña 
abajo y prepárate para realizar las 
acrobacias más suicidas acompa- 
ñado de una BSO de lujo que in- 
cluye a Queens Of The Stone Age. 




Combate a la flota japonesa en la II Guerra Mundial 



L a franquicia Medal Of Ho- 
nor se traslada del frente 
europeo al Pacífico, justo 
en el momento en que los ja- 
poneses bombardean Pearl 
Harbor. Los visitantes del 
stand de EA disfrutaron del 
privilegio de vivir en directo, 
en un cine con DD Pro Logic II, 
la primera fase de Rising Sun. 


En la piel de un tripulante de 
uno de los barcos atacados, el 
jugador debe luchar por salir a 
cubierta y desde allí abatir el 
mayor número posible de Ze- 
ros japoneses, en una de las 
batallas más impresionantes 
que jamás se han visto en con- 
sola. La emoción de MOHte 
espera a finales de año. 


El segundo MOH para consolas de nueva 
generación te dejará sin aliento... 


LDDNEY TUNES 

BACK IN ACTIDN 


! - XBDX - EBA 


Adaptación de un largomentraje 
de próximo estreno, este delirante 
arcade de plataformas reproducirá 
el anárquico sentido del humor de 
los dibujos de la Warner. 


NBA UVE 

aman 


P5E - EAMEOJBE - XBDX 


La saga de simuladores de 
basketóe EA Sports vivirá 
la mayor revolución de los 
últimos años con esta rom- 
pedora entrega en cuanto a 
gráficos, jugabilidad y mecá- 
nica se refiere. Jamás verás 
un juego de baloncesto tan 
realista como éste. 



NEED FOR 5FEED 

UNDERGRDLJND 


PEE - EAMEOJBE - XBDX - EBA 


Si te gustó The Fast And The Furious, éste es tu juego 


n el más puro estilo de la 
película protagonizada 
por el genial Vin Diesel, 
la nueva entrega de Need For 
Speed te ofrecerá la posibili- 
dad de modificar un total de 20 
deportivos reales de Mistsubis- 
hi, Subaru o Toyota , y surcar 
con ellos escenarios urbanos a 
toda pastilla. Destinado a los 
fanáticos del tuning, NFS Un- 
derground incluirá gadgets de 
las mejores marcas del merca- 
do (MOMO, Audiobahn, Bils- 
tein, Enkei, AEM...) para trucar 
y decorar los coches, para lue- 
go competir en más de 100 
eventos diferentes. La versión 
de Playstation 2 incluirá co- 
mo gran exclusiva la posibili- 
dad de correr frente a otros 
tres usuarios de todo el mun- 
do, vía On-l¡ne. 



El nuevo Need For Speed está claramente 
inspirado en el universo del tuning y su 
película estandarte: The Fast And The 
Furious. ¿Podrá Black Box reproducir la 
espectacular velocidad de la película ? 




HARRY PDTTER 

QUIDDITCH WDRLQ CUP 


F5E - EAMEOJBE - XBDX - EBA 


Elige equipo entre las 4 casas de 
Hogwarts y prepárate para com- 
petir por todo el mundo en una es 
pectacular recreación del deporte 
inventado por J.K. Rowlings. 


















FRCUECT EDTHAM 
RADNE S 


XBOX 


Supera tu récord de Kudosen esta 
secuela que incluirá carreras 
On-line para 8 jugadores, coches 
clásicos y un circuito barcelonés. 


El gurú del videojuego Peter 
Molineux sigue trabajando 
a destajo en este revolucio- 


VDDQD VINCE 


ERABBED BY 
THE GHDULIES 


XBDX 


La primera producción Rare para 
Xbox que llegará a las tiendas eu- 
ropeas será un encantador juego de 
acción para niños, repleto de criatu- 
ras tan terroríficas como cómicas 
(vampiros, zombis...) 


HALO S 


La demo en tiempo real que convulsionó el E3... 


que utilizara su dominio de 6 
elementos mágicos (fuego, 
agua, viento, vegetación, hielo 
y roca). Mediante su invoca- 
ción, Kameo se fusionará con 
diferentes criaturas, aprove- 
chando sus habilidades. 


B ungee cumplió su pro- 
mesa y mostró la prime- 
ra demo de Halo 2. Y na- 
da de vídeo, sino el juego en 
tiempo real, fue lo que consti- 
tuyó el plato fuerte del evento 


Pre-E3 organizado por Micro- 
soft. Un día después, en la fe- 
ria, era preciso soportar una 
larga cola para poder entrar en 
el cine, donde uno de los com- 
ponentes de Bungee se encar- 
gaba de repetir la de- 
mostración ante sus 
fans. Si queréis ver a 
Master Chief liqui- 
dando aliens en 
Mombasa, visitad es- 
te site : 

www.Bungie.net 


Rare nos traslada a un 
universo lleno de magia 


E l carismático Conker casi 
eclipsa a otro de los lan- 
zamientos importantes de 
Rare para la máquina de Mi- 
crosoft Kameo Elements Of 
Power Esta aventura con 
mensaje ecológico enfrentará a 
la bella y misteriosa Kameo a 
un ejército de trolls, ante los 


Master Chief 

aterriza en la 
tierra para 
detener el 
avance de las 
fuerzas aliení- 
genas. Ahora 
es capaz de 
disparar dos 
armas a la vez. 


KAMEO 


XBDX 


XBDX 


¿Buscas un arcade de plataformas 
original? Pues en navidades recibi- 
rás la visita de este muñeco de vu- 
dú especializado en magia negra... 




nario RPG, en el que el prota- 
gonista evoluciona según las 
acciones y caminos escogi- 
dos por el jugador. Eso sí, no 
saldrá antes de 2004. 


Kameo se fusionara 
con plantas y rocas para 
convertirse en diferen- 
tes personajes 
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TGP SPIN 


XBDX 


Microsoft ha reclutado a 16 
de las mejores raquetas del 
mundo (de Hewitt a Hingis) 
para que protagonicen este 
simulador de tenis, con posi- 
bilidad de juego On-//ne vía 
Xbox Uve. 



CRIMSDN 5KIES 

H.R. TO REVENEE 


XBDX 


La posibilidad de jugar con- 
tra otros usuarios, gracias al 
Xbox Live, también es el 


gran atractivo de este arcade 
de combates aéreos, al más 
puro estilo Ace Combat. 



AMPEQ S 


XBDX 


Compite con gente de todo 
el planeta en Xbox Live en 
los descensos de snowboar - 
ding más escalofriantes que 
has visto en tu vida. Podrás 
amenizarlos con más de 300 
canciones de grupos de mú- 
sica independiente. 




juego) Rare incluirá 
uno de los últimos 
grandes clásicos que 
dio IM64, totalmente 
inédito en España. 


remos, 


Un delirante shooter multijugador y mucho mas. 


La ardilla grosera de Rare se 
estrena en Xbox con una gran 
sorpresa: ¡La incorporación, 
como extra, del Conker Bad Fur 
Dayóe Nintendo 64!. De esta 
forma, además del shooter On- 
line (que es el eje central del 


§ ¿ 


FETER MEDRE 

[VICEPRESIDENTE 
EJECUTIVO DE 
MARKETING Y VENTAS 
DE X-BGX] 

SJ: ¿Cómo evoluciona el mer- 
cado del videojuego? 

P.M.: Se está convirtiendo en 
una guerra entre Sony y Mi- 
crosoft. Nintendo no está en 
la onda, ya que este mercado 
no son sólo los juegos. El mun- 
do se abre a Internet y las con- 
solas deben hacer lo mismo. 

SJ: ¿Cómo va el desarrollo de 
Xbox 2? 

P.M.: La verdad es que va por 
buen camino. Miles de perso- 
nas, literalmente, están traba- 
jando en su desrrollo. Tenemos 
a mucha «smart people» traba- 
jando en la nueva consola y 
pensamos que os váis a sor- 
prender con lo que os presenta- 


SJ: Además de Xbox 2, ¿si- 
guen trabajando en una conso- 
la portátil? 

P.M.: Sí, estamos trabajando 
en ello pero, de momento, las 
portátiles no son una prioridad 
para nosotros. 

SJ: ¿Qué opina de que Elec- 
tronic Arts abandone Xbox 
Live para trabajar On-line en 
exclusiva con Sony? 

P.M.: Son decisiones empresa- 
riales en las que no nos gusta 
meternos. Estamos seguros de 
que en su momento volverán. 
De todos modos, Xbox Live 
contará con títulos como Halo 2 
o Project Gotham 2, con lo que 
no nos preocupa. 

SJ: ¿Qué hay de los rumores 
de la compra de Sega? 


ENTREVISTA 


Alma de RPG y peleas al 
estilo del cine de Hong Kong 


C uatro héroes son los pro- 
tagonistas de este Action 
RPG, uno de los títulos 
fuertes de la temporada para 
Xbox, y que actualmente está 
desarrollando Climax de cara 


MICROSOFT • 


XBDX 


XBOX 


LIVE 5. CDNQUER 



al mercado navideño Entre las 
principales virtudes que ofrece- 
rá Sudeki está la variedad de 
enemigos, la incorporación del 
Bullet Time en los combates y 
unos escenarios tan extensos 
como detallistas. 


P.M.: Nosotros no hablamos 
de rumores (risas). Con Sega 
nos llevamos muy bien y man- 
tenemos conversaciones habi- 
tualmente, pero de momento 
no hay nada más. 












superjuegos 


• 5aUARE ENIX 


ELGCTHONIC ENTE^TAINMErsTT EXF*Q • CL.ECTWaNlCI ENTGRT A1NMENT EXPG • ELECTTONIC GNTEHTAINMEN 


No, no es Beth, la 
participante espa- 
ñola en el último 
festival de 
Eurovision, sino 
Rikku, que ahora 
presenta una ima- 
gen renovada 
para esta entrega 


=INAI_ FANTASY X- 


jjj PLAY5T ATIDN 5 


Por primera vez un juego de Final Fantasy tiene continuación 


i jjf. 


a primera secuela de un 
juego de la saga Final Fan- 
i tasy ofrece un nuevo modo 
¡juego, ya que no deberemos 
3uir una historia puramente 
'leal como hasta ahora, sino 
je nos permite seleccionar las 
cisiones que deseemos de en- 
tre las que aparezcan en el ma- 
pa principal El objetivo final 
consiste en ayudar a Yuna a 


descubrir el por 
qué de los he- 
chos acaecidos 
dos años atrás. A 
diferencia de Fi- 
nal Fantasy X, 
sólo podremos controlar a tres 
personajes del equipo durante 
el combate, aunque se podrá 
cambiar su clase eligiendo otro 
de sus trajes. También, los desa- 


rrolladores 
han regre- 
sado al clá- 
sico ATB 
( Active Ti- 
me Battle), 
por lo que no podremos parar- 
nos a pensar en el siguiente ata- 
que durante un tiempo indefini- 
do, sino que deberemos ser rá- 
pidos tomando decisiones. 


Al— FANTASY XI 


En el E3 tuvi- 
mos la oportu- 
nidad de jugar 
On-line con 
otros jugado- 
res, tanto de 
consola como 
de PC. 


Ya está aquí la versión en inglés del primer 
juego On-line de la saga Final Fantasy 


E l primer juego de rol ma- 
sivo para consola llegó a 
Japón el año pasado de 
la mano de Squaresoft. Tras 
corregir los distintos fallos y 
problemas de su primera expe- 
riencia On-line , los desarrolla- 
dores ya están dispuestos para 
ofrecer la primera versión del 
mismo para el mercado anglo- 
sajón, aunque todavía no se sa- 
be nada del mercado europeo. 
En esta ocasión, el usuario ten- 


drá la posibilidad de elegir có- 
mo quiere progresar en la 
aventura, ya que es posible 
avanzar y enfrentarse a los ene- 
migos en solitario, o bien for- 
mar alianzas con otros jugado- 
res que se encuentren conecta- 
dos para formar equipo de ba- 
talla. Aunque el juego no es li- 
neal, existen personajes que te 
ofrecerán afrontar ciertas mi- 
siones a cambio de sustancio- 
sas recompensas. También pu- 
dimos probar el teclado-mando 
con el que se puede chatear. 
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FINAL. FANTASY 


Por fin Final Fantasy regresa a las consolas Nintendo 


D esde 1994, fecha de apa- 
rición de Final Fantasy VI 
en Super Nintendo, no 

ha sido posible disfrutar de un 
juego de la saga Final Fantasy 
para las consolas Nintendo. 
Tras solucionar las divergen- 
cias de tantos años, las dos 
compañías (tanto Nintendo 
como Enix) lanzarán varios 
juegos exclusivos para las má- 
quinas de Nintendo. El primer 


título para GameCube 
do por el equipo de desarrol 
Game's Designer Studio 
ofrece una aventura completa- 
mente original, donde se hace 
uso de la conectividad entre 
consola de sobremesa y la por 
tátil Game Boy Advance. 

Otro aspecto muy importante 
es que, aunque se puede jugar 
solo, está diseñado para ser ju- 
gado con tres amigos más. 




_ 


Nos trasladaremos 
de misión en 
misión a través de 
un mapa donde 
aparecen los nive- 
les y los escena- 
rios sorpresa. 




O tra de las clásicas sagas 
que regresa a Nintendo 
tras largos años de au- 
sencia es Seiken Densetsu , más 
conocida por estos lares como S 
cret Of Mana. Aunque comparte 
con esta serie de títulos el sistema 
de combate en tiempo real, así co- 
mo el clásico menú circular de ata- 
ques, magias y objetos, la historia 
es completamente nueva; un dia- 
bólico imperio está buscando el 
Árbol de Maná para explotar sus 
mágicos poderes. Tu misión con- 
sistirá en evitarlo. 











Dragones en un mundo medieval 


UNLIMITED SAGA 


La legendaria saga 
cambia de aspecto 


U n caótico mundo repleto 
de dragones y vientos de 
guerra aguarda a un hé- 
roe que lo libere. Bajo este ar- 
gumento, Square Enix nos 
ofrece una original aventura 
v muy al estilo del antiguo 
k ' Drakkan de Psygnosis, 
pues montaremos enci- 
^ V ma de un dragón alado 
que nos servirá de me- 
dio de transporte, así 
como de elemento de ataque. 
También podrás enfrentarte a 
los caballeros en tierra 


A unque el diseño de los 
anteriores títulos de la 
serie (como Saga Fron- 
tier de PSone) ya era bastante 
curioso, Squaresoft ha dado 
una nueva vuelta de tuerca al 
mismo para ofrecer gráficos al 
estilo tradicional; es decir, dibu 
jados a mano y escaneados pa- 
ra su uso en la consola. Todo 
esto aderezado con espectacu- 
lares escenarios 3D. 


Lo último en juegos de rol en tiempo real 


L os juegos de rol en tiempo 
real, más conocidos como 
Act¡on~RPG, adquieren una 
nueva dimensión con este ge- 
nial título desarrollado por Enix 
y tri-Ace. Con el sobrenombre 
de 77 // The End Of Time , esta 
primera entrega de la saga para 
Playstation 2 nos ofrece un 
juego de rol al estilo clásico, pe- 
ro que transcurre en un ambien- 
te futurista en el que debemos 
encontrar a los seres queridos 
del protagonista, desapareci- 
dos tras un ataque a nuestro 
planeta natal, Hida. Una de 
las novedades con respecto 
Wb a las versiones de Super 
Famicom y PSone, ha si- 
do la incorporación de los 
campos de batalla en 3D, 
donde controlaremos a 
cualquiera de los tres per- 
sonajes del equipo. 


Los gráficos pus 
den parecer MM 
infantiles, ñeros* 
trata de unto 
de rol bastante 
profundo, 
historia agradara 
a todos. 
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lDOR DE CADA CONFEDERACION OBTENDRA UN 
IIATI'LEFIELD 1942: TIIE ROAD 10 ROME 


DEL 1 1)E JUMO AI. 31 BE AGOSTO 


DESERT COMBA! 


ALCALA DE HENARES 
C/ Mayor, 58 
Te!.: 918 802 692 
area51 "'confederacion.com 


ELCHE (Alicante) 

C/ Alfonso XII, 20. Local B. 

Tel.: 965 459 395 
phobos@confederacion.com 


LOGROÑO 

Avda. Doctor Múgica, 6 
Tel.: 941 287089 
vastagos @ confederacion.com 


PAMPLONA 

C / Iturrama, 28 (trasera) 
Tel.: 948 198 031 
hackers@confederacion.com 


ALCOBENDAS 

C/ Ramón Fernández Guisasola, 26 
Tel.: 916 520 387 


FUENGIROLA (Málaga) 

Ed. Windsor Park 
Av. Jesús Santos Rein, 19 
Tel.: 952 666 663 
memorycall@confederacion.com 


MADRID-Callco 
C/ Preciados, 34 
Tel.: 915 238 011 
recios@confederacion.com 


PAMPLONA (Barañain) 
Av. de Pamplona, 33 
Tel.: 948 074 447 


BARCELONA 


dock_bay@confederacion.com 


C/ Diputado, 206 
"el.: 933 


Tel.: 933 232 235 
odyssey@confederacion.com 


MADRID-Mondoa 
C / Meléndez Valdés, 54 
Tel.: 915 500 250 
deimos@confederacion.com 



NUEVAS FRANQUICIAS: 


917 791 304 


GIRONA 

C / Emili Grahit, 63-67 
Te!.: 972 224 729 
rocket_factory@confederacion.com 


y expansion@confederacion.com 


SERVICIO DE ATENCION 


AL CUENTE: 


902 15 23 18 


atenc¡on_clifnte(5>conf ederacion.com 


BARCELONA 
CC. Glories 
Avda. Diagonal, 280 
Tel.: 934 860 064 
ueshiba_army@confederacion.com 

BENIDORM 
C / Tomás Ortuño, 80 
Tel.: 966 806 982 
templarios@confederocion.com 

CASTELLÓN 
Av. Rey Don Jaime, 43 
Tel.: 964 340 053 
soloris@confederacion.com 

GRANADA 
C / luis Braille, 8 
Tel.: 958 258 820 
nova@confederacion.com 

IRÚN 

C/ Luis Mariano, 7 
Tel.: 943 635 293 
warriors @confederacion.com 

LEGANÉS 
C/ Mesones, 7 
Tel.: 916 898 842 
nigromantes@confederacion.com 

MADRID-Vallecas 
Av. Mariana Pineda, 1 
Tel.: 914 788 657 
harkonnen@confederacion.com 

MÁLAGA 
P ! de los Tilos, 30 
Tel.: 952 362 856 
raptors@confederacion.com 

MOTRIL 

C.C. RADIOVISION 
C/ Nueva, 44 
Tel.: 958 600 434 ext. 208 
radi dconfederocion.com 

SAN SEBASTIÁN 
Avda. Isabel II, 23 
Tel.: 943 445 660 
shogunQ confederacion.com 

STA. CRUZ DE TENERIFE 
Av. Bélgica, 1 (Ed. Chapatal) 
Tel: 922 222 404 
nivel21 @confederacion.com 

VALENCIA 
C/ Ribera, 8 
Te!.: 963 940 311 
falcons@confederacion.com 









Si resultas mordido por un 
zombi acabarás convirtiéndote 
en uno de ellos, sin que tus 
compañeros lo sospechen. 


XBDX 


.. W 


El barco es 
una verdadera 
feria de mues- 
tras con todas 
las mutaciones 
provocadas 
por el T-Virus. 


Mitad shooter en primera 


E sta evolución de la saga 
Gun Survivor nos permiti- 
rá por primera vez saltar 
en todo momento de la vista 
en primera persona (para dis- 
parar) a la cámara cenital (para 
los puzzles y la exploración de 
los escenarios) Partiendo de 
una linea argumental sospe- 
chosamente parecida a la del 
Resident E vil de Game Boy 
Color Dead Aim nos trasla- 
dará a un transatlántico de lujo 
poblado de /ombis con los que 
practicar la puntería. 


CZAPCDM 




superjuegos 


persona, mitad aventura todojterror 


lira todo, térro 


Comparte con tres amigos, vía On-line, una terrorífica visita a Raccoon City 


Aquellos que adquirieron el 
fantástico Steel Batallion van 
a tener una nueva oportuni- 
dad de amortizar el caro, pe- 
ro impresionante panel de 
control Capcom presentó 
la secuela, titulada Une Of 
Contact, con más de 10 me- 
chas para pilotar y combate 
On-line vía Xbox Uve 


«=lzJ=l«: 
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LINE DF CDNTACT 


PLAY5T ATON 2 


PLAYET ATIDN 


C onocido antes como Rt 
sident Evil Online, Cap- 
com decidió cambiar el 
nombre al tiempo que poten- 
ciaba el contenido para un solo 
jugador. La compañía japonesa 
aún ve verde el mercado On- 
line para PS2 y ha preferido 
potenciar la aventura centra! 
aunque, por supuesto, con el 
aliciente de que Outbreak sigue 
siendo una aventura multijuga- 
dor tan terrorífica como las pe- 
lículas de George A. Romero. 


Un simpático Survival Ho- 
rror para niños inspirado en 
la galardona serie de anima- 
ción de Naomi Iwata Pero 
ojo, aunque parezca infantil, 
es un juego muy siniestro 




- 
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ALADDIN 


GAME BOY AGVANC 


Otro clásico SNES que salta 
a la portátil de Nintendo En 
este caso se trata de la adap- 
tación que hizo Capcom en 
1993 de uno de los grandes 
éxitos de la factoría Disney 


V 

"cid 
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CAPCOM • 


MAXIMO VS. ARMY DF ZIN 



a un ejército mecánico 

U na vez más, bajo la ba- 
tuta creativa del gran 
Susumu Matsushita, 
Capcom Digital Ent. presen- 
ta una nueva aventura de Má- 
ximo, esta vez sin la omnipre- 
sente huella de la saga de 
Ghosts'N Goblins (o al menos 
eso nos aseguron en Capcom) 
y con un protagonista mucho 
más maduro y poderoso. Eso 
sí, podéis contar con que se- 
guirá quedándose en calzonci- 
llos cada vez que un enemigo 
destruya su armadura. 


sucesor de Sir Arthur se enfrenta 


Capcom nos dejó 
claro que esta 
nueva aventura 
de Máximo se 
distanciará de 
Ghosts’N 
Goblins... lo que 
es una pena. 


i 


□NIMU5HA 3 


FL-AY5TATON 5 


Capcom ficha a Jean Reno para la última 
y más bizarra entrega de Onimusha 




A trás han quedado por 
fin los fondos prerren- 
derizados Onimusha 3 
se desarrollará en un entorno 
100% poligonal, que alternara 
el París actual (jinvadido 
por demonios japoneses 1 ) 
con el Japón del siglo XVI 
(jen donde aparecerá un 
desconcertado Jean 
Reno!), a lo largo 
de una impre- 
sionante tra- 
ma repleta 
de acción 
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□NIMU5HA 5LADE 
WARRIDR5 



GROUP 5 
CHALLENGE 


XBDX 


Una exhaustiva selección de vehí- 
culos reales ( Renault , Ford , Audi, 
Nissan, Lotus, Chevrolet...) te es- 
pera en este arcade de conduc- 
ción. Previsto para fin de año. 




□NIMUGHA 

TACTIC5 



EAME BOY AOVANCE 

^■1 


La saga Onimusha se estrena en 
GBA con un RPG estratégico al 
más puro estilo Vandal Hearts. En 
él se narra la cruenta lucha entre 
un clan de ogros y los demonios. 

















GAMECLIBEE 


PLAY5TAT1C3N 3 


• CAPCOM 


Ensambla tus propios robots 
y guíalos a la batalla. 

Un juego de acción pa- 
ra niños en la línea de 
Pokemon y similares. 


MEEAMAN X7 


Conmemorando los 15 años 
de existencia del personaje, 
la franquicia Megaman X se 
estrena en PS2 añadiendo 
un tercer personaje, Axel, y 
gráficos cell-shadmg 


VIEWTIFUI IDE 


Una nueva raza de héroe... 


superj Liegos 


EDTCHA 

FORCE 


E stética de cómic y mucho 
humor se dan cita en la 
última creación de At- 
sushi Inaba ( Steel Battalion) e 
Hideki Kamiya (Devil May 
Cry). Joe es un superhéroe di- 
ferente y tremendamente «chu- 
lesco». Es capaz de ralentizar y 
acelerar sus movimientos para 
destruir a sus enemigos, entre 
otros muchos poderes. Lo más 
innovador de este juego es su 
sorprendente estética gráfica 
entre 2D y 3D. Será una de las 
sensaciones de fin de año. 


Joe viajará al interior 
de una película de 
acción para rescatar a 
su novia. Allí se conver- 
tirá en Viewtiful Joe. 


GAMEQJBE 


DISNEY'S MAGI- 
CA L. QUE5T 3 


DIND CRIEIS 3 



□AME BOY AQVANCE 




TUSE 5 LIDER! 


GAMEQJBE 


Programado por NEC, este" 1 
vertiginoso arcade pretende 
competir con el F-Zero GX 

de Namco, Sega y Ninten- 
do. Sera una difícil tarea. 


Otro juego de SNES que sal- 
ta a GBA Mantiene la mis- 
ma mecánica de la primera 
parte, pero incluye a Minnie 
y un segundo jugador. 




qu< 


U na de las grandes exclu- 
sivas de la temporada 
para Xbox es este sal- 
vaje título. El tercer capítulo de 
Dino Crisis transcurre en una 
descomuah^ive espacial que, 
tras desaparecer 300 años 
atrás, regresa de improviso a la 
Tierra. Unos marines reciben 
la misión de buscar superyi- 
^ntes en su interior, perojo 
que encontrarán es un vertía 
(tero ejerrHo de saurios muer- 
tos de hambre. 


•“M 

I II 


Como único consuelo, los marines dispon 
drán de un Jet Pack que les permite volar. 
Algo con lo que no contaron los protago- 
nistas de los anteriores Dino Crisis. 


XBDX 


Capcom le da un nuevo giro de tuerca a la saga Dino Crisis ¡llevándola al espacio! 











Descubre el mundo siempre en acción de 




precio 2c 

i : Or »* 2,1$ 


Siempre en acción 


FORTUNA 


SE LLENAN 
DE COMETAS 


TODOSCONTRA 


£L ÁNGEL MÁS ESPECTAl 


FORTUNA 




& LIFE 


NARANJO DE BULNES 

TODOS LAS RUTAS 
PARA SUBIR A LA MÍTICA 
MONTAÑA 

COLIN FARRELL 

UN IRLANDÉS 
QUE TRIUNFA 
EN HOLLYWOOD 

SELECCIÓN 
DE WATERPOLO 

CÓMO HAN CONSEGUIDO 
SER UNOS CAMPEONES 

NATALIA VERBEKE 

NOS PRESENTA 
SU NUEVA PELÍCULA 

ENTREVISTA 

CARLOS MOYÁ, 

EL MEJOR SAQUE 
DELTENIS ESPAÑOL 
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CADA MES 


Nueva, única u diferente 


Una publicación mensual de Ediciones Reunidas gslS/Tt 







NBA JAM 


Esta franquicia ha sido como una 
religión en EE.UU. por lo que po- 
dréis comprender la expectación 
causada en el E3 ante la presen- 


ALIA5 


XBDX 


Acompaña a Jennifer Garner en una aventura inspirada en la popular serie de TV 




URBAN 


XGRA 


PSS - GAMEQJBE - XBDX 


Pese a que el contundente 
efecto del turbo se ha suavi- 
zado finalmente (pensando 
quizás en los usuarios de 
estómago más débil), la úl- 
tima entrega de la saga Ex - 
treme-G no decepciono a 
los asistentes al E3 Su sen- 
sación de velocidad sigue 
siendo increíble 


El esperado simulador de fútbol 
callejero también hizo aparición 
en el E3. Por cierto, ya os pode- 
mos adelantar que en SJ ¡hemos 
puesto voz a uno de los equipos! 


Jorge y Jasón, 

los tíos con mas 
« Actitud * de 

SuperJuegos han 

puesto voz a uno 
de los equipos de 

Urban Freestvle. 


OTUBF - XBDX 


tación del primer NBA Jam para 
PS2. Había colas para jugar... 


Los esqueletos vivien- 
tes de Jasón y los 
Argonautas son sólo 
uno de los múltiples 
guiños al cine de 
romanos que ofrecerá 
este juego. 


L as oficinas de Acclaim en 
Manchester firman este 
contundente beat'em-up 
que te trasladará a los tiempos 
del Imperio Romano. En el pe- 
llejo del gladiador más temido 
de El Coliseo, tendrás que com- 
batir a otros profesionales de la 
arena además de un amplio re- 
pertorio de seres mitológicos. 
Definido por sus creadores co- 
mo un homenaje al Peplum (las 
películas de romanos), Gladia- 
tor ofrecerá una cuidada repre- 
sentación de la Roma Antigua 
y sobre todo, mucha sangre. 


Desde Londres nos llegará este 
simulador de Supercross, donde 
no faltarán acrobacias suicidas. 
Aunque por encima de todo, se 
centrará en ofrecer la mejor ca- 
rrera vista hasta la fecha. 


t . 


U no de los grandes re- 
clamos del stand de 
Acclaim era ver la 
adaptación de Alias, una se- 
rie de gran popularidad en 
EE.UU. y que actualmente se 
emite en Tele 5. En los últi- 
mos meses ya os hemos ha- 
blado sobre este prometedor 
juego de espionaje, en el que 
encarnarás a Sidney Bris- 
tow, la espía de los mil dis- 
fraces y toda una experta en 
artes marciales. 


VIA 


En el E3 se pudo disfrutar de una versión 
prácticamente terminada de esta fantasti 
ca adaptación de la serie de TV. 


psa - XBDX 
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X-MEN 

LEGENQ5 


El primer RPG inspirado 
en el universo X-Men te 
permitirá formar un equi 
po tras elegir entre 15 
mutantes diferentes y ju- 
gar solo o en compañía 
de tres amigos más. 


El boom de los personajes Maree! 
beneficiará sin duda a Activision, 
la compañía que apostó por ellos 
desde hace años. 


El nuevo juego de Spidey no llegará hasta el 2004... 


Aunque todavía habrá que esperar cerca 
de un año para ver el juego y la película, 
Activision mostró en el E3 cómo será el 
motor gráfico de Spider-Man 2. 


P ero ya se pudo disfrutar de 
un pequeño aperitivo en el 
stand de Activision, con- 
sistente en una Nemotécnica pa- 
ra PS2. Gracias a un nuevo mo- 
tor gráfico, los programadores 
de Treyarch han conseguido 
que Spidey se mueva con ente- 
ra libertad por Manhattan, des- 
cendiendo desde la cima del ras- 
cacielos más alto del skyline has- 
ta la acera y sin cargas de 
por medio. El nuevo vide- 
ojuego del trepamuros 
de Marvel estará basa- 
do en la nueva película 
(por el momento titulada 
The Amazing Spider-Man), 
que llegará a los cines en el 
2004. Tobey McGuire repetirá 
como Spidey, mientras que Al- 
fred Molina interpretará al ca- 
rismático Dr. Octopus. 




P5E - EAMEOJBE - XBDX - GBA 


SPIDER-MAN S 


TRUE CHIME: 

5TREET5 DF UA. 



SHREK S 


P5S - EAMEOJBE - XBDX 


El filme de animación de 2004 contará con su videojuego 


Luxoflux ha tomado ele- 
mentos de Grand Theft Au- 
to, The Getawayy el cine 
de artes marciales para cre- 
ar uno de los títulos más 
esperados del año. En sep- 
tiembre llegará por fin al 
mercado europeo. 



A l igual que en el caso de 
Spider-Man 2, Activi- 
sion no tuvo reparos en 
mostrar otra de sus grandes 
apuestas para el verano del 
2004 Shrek 2 estara basado 
en la película de animación 
que aún no han acabado de 
producir los estudios Dream- 
works, y con la que esperan 
repetir el éxito de crítica y pu- 
blico de la primera parte. Con 
una mecánica semejante a la 
del clásico The Lost Vikings, el 
videojuego de Shrek 2 permi- 
tirá controlar al ogro verde, el 
asno, el hombre de jengibre y 
reconocibles personajes de 
cuentos de hadas para formar 
equipo. Cada 
uno de ellos po- 
see habilidades 
diferentes que el 
jugador deberá 
aprender a com- 
binar. Lo visto 
en el E3 fue 
muy divertido. 





La mecánica de este juego 
recuerda a The Lost 
Vikings. Cada uno de los 
integrantes del grupo 
posee una habilidad 
Tendrás que ir combinan- 
do todas ellas para sorte- 
ar los obstáculos 



FITFALL. 

HAHHY 


FS2 - EAMEOJBE - XBDX 


Uno de los grandes mitos 
de Atari 2600 renace pa- 
ra el siglo XXI en forma 
de arcade de plataformas 
3D. Pero que no teman 
los amantes del original: 
en Pitfall Harry también 
encontraréis las clásicas 
lianas, cocodrilos, los es- 
corpiones, etc. 



* * 
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ELADIUS 


La secuela de aquella inolvidable 
aventura gráfica de 1995 conserva 
el look gráfico y el peculiar interfaz 
del original, aunque ahora todo dis- 
curra en un moderno entorno tridi- 
mensional y se haya añadido un to- 
que de beat'em-up para atraer a un 
número mayor de usuarios. ¿Estás 
preparado para reencontrarte, este 
Invierno, con Ben el motero? 


propio caballero Jedi 

E lige tu raza, género, ros- 
tro, vestimenta, atributos 
físicos e incluso el color 
de tu sable láser, y comienza tu 
instrucción en la academia 
Jedi, bajo la tutela de Luke y 
Kyle Katarn. Mejora tus habi- 
lidades a lo largo de las misio- 
nes y prepárate para enfrentar- 
te a enemigos tan poderosos 
como Rancor LucasArts y 
Raven dan un paso más en su 
asociación para crear un juego 
que hará historia en Xbox 


XBOX 


400 años antes del Episodio I... La guerra 
entre los Sith y los Jedi está a punto de empezai 


L os co-creadores de Neverwin- 
ter Nights, BioWare Corp., 

firman uno de los RPG más es- 
perados del año. En los albores del 
universo SW, Knights Of The Oíd 
Republic narra las primeras dispu- 
tas entre los Jedi y la orden Sith. 
Tras elegir personaje, será el juga- 
dor quien elija su destino: servir al 
bien o al Lado Oscuro de La Fuerza. 


’* fe fe i i i k iié» á 


PLAYST ATIDN a - XBDX 


LucasArts ha invertido mucho 
tiempo y recursos en este RPG, que 
se desarrolla en las postrimerías del 
Imperio Romano. Elige entre dos 
personajes, Úrsula (hija de un jefe 
bárbaro) y Valens (el mejor gladia- 
dor de Roma) y prepárate para 
combatir a un malvado Dios Anti- 
guo a lo largo de más de 36 horas 
de juego (con cada personaje). 
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STAR WAR5 


R. 5QUADRDN III 


WRATH 

ÜNLEA5HEQ 


PLAYBT ATIDN S - XBDX 


Tan contentos quedaron en Lúea- 
sArts con el último Indiana Jones 
que decidieron encargar a sus crea- 
dores, The Collective, este nuevo 
proyecto. Wrath Unleashed es un 
juego de acción y estrategia para 
uno o dos jugadores en el que po- 
dremos controlar a diversos Dioses 
y criaturas mitológicas. Un juego di- 
ferente para usuarios con cabeza. 



«4‘* L 

* ~ * 


SECRETE WEAPONE 


OVER NORMANDA 





ARMED 5. 
DANEERDUE 


| XBDX 

■■ 


FI—AY5T ATIDN 3 - XBDX 


Participa en las batallas aéreas más decisivas de^ 
la II G.M., desde el frente ruso hasta el Pacífico 


D esarrollado por Lawrence Holland 

responsable de los míticos Secret 
Weapons Of The Luftwaffe, X-Wing 
y TIE Fighter, este simulador de vuelo con 
alma de atcade permitirá revivir algunos 
de los duelos aéreos mas apasionantes de 
la II Guerra Mundial, a bordo de clasicos 
de la talla del P-38 Lighting o el innovador 
Me262 aleman. La firma de Holland es ga- 
rantía de que no^aspera algo grande. 



Prepárate para conocer a los Lion- 
hearts, el grupo de justicieros más 
impresentable de la historia. Dotado 
de tanta acción como sentido del 
humor, Armed & Dangerous ofre- 
cerá 21 misiones de pura acción 
protagonizadas por tipos tan pecu- 
liares como un minero escocés y un 
androide adicto al té. Definitivamen- 
te, un shooter diferente. 




■ 


Incluso podrás 
manejar una de 
las torreras del 
descomunal bom- 
bardero B-17 
















KILL SWITCH 


l-NIN-JA 


R: RACING 
EEVGI— UTIDN 


Nuevo juego de coches diseñado 
por los creadores de las sagas 
Ridge Racer y Moto GP. 


Una de las grandes sorpresas 
3l E3 ha sido este título 
desarrollado por los ingle- 
ses de Argonaut, donde 
el protagonista principal 
es un pequeño ninja armado 
con katana y shurikens. 
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supeguegos 


NAMCO 


El simpático ninja protagonis- 
ta deberá enfrentarse a ene 


Los ties personajes se enfrentarán a cientos de ene- 
migos armados con sus pistolas 


PLAYST ATIEDN S - XBDX 


Nuevo juego de acción en prime- 
ra persona con seis misiones di- 
vididas en 18 niveles diferentes. 




TIME CRISIS 

Regresa el juego de pistola 
por excelencia 

L a tercera entrega del juego de 
las salas de máquinas recrea- 
tivas de Namco cuenta con 
soporte para la pistola G-Con 2 
Cuenta con tres protagonistas y 
permite cambiar de arma sin per- 
der la anterior mientras tengamos 
munición para la misma. 


PSS - EAMEQJBE 


migos de lo más curioso. 


EXTREME FORCE 


SFAWN 


PSS - EAMECU5E - XBDX 


PLAY5T ATIDN 5 - EAMEQJBE - XBDX 


TALES GF 


Un juego de acción en primera 
persona donde deberemos emú- 


El antihéroe del cómic regresa como protagonista 



lar a las fuerzas de la ley. 


i fiiiiii 


XSEX 


Esta nueva aventura de acción de 
Namco para Xbox ofrece unos 
gráficos impresionantes. 


T odd McFarlane, el dibu- 
jante creador de Spawn, 
estará muy contento con 
esta producción de Namco, ya 
que representa fielmente el es- 
píritu de los cómics que prota- 
goniza el antihéroe por excelen- 
cia. Con una fuerza sobrehu- 
mana, sus técnicas de com- 
bate cuerpo a cuerpo, su 
amplio arsenal y sus po- 
deres infernales, Spawn 
se enfrentará a los malva- 
dos que le convirtieron en el 
desecho humano que es. 


El personaje 
creado por el 
dibujante Todd 
McFarlane 


regresa como 

protagonista 

principal. 


- * 


SYMPHDNIA 


EAMEQJBE 


El nuevo título de la saga Ta- 
les aporta rol del bueno en 
una consola que se encuentra 
bastante abandonada de jue- 
gos de este género. Su look 
manga y la divertida historia 
son sus bazas fundamentales. 



Las animaciones cuentan con un aire 
manga muy pronunciado, lo mismo que 
el resto del juego. 
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5DNIC BATTLE 


GBA 


A través del Link Cable , de uno 
a cuatro jugadores podrán deci- 
dir quién de los personajes del 
universo Sonic es más fuerte. 


Un trío demoledor: Sonic, Tails y Knuckles 


S onic debutará en 
PS2 y Xbox (ya es 

un viejo conocido de 
los usuarios de GC) con su 
mayor aventura hasta la fe- 
cha. Una odisea de veloci- 
dad y plataformas que exi- 
girá la participación de los 
tres personajes controla- 
dos simultáneamente por 
un único jugador. Una in- 
novadora mecánica de 
equipo traerá un vendaval 
de aire fresco a la saaa 


SONIC HEROES 


Vuelve la magia de Yuji Naka y el Sonic Team 


Esta popular (al menos en Ja- 
pón) saga de mechas vivirá una 
nueva entrega, la primera en 
PS2, conservando los explosi- 
vos duelos entre robots del ori - 
ginal y nuevos modos. 


L a primera creación origi- 
nal de Sonic Team desde 
los tiempos de Saturn 
atrajo de inmediato la atención 
de los visitantes del stand de 
Sega. Y no sólo por sus encan- 
tadores y coloristas gráficos, 
sino por su gran originalidad. 
Gracias a un disfraz de pollo, el 
joven Billy posee el control de 
unos gigantescos huevos má- 
gicos que son la llave para de- 


volver la luz a su mundo, inva- 
dida por un diabólico rey em- 
peñado en envolver al país 
en tinieblas. En el inte- 
rior de los huevos 
descubrirá criaturas 
mágicas, con nuevos y 
sorprendentes pode- 
res. ¿Logrará el po- 
llo Billy hacer histo- 
ria al igual que Sonic? 

El tiempo lo dirá... 


ALTERED BEA5T 


P5E 


Tras Shinobi, Sega actualizará 
otro de sus grandes clásicos; 
nada menos que Altered Beast 

La leyenda del hombre muíante 
inspirará un brutal beat'em-up. 

I 


VECTOR MAN 

El protagonista de uno de sus úl- 
timos lanzamientos para Mega- 
Drive regresa 8 años después 
para impartir justicia en PS2. 




5EEA ET ONLINE 


Hasta seis jugadores podrán 
competir simultáneamente, vía 
On-line, en este hiperrealista si- 
mulador de conducción. 


BILLY WATCHER 

AND THE EIANT EEE 


□ AMEQJBE 


VIRTUAL- 
□N MARZ 


PSS - GAMEQJBE - XBDX 


□TDGI - MYTH 
□F QEMDN5 


XBDX 


Uno de los juegos más impre- 
sionantes de todo el E3. Basa- 
do en el folklore japonés, este 
beat'em-up te enfrentará a to- 
do un ejército de descomuna- 
les demonios. 
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P5S - EBA 


XBDX 


HD 


superjuegos 


TIERE Y DRAGÓN 


La oscarizada película de Ang 
Lee mspira un beat'em-up re- 
pleto de golpes y acrobacias 
sobrehumanas. 


GHD5T RECDN 
ISLAND THUNDER 


Un shooteren primera persona 
surgido de la mente de Tom 
Clancy Incluye juego On-line 
y descargas desde Xbox Live 


• UBI SORT 


1 


La versión 
GBA se 
asemeja 
un poco 
más al 
clásico con 
el que 
Mechner 
sorprendió a la 
industria en el 
año 1989. 


FRINCE OF 

THE 


PSa - EAMEQJ5E - XBDX - EBA 


Jordán Mechner y los autores de 
Splinter Cell reinventan 
el gran clásico de 1989 


no de los juegos que 
más dio que hablar en 
este E3 fue sin duda es- 
ta nueva versión del clásico de 
Jordán Mechner. Apoyado 
por un equipo de talento pro- 
bado (de hecho, su última obra 
ha sido el bestseller Splinter 
Cell), Mr. Mechner ha actuali- 
zado Prince Of Pe rsi a, con grá- 
ficos colosales y dotando al 
protagonista de una agilidad 
digna de Douglas Fairbanks 
y dominio total sobre el tiem- 
po. Al igual que el gato prota- 
gonista de Blinx, el jugador tie- 
ne ahora la potestad de rebobi- 
nar y repetir la acción en caso 
de una mala caída. 


TIM 







RAINBDW SIX 3 


XBDX 


Más arcade que sus anteceso- 
res, este nuevo Rainbow Six 
incluirá una emocionante mi- 
sión en las ruinas de Alcatraz. 


P55 - EAMEQJBE 


BATMAN: 

RIEE DF SIN TZU 


Cameron Díaz, Lucy Liu y 
Drew Barrymore protagoni- 
zan un beat'em-up al estilo de 
las dos películas 


L.D5 ÁNGELES 
DE CHARLIE 


El señor de la noche regresa con una sorpresa 


E sta no es otra que el na- 
cimiento de un nuevo 
personaje, Sin Tzu, cre- 
ado en exclusiva para este jue- 
go por el prestigioso ¡lustra- 
dor Jim Lee, el cual estuvo 
presente en el stand de Ubi 
Soft firmando dibujos. En 
cuanto al juego, es un adictivo 
beat'em-up de la vieja escue- 
la, inspirado en el lookde la 
^ popular serie de anima- 
ción de la Warner. 


PSB - EAMEQJBE - XBDX 


XIII 



Basado en un cómic belga, 
XIII es un shooteren prime- 
ra persona realmente origi- 
nal, en el que la estética de 
tebeo va mucho mas allá del 
uso de cell-shading. La pan- 
talla de juego se va llenando 
de onomatopeyas y viñe- 
tas que logran hacerte 
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VIVENDI 


H1 


THE HDBBIT 


P5E - EAMEQJBE - XBDX 


El antecesor de la trilogía de 
El Señor De Los Anillos aterri- 
za en consola en forma de 
aventura que combina acción 
con plataformas y resolución 
de puzzles. Su aspecto es 
muy simpático, ya que se han 
achatado los personajes 



EAME BOY AQVANCE 


El dragón protagonista de es- 
ta conocida saga aterriza por 
tercera vez en Game Boy 
Advance con una versión 
que sigue la misma linea que 
sus antecesoras; es decir, pla- 
taformas y acción, todo ello 
visto desde una perspectiva 
isométrica. 



EXPEDIENTE X 


Pl—AYST ATIDN 


Acompaña a los agentes es- 
peciales del FBI, Fox Mulder 
y Dana Sculiy, en una aven- 
tura al estilo fíesident Evil 
donde deberás resolver un 
nuevo caso de misterio me- 
diante tu inteligencia y sus 
pistolas. 



EL. SEÑOR DE l_DS ANII_I_D5 
l_A TRAICIÓN DE ISENEARD 


PLAYSTATION 3 


Vivendi también apuesta por la acción en tres dimensiones 


B asado en el segundo li- 
bro de la trilogía La Trai- 
ción De Isengard , el jue- 
go ofrece pura acción en tres 
dimensiones al estilo del título 
de EA que estaba inspirado en 
la película. Podremos controlar 
a todos los personajes conoci- 
dos como Aragorn, Lególas o 
el enano Gimli, los cuales se 
enfrentarán a cientos de orcos 
por conseguir la posesión del 
anillo único. 


-ILIDGE QREDQ 


PLAY5T ATIDN S - XBDX 


En la nueva aventura del hé- 
roe del cómic. Juez Dredd, 
deberemos enfrentarnos al 
malvado Dr. Death. 

- J m ■ , 


5 ; 


3 , 5 

“ V-"-! 1 -;y 


BUFFY S 



P55 - EAMEQJBE - XBDX 


La cazavampiros más conoci- 
da de la televisión se enfrenta 
a su segunda aventura para 
consola. 


La Traición De Isengard está basada en el segundo 
libro de la trilogía de El Señor De Los Anillos. 



EWAT ELDBAL STRIKE FORCE 


FALLDUT 


FLAY5TATON S - XBDX 


El futuro de las fuerzas especiales de la policía 


S ierra, el conocido pro- 
ductor durante muchos 
años de aventuras gráfi- 
cas para PC, ofrece un nuevo 
juego de acción en primera 
persona que nos ofrece la posi- 
bilidad de emular a las fuerzas 
especiales de la policía en el 
año 2014. Una de las caracterís- 
ticas principales de este juego 
es el sistema de reconocimien- 
to de voz que nos permitirá 
controlar a nuestro equipo me- 
diante micrófono USB. 



PLAYSTATIDN 5 - XBDX 


Aunque el juego original de 
PC era un título de rol, la ver- 
sión para consola es todo ac- 
ción y disparos. 



El entorno tridimensio- 
nal está muy cuidado, 
lo mismo que ef diseño 
de los personajes. 


I_D5 SIMFSDN 
HIT S. RUN 


P55 - EAMEQJBE - XBDX 


Este nuevo título de Vivendi 
es una especie de Grand Theft 
Auto protagonizado por los 
simpáticos Simpson. 



















CHAIN GANE 


XBDX 


Este título de Eidos protagoniza- 
do por un perro y un conejo uni- 
dos por una cadena ha sido una 
de las grandes sorpresas. 


Los efectos de 
luz están muy 
bien consegui- 
dos, aprove- 
chando la 
potencia gráfi- 
ca de Xbox. 


BACKYARQ 

WRESTLING 


Esta modalidad de lucha salvaje, 
muy conocida en Estados Uni- 
dos, ha sido perfectamente recre 
ada por los chicos de Paradox. 


THE ITALIAN _JDB 


PLAY5TATIQN 


XBDX 


• EEIDD5 


La nueva película de coches de Hollywood también contará con su propio juego 


na 


Bupeguegns 


DEU5 EX 
INVISIBLE WAH 


XBOX 


El conocido juego en primera per- 
sona para PC pasa a consolas en 
esta versión para Xbox. 


THIEF 


La potencia gráfica de Xbox 
ha permitido a Eidos conver- 
tir este conocido juego de PC 
donde encarnaremos a un la- 
drón medieval. 


LEGACY DF KAIN: 
DEFIANCE 


Una tercera entrega más salvaje que las anteriores 


L os dos protagonistas de 
las anteriores versiones 
(Kain y Razíel) pueden 
ser controlados en esta nueva 
entrega, aunque nunca al mis- 
mo tiempo, ya que uno apare- 
cerá en ciertos niveles mien- 
tras que el otro lo hará en el 
resto. Ambos vampiros segui- 
rán alimentándose de la sangre 
de sus enemigos para recupe- 
rar energía. Además, sus pode- 
res mágicos han aumentado, 
apareciendo nuevos hechizos 
bastante espectaculares. Los 
desarrolladores de Crystal 
Dynamics también han varia- 
do el sistema de combate, aho- 
ra mucho más completo y sien- 
do más fácil enfrentarse a va- 
rios enemigos a la vez en bata- 
llas muy rápidas. 


Los 


pode 


magi 


res 


ios 


eos 


aumentado 

mucho. 


D esarrollado por Climax, 
este juego está basado 
en el remake de la pelí 
cula del mismo nombre que se 
estrenará dentro de pocos me 
ses. Protagonizada por Mark 
Wahlberg, Edward Norton y 
Charlize Teron, su argumento 
consiste en la historia de tres 
jóvenes que deben robar 28 
millones de dólares en oro de 
un banco de la californiana ciu 
dad de Los Ángeles En el jue 
go tendrás que superar 15 mi 
siones subido en un coche. 


FL.AY5TATIDN 5 - EAMEOJBE - XBDX - GAME BOY ADVANCE 


PLAYST ATIC3N 2 - XBDX 
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Los perso- 
najes y 
enemigos 
son muy 
simpáti- 
cos. 


PLAY5TATIDN 5 


Las más alocadas carreras de motos de trial 




El modelado de 
las motos es 
muy bueno. 


A la ya conocida versión 
para GameCube, 

THQ acaba de añadir 
las respectivas versiones para 
Playstation 2 y Xbox. Los 
gráficos no han variado, man- 
teniéndose toda la jugabilí- 
dad del título original. Ideal 
para los amantes del deporte 
del motociclismo en cualquie- 
ra de sus vertientes. 


THQ • 


H3 


FIRE WARRIDR 


Acción futurista en primera persona 


BUSCANDO A NEMD 


La última película de Pixar llega a las consolas 


SFLASHDDWN S 


Nueva entrega del simulador de motos de agua 

S i la primera entrega re- 
sultó ser uno de los me- 
jores simuladores de 
motos de agua del mercado, 
esta segunda parte promete 
superarla gracias a sus gráficos 
mejorados. Este nuevo juego 
de Rainbow Studios cuenta 
con veinte circuitos diferentes, 
tanto en interior como al aire li- 
bre, y permite realizar más de 
75 acrobacias a cada cual más 
espectacular. 


Nueva mascota consolera para los más pequeños 


E n todas las ferias E3 apa- 
rece una nueva mascota 
consolera. Este año le ha 
tocado el turno a Tak, un sim- 
pático personajillo que se ase- 
meja a un aborigen del Ama- 
zonas. Se trata de un juego de 
plataformas puro y duro, donde 
debemos recuperar las piedras 
Luna que le han sido sustraídas 
al Shaman de la tribu por un 
ente desconocido. 


L a saga Warham- 
mer 40.000, muy 
conocida por los 
amantes de los juegos 
de rol de tablero, 
cuenta con un nuevo 
título para consola. En 
esta ocasión se trata 
de un juego de acción 
en primera persona 
que se desarrolla en 
escenarios futuristas 
repletos de malvados 
enemigos. 


Los espectaculares 
gráficos de los esce- 
narios te llevarán a 
un futuro no muy 
lejano. 


T HQ publicará dos títulos 
diferentes basados en la 
nueva película de Pixar, 
Buscando A Nemo Protago- 
nizada por Nemo y sus amigos 
Marlin y Dori, transcurre en el 
fondo del mar donde nuestros 
protagonistas deberán cumplir 
distintas misiones. El primer 
juego es una aventura comple- 
ta en tres dimensiones, mien- 
tras que el segundo título con- 
siste en un compendio de 
puzzles y minijuegos 


TAK AND THE 
FQWER DF _IU_IU 


La película de Pixar contara 
con dos juegos diferencia- 
dos de distinto género 
aventura y puzzles. 


FUI_I_ EFECTRUM 
WARRIDR 


XBDX 


El juego más realista de las fuerzas especiales 


E xceptuando America's 
Army de PC, éste es el vi- 
deojuego más realista que 
encontrarás basado en las fuer- 
zas especiales del ejército de 
Estados Unidos. Gráficamen- 
te, los desarrolladores han ex- 
primido al máximo la potencia 
de Xbox para ofrecer un juego 
espectacular en todos los senti- 
dos, tanto en el modelado de 
personajes como de escenarios. 






El diseño de personajes y escenarios es 
de lo mejor que hemos podido ver en 
este último E3 para Xbox. 


FLAYSTATIDN S - GAMECUBE - XBDX - GBA 


PLAYST ATICN E 













Las secuencias cinemáticas son impresio- 
nantes gracias al alto grado de detalle 
conseguido por la gente de Tecmo. 


C on el subtítulo de Crim- 
son Butterfly, esta se- 
cuela del popular Survi- 
val Horror de Tecmo, ofrece 
una historia aún más terrorífica 
que la del original. Protagoniza- 


• HEMCD 


do por las gemelas Mío y Ma- 
yu, deberás armarte con una 
cámara fotográfica para atrapar 
el alma de los inmundos seres 
y fantasmas que pueblan una 
aldea abandonada. 


KDEI 



Pl_AYSTATinN 5 - EAMEQJBE - XBDX 


QYNASTY 
TACTIC5 E 


NAVAL- DFB: 
WARSHIF EÜNNER 


Ya lo dice el refrán, «chica peligrosa vale por dos...» 


FLAY5T ATIDN 5 


PLAY5T ATION 3 



L a saga P.T.O. alcanza otro 
nivel de juego en este si- 
mulador naval, donde se 
combina la estrategia con la 
acción puramente dicha, ya 
que debemos dirigir a nues- 
tras unidades en combate. 


se lleva intentando desmante- 
lar desde hace unos cuantos 
años. Los gráficos de este títu- 
lo son impresionantes, sobre 
todo en lo que se refiere al jue- 
go de luces y sombras, ya que 
las mismas son de los mejorci- 
to que hemos podido 
ver para consola en 
los últimos años. 


L a compañía nipona Koei 
lanza un nuevo juego de 
estrategia basado en su 
saga Dynasty Warriors, que 
ofrece simulación táctica por 
turnos con hasta tres veces 
más estrategias 


Las ocho largas misio- 
nes son muy variadas y 
cuentan con objetivos a cum- 
plir de muy diversa índole, 
contando con unos gráficos 
alucinantes. 


N icola Conners es la 

nueva protagonista de 
este divertido juego de 
espionaje al estilo de Splinter 
Ce// de Ubi Soft. La acción se 
desarrolla a lo largo de ocho 
largas y peligrosas misiones 
donde deberemos acabar con 
Omega 19, una misteriosa or- 
ganización terrorista a la que 



















I 
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WANAODO • 


SNIPER ELITE 

Un duelo de francotiradores 
entre las ruinas de Berlín 


FL.AY5TATON 3 - XBDX 


Rebellion {Alien Vs. Predator) 
ha unido la mecánica Stealth de 
un MGS a un shooteróe francoti- 
radores para narrar el enfrenta- 
miento entre un sniper alemán 
(contratado por la OSS america- 
na) y la inteligencia soviética, la 
temible KVVD, durante los últi- 



mos días de la II Guerra Mundial. 
Las ruinas de Berlín serán el es- 
cenario del primer episodio de la 
Guerra Fría, un duelo que decidirá 
el destino de Europa Hasta el 
2004 no sabremos cómo acaba. 
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RDM TUNING 

Personaliza al máximo 
cada vehículo 


FL-AY5T ATIDN 5 
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La pasión por el tuning también 
se ha extendido a Wanadoo, en 
un arcade de conducción con ci- 
fras aplastantes: 1.382.976 ele- 
mentos decorativos para acoplar 
al coche, 221.184 utensilios me- 
cánicos, 50 millas de circuitos, 7 
clases de competiciones y toda la 
velocidad y espectacularidad de 
las carreras ilegales. 



MISSIDN 


ATARI • 


Operation Surma será 
el título de la nueva 
aventura de Ethan Hunt 


La franquicia cinematográfica 
de Tom Cruise vivirá una nue- 
va adaptación a consola, en este 
caso bajo una clara inspiración 
del Splinter Cell. Los puntos en 
común entre ambos títulos son 
evidentes (empezando por los 


[P55 - XBDX] 


Las nuevas andanzas de Ethan Hunt recuer- 
dan mucho, casi demasiado, a Splinter Cell. 



gráficos y terminando por las 
nuevas habilidades del protago- 
nista, sospechosamente pareci- 
das a las de Sam Fisher), pero 
este Mission Impossible se des- 
marcará con misiones basadas 
en las dos películas de del mis- 
mo nombre, como por ejemplo, 
en la célebre visita a la cámara 
acorazada, en la que descende- 
rás ayudado por cables. 



TERMINATDR 3 : 

RISE DF THE MACHINES 


La película del año ya tiene su propio videojuego 



PSS - XBDX -EC- GBA 


Atari aprovechó el E3 para pre- 
sentar en sociedad la esperada 
adaptación de la nueva película 
de Terminatoi Acompaña al clon 
poligonal de Arnold Schwarze- 
negger en este shooter con seg- 
mentos de beat'em-up y que con- 
tará con secuencias de video ex- 
clusivas, rodadas por Jonathan 
Mostow y protagonizadas por 
Arnie Lanzamiento, en 2004 


Ríse Of The Machines incluirá peleas 
a io Tekken con mecánica de shooter 














• MIQWAY 


co capaz de mover objetos y encen- 
der fuego con el poder de su mente 


nage radica en su prota- 
gonista, un espía dotado 


ciudades devastadas por la 
hecatombe nuclear, comba- 
tiendo a otras bandas. 


La exitosa actualización del 
clásico de Midway continúa 
con un nuevo vehículo, aún 
más rápido y destructivo. 
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FREE5TYLE 


METAL- X 


PS5 - GAMEQJSE - XBDX 


Música de Megadeth, Motor - 
head y Motley Crue para un si- 
mulador de motocross donde 
podrás hacer mil acrobacias. 



FRESA KY FLYERS 


FSa - EAMECUBE - XBDX 


Un simpático arcade aéreo 
con 14 personajes diferentes y 
multitud de modos de juego 
para elegir: vuelo acrobático, 
combate multijugador... 




El Survival Horror vi 


E l genial creador 

efectos especiales, g9 
nador de 3 Oscar poflj 
su trabajo en películas corra 
Aliens o Terminator 2, se ha 
encargado de diseñar las »1 
criaturas que pueblan este - 
juego de acción, ubicado^» 
un penal durante los anos 
50. Las almas de los reos 
ajusticiados en el pasado co- 
mienzan a atormentar a los 
huéspedes del corredor de la 
muerte, iniciando una pesa- 
dilla de sangre, violencia y 
terror. Llegara a final de año. 


Las almas de los pre- 
sos ajusticiados 
regresan para vengar- 
se de los vivos. 


MORTAL 

KDMBAT 

TDURNAMENT 

EDITON 


GBA 


Conéctate con hasta tres 
amigos y podrás combatir en 
torneos, en modo Tag Team, 
Cooperativo o en la nueva 
modalidad Apuestas. Esta 
entrega GBA incluye tam- 
bién 3 luchadores exclusivos. 
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XBDX 


Móntate la guerra 
por tu cuenta 

L os aficionados a los juegos 
multijugador quedarán en- 
cantados con este simula- 
dor en primera persona que les 
permitirá enfrentarse entre sí o 
por equipos mediante Xbox L¡- 


E sta nueva iniciativa de Co- 
demasters permitirá ha- 
certe con el juego oficial 
de los 12 mejores equipos de 
fútbol de Europa, como el Real 
Madrid, el F.C. Barcelona o el 
Manchester United entre otros. 
Se trata de doce productos in- 
dependientes que comparten el 
mismo engine tanto en los me- 
nús como en el simulador, pero 
que ofrecen un recorrido por 
los distintos estadios, por sus 
salas de trofeos y por la biogra- 
fía de los mejores jugadores. 


ve. Una de las principales ca- 


racterísticas de este juego es 
que te permite conducir todo ti- 
po de vehículos: tanques, 
jeeps, camiones... Todo vale pa- 
ra acabar con el enemigo. Lo 
mismo ocurre con la amplia va- 
riedad de armas que podremos 
utilizar: bazookas, ametrallado- 
ras, rifles de francotirador... 



CDLIN 
MCRAE DH 


PLAY5T ATIDN B - XBDX 


El corredor escocés regresa a la palestra 



El engine gráfico ha 
sido mejorado en 
esta nueva entrega 


A unque este año el conoci- 
do piloto de rallys esco- 
cés no esta teniendo su 
mejor temporada, sigue siendo 
el protagonista de esta conocida 
saga de Codemasters Los grá- 
ficos han sido mejorados nota- 
blemente, pero el juego sigue 
manteniendo el buen hacer que 
ha aupado a este excelente simu- 
lador al podio de los campeones. 



CENAN 


PLAY5TATIDN B 


B asado en las películas pro- 
tagonizadas por el inefable 
actor austríaco Arnold 
Schwarzenegger, este nuevo 
juego sigue la línea del conocido 
Barbarían ; es decir, debemos en- 
frentarnos con nuestra espada a 
cuanto enemigo se nos ponga 



por delante. Aunque todavía le fal- 
ta algún tiempo, lo que pudimos 
ver de este juego tenía una pinta 
impresionante. 


TDK • 

KNIEHTS OF THE TEMPLE 


PLAY5T ATIDN B 


L os caballeros templarios son los 
protagonistas de este juego de 
TDK Mediactive, una aventura 
medieval repleta de extraños mons- 
truos a los que debemos combatir con 
la espada. La magia también jugará 
un papel importante, por lo que debe- 
mos estudiarla cuanto antes. 
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NOKIA 


5upeQuega5 


La nueva consola portátil de Nokia ha sido presentada 
oficialmente a la prensa en el E3. Aquí tenéis algunos de los 
juegos que pudimos ver, siendo la selección de lo más variado. 


Ml_B 

Los aficionados al deporte del 
béisbol podrán jugar un parti- 
do en cualquier parte con sus 
jugadores favoritos 



m erra gp 


PANDEMONIUM 


PUYO PUYO 


El motociclismo esta perfecta- 
mente representado gracias a 
este estupendo juego que 
cuenta con todos los circuitos. 



El clásico juego de platafor- 
mas de Crystal Dynamics 

ha sido convertido a n-Gage 
por parte de Eidos 
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El juego original de Compile 
es uno de los juegos tipo 
puzzle más divertidos para en- 
frentarse a un amigo. 



PUZZLE 


RED FACTIDN 


SDNICZ N 


BDBBLE VE. 

El divertido juego de Taito 
aparece en su enésima ver- 
sión para multijugador. 



Los juegos de acción en pri- 
mera persona también tienen 
cabida en la pequeña consola 
portátil de Nokia 



El puercoespín azulado, mas- 
cota de Sega, protagoniza una 
nueva aventura de platafor- 
mas en la portátil de Nokia 



INVADERE 

El juego de Taito cuenta con 
gráficos renovados pero la 
misma jugabilidad 



BUPER MDNKEY 
BAUL. 


Los divertidos puzzles del jue- 
go de Sega también se pue- 
den jugar en un móvil. 



TDMB RAIDER 

Eidos ha convertido el juego 
original de Tornb Raiderpata 
que todos disfrutemos en la 

n-Gage de él 
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TONY HAWK'E 
PRG SKATER 


Se trata de una versión aluci- 
nante, sobre todo por el tama- 
ño de la pantalla de n-Gage 



VIRTUA TENNIS 

Sega ofrece una nueva con- 
versión de su clásico juego de 
tenis, sin que falte nada de la 
versión original 














Wario World™ © 2002 Nintendo™ © and the Nintendo GameCube logo are tradernarks oí Nintendo 




Nintendo España y SuperJuegos te ofrecen la oportunidad de encarnar al álter 
ego de Mario en su última aventura para GameCube: Wario World. Tan sólo tienes 
que enviar un mensaje de texto con la respuesta correcta a la siguiente pregunta 
antes del día 27 de agosto y entrarás en el sorteo de 1 lote compuesto por 1 Game- 
Cube más 1 Wario World, y cinco lotes compuestos por 1 Wario World. 


¿Cuál es la principal obsesión del protagonista? 

A) Las setas B) Los bocadillos C) El dinero 




COIMCURSO «WARIO WORLD» 


La mecánica de participación en este concursa es muy sencilla Sólo tienes que enviar un 


mensaje de texto desde tu móvil al número 


poniendo la palabra 5UPERJUEBD5 1 , 


espacio + respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la B. deberías 
mandar al número 5 5Í6 lo siguiente: SUPERJUE605 1 B 


B □□□OJ 

3in CABH.H 3in ümJicb. 


Coste máximo por cada mensaje 0 90 Euros + IVA. Válido para todos los operadores Los premios no podrán ser canjeados por dinero No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. 
Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases 
Fecha límite para entrar en el sorteo. 27 de agosto. 
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//Podrás conducir el carismático 


Ford Torino// 


Hutch 


Desde 
Stuntman no 
se habían 
, visto en 

\ consola 

j saltos tan 
f espectacu- 
lares. 


Aunque seas una 
maquina a la hora de 
cazar criminales, no te 
servirá de nada si 
aburres a la audiencia 
con una conducción a 
lo Miss Daisy. Realiza 
saltos suicidas, 
revienta los bajos del 
coche contra el asfalto 
y te meterás al públi- 
co en el bolsillo. 


Bunero Conducción/Shociter Formato > DVD-ROM Compañía > Empire Programador Mlnd Eye Prad. P t jís > Inglaterra 
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Pregunta a cualquier per- 
sona que ronde la treintena, cuá- 
les eran sus series favoritas de la 
infancia. La mayoría citará, invaria- 
blemente, Starsky & Hutch. El 
Ford Torino que conducía la pareja 
de policías fue uno de los grandes 
iconos televisivos de la década de 
los 70 y ahora podrá ser tuyo gra- 
cias a Empire y a su último lanza- 
miento para PS2 y Xbox Starsky 
& Hutch recoge con notable fideli- 
dad y mucho humor la acción y el 


look de la popular serie de TV, con 
una mecánica que desde fuera pa- 
rece heredada de Driver, pero que 
en pocos segundos desvela un 
nuevo y sorprendente potencial: al 
protagonizar una serie de TV, no 
sólo tendrás que dar cuenta de los 
criminales, sino que estás obliga- 
do a hacer las persecuciones lo 
más espectaculares posibles para 
mantener en tensión a la audien- 
cia. Un medidor se encargará de 
mostrarte el grado de interés de 


los espectadores. Una conducción 
mecánica y convencional les lleva- 
rá al aburrimiento. Debes impedir- 
lo realizando saltos y acrobacias, 
sin dejar ni una caja y ni un conte- 
nedor sano en más de 10 millas 
cuadradas de mapeado. La música 
de la serie, el Ford Torino rojo, la 
voz de Antonio Fargas como 
Huggy Bear ... Empire no ha es- 
catimado esfuerzos para realizar 
este viaje en el tiempo hacia los 
mágicos años 70. »o-nemesis 



Mientras Starsky demuestra su dominio del 
volante, Hutch se encargará de disparar al 
chorizo de turno desde la ventanilla. 
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Misiones 


El catalogo de 
enemigos incluirá 
una variada selec- 
ción de especies 
alienígenas de 
todos los rincones 
del universo, apar- 
te de humanos 
cabreados y 
engendros mecá- 
nicos muy descon- 
trolados. 


y 
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Mace GríFFin 
Bounty Hunter 


Desde rescatar a un carguero de gana- 
do a reducir a los miembros de una 
peligrosa secta, los encargos de nues- 
tros clientes serán de lo más variado e 
incluirán desplazamientos automáticos 
a los lugares más recónditos del mapa 
estelar. 


i 


Vivendi presenta una original mezcla de estilos 


Eénero > ShoDter Formato > DVD-RDM Compañía > Vivendi Programador > Warthog Ent. País > Estados Unidos 


//Un nueva cazarrecompensas 
para competir can Jangá Fett// 


Siguiendo la moda de 
mezclar géneros, los programado- 
res de Warthog Ent. han optado 
por crear un shooter que divide su 
desarrollo entre fases al más puro 
estilo de Doom o Halo (con este 
último guarda más que una seme- 
janza) y las que se ambientan en 
el espacio, en las que manejamos 
cualquier tipo de nave como si de 
un Wing Commander se tratara. El 
juego, que también aparecerá en 
Playstation 2 y GameCube, nos 


pone en la piel de Mace Griffin, 
un marine de las fuerzas especia- 
les que es acusado de la muerte 
de sus compañeros de escuadrón 
por una negligencia. Tras cumplir 
diez años de prisión, se convierte 
en un cazarrecompensas. Así 
pues, a medida que vaya cum- 
pliendo las misiones que le enco- 
mienden sus clientes, deberá ir 
reuniendo información que le ayu- 
de en su labor de venganza contra 
los que urdieron el plan para incri- 


minarle. Con este argumento tan 
propio de una película de aventu- 
ras espaciales Mace Griffin 
Bounty Hunter nos propone un 
desarrollo cargado de acción en 
los dos tipos de fase que compo- 
nen el juego. Cuando vayamos a 
pie podremos utilizar cualquiera 
de las diez armas a nuestra dispo- 


X xeox 


sición, desde bastones eléctricos 
a granadas. En el momento en el 
que montemos en una nave (ac- 
ción que se realiza sin ningún tipo 
de carga) tendremos que dar caza 
a las naves enemigas y llegar a 
desembarcar en alguna de las mu- 
chas estaciones espaciales que se 
encuentran en el juego. dani3po 
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¿ Podrás liberar N.Y. de la ocupación soviética? 


| supprj ..* 


Un líder nat 

Las calles de IM.Y. son 
un buen campo de 
reclutamiento para 
engordar el número 
de «luchadores por la 
libertad». El problema 
es que solo te seguí 
ran si posees el sufi- 
ciente carisma. Para 
conseguirlo, antes 
deberás demostrarles 
tu valentía y tu odio 
hacia los invasores. 


ii » m 




Las fachadas de Nueva York 
han sido adornadas con propa- 
ganda comunista que preten- 
den mostrar las «buenas inten- 
ciones» del invasor. 


m 

Solcliers OF Liberty 


j — 


£ m % 


No podrás combatir tú sólo a los rusos. 
Tendrás que reclutar un comando entre 
el resto de ciudadanos. 


Señero > Shoot'em-up Formato > DVD-RDM Compañía > Electronic Arts Programador > 10 Interactive País > Noruega 


El nueva juego de los no- 
ruegos 10 Interactive, responsa- 
bles de las dos entregas de H ti- 
man, parece surgido de las men- 
tes más paranoicas de la era Rea- 
gan. Como si de una adaptación 
de la película Amanecer Rojo se 
tratara, Freedom : Soldiers Of Li- 
berty narra la invasión de Estados 
Unidos por parte de los soviéti- 
cos. Con su ejército derrotado, la 
única esperanza de libertad surge 
de un valiente grupo de resisten- 


cia, que no dudará en recurrir a to- 
das las tácticas de la guerrilla para 
sacar a los rusos de la Gran Man- 
zana. Mediante un interfaz sospe- 
chosamente parecido al utilizado 
en The Thing, el jugador podrá re- 
clutar y dar órdenes a otros pa- 
triotas», elaborando emboscadas 
y ataques relámpago a las tropas 
soviéticas. Pero ojo, sólo obede- 
cerán si el jugador rezuma carisma 
por todos sus poros, y esto se 
consigue mediante acciones de 


sabotaje o auxiliando civiles y heri- 
dos. Incluso si llegas a curar a un 
soviético podrás convencerle para 
que se una a tu causa. Aunque el 
mensaje político de Freedom: 
S.O.L. es bastante difícil de dige- 
rir, no lo es así su impresionante 
aspecto gráfico, empezando por 
su detallada representación de la 
ciudad de Nueva York (un enor- 
me entorno que discurre con gran 
suavidad). Lo podréis comprobar 
en Otoño. »c>nemesis 



Deberás liberar Nueva York calle por 
calle y edificio por edificio , combatiendo 
a los soviéticos planta por planta. 


PLAVST ATION 5 / XBOX 
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Breath oF r iré: 
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Poderes especiales 


f/lns caiMes son 
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Cada uno de los tres personajes que podrás 
controlar cuenta con una habilidad característica 
que se activará cuando no se encuentren en 
combate. Con R1 podrás cambiar al protagonis- 
ta que aparece en pantalla y con R2 usarás 
dicho poder. Ryu emprenderá una carrera rode- 
ado de un halo para esquivar a los enemigos y 
Nina usará el poder de su vara mágica para 
atraer los objetos hacia ella. 






TRAMPAS 

Antes de entrar en 
combate podrás situar 
trampas en el escenario y 
activarlas después para 
dañar a los enemigos. 


LA FUERZA INTERIOR 

Como es rasgo distintivo 
de la saga, Ryu (el 
protagonista) podrá 
transformarse en dragón 
durante los combates. 


Todos los textos del 
juego se encuentran 
perfectamente traduci- 
dos al castellano y ade- 
más cuenta con el sefec 
tor 50/60 Hertzios. 


Lo» cuentos iie rm 
abuela son tan 
c ondenadamente lar ¿os.. 


Dragan [luarter 


Capcom revoluciona su saga de RPE en PSZ 


Género > RPS Formato > DVD-ROM Compañía > Electronic Arts Programndor > Capcom País > Japón 


Desde que debutara en 
1993 en Super Famicom, la saga 
Breath Of Fire se ha convertido en 
una serie de culto para los aficio- 
nados a los RPG por turnos. A pe- 
sar de no haber contado con la po- 
pularidad de otros títulos como Fi- 
nal Fantasy de Square, siempre 
ha demostrado tener algo especial 
y una sencillez que enganchaba si 
se le dedicaba el suficiente tiem- 
po. Ahora, tras aparecer en Japón 
y Estados Unidos, Capcom pon- 


drá a la venta en España de la ma- 
no de Electronic Arts la quinta 
entrega, subtitulada como Dragón 
Quarter Lo único que permanece 
con respecto a los capítulos ante- 
riores son los protagonistas. Ryu 
es un chico que cuenta con la po- 
sibilidad de transformarse en dra- 
gón y Nina es una joven que po- 
see habilidades mágicas y escon- 
de la clave para salvar la humani- 
dad. La historia se desarrolla en 
un oscuro universo subterráneo y 


los personajes emprenderán un 
viaje por llegar a la superficie. Las 
batallas siguen siendo por turnos, 
aunque ahora tienen lugar en el 
mismo mapa en el que avanzarás, 
y su mecánica es mucho más 
compleja, algo que desorientará al 
principio a más de uno. La fecha 
de salida del juego está fijada para 
Octubre del presente año y conta- 
rá con textos en castellano y la po- 
sibilidad de elegir entre 50 y 60 
Hertzios. •o>dani3po 



La misteriosa pistole- 
ra que encontraremos 
al avanzar en el juego 
podrá disparar a gran 
distancia y atraer o 
repeler a los enemi- 
gos a voluntad. 
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LARA CROFT 

TOMB RAIDER 


Lara abandona las tumbas y se 
introduce de lleno en el Infierno. 


Tras una espera de casi 
tres años, que ha desesperado a 
mas de uno, por fin podemos 
disfrutar del título que más ex* 
pectación ha provocado en la 
historia de PS2 Tras explotar 
hasta la extenuación una fór- 


capaces de levantar la saga y 
adaptarla a los nuevos tiempos 
en lo que a jugabilidad se refie- 
re. El material visual que iba 
ofreciendo Eidos con cuentago 
tas mostraba una gran evolu- 
ción a nivel gráfico, pero nada 


Aunque los comienzos de su 
relación con Lara no serán 
demasiado amigables (la dejará 
encerrada en una cámara), 
ambos persiguen el mismo 


objetivo. Las fases en las que 
manejamos a Kurtis (descen- 
diente de una rama de los 
Templarios) contendrán mayo- 
res dosis de acción. Además de 
las armas de fuego, Kurtis 
podrá utilizar un cuchillo circu- 
lar contra los enemigos. 



muía de contrastado éxi- 
to con las cinco entre- 
gas para PSone, muchos 
dudaban de que los programa- 
dores de Core Design fueran 


nos hacía sospechar que el de- 
sarrollo de la nueva aventura de 
Lara pudiera hacer frente a la 
dura competencia con la que se 
encontraría en el momento de 




//Lar a vuelve 
con una 
aventura 
mucha más 
realista// 


Algunos de 
los escena- 
rios no pre- 
sentan ene- 
migos. Nos 
servirán de 
enlace entre 
diferentes 
fases del 
juego. 


EL GIMNASIO 

En esta localización 


EL LUGAR OEL 
CRIMEN 

Cuando volvamos al 
apartamento de Von 
Croy nos 

encontraremos con el 
verdadero asesino. 
H8brá puesto bombas 
por todas partes 


conseguir información 
que le permita seguir 
avanzando Para ello 


Como en anteriores entregas, Lara 
tendrá que sumergirse en el agua 
en más de una ocasión para conti- 
nuar avanzando. El modelito elegi- 
do para estas situaciones es resul- 
tón, aunque nos tememos que 
poco práctico. 


Euros suficientes para 
poder apostar. 
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su salida al mercado. Ahora 
tras haber jugado a la versión 
final, podemos decir que, en 
efecto, sigue siendo un Tomb 
Raider de pura cepa, pero con 
las novedades suficientes co- 
mo para saciar al más exigen- 
te y escéptico de los jugado- 
res. Para empezar, el argu- 
mento es el más trabajado de 
la saga. El punto de partida de 
la historia nos sitúa en París. 
Allí, Lara tiene un encuentro no 



muy amigable con su mentor 
Von Croy que la informará so- 
bre un extraño encargo realiza- 
do por un tal Eckhart. Se trata 
de una serie de pinturas de la 
Edad Media que esconden la 


el transcurso de ese encuentro 
Von Croy muere y Lara es acu- 
sada del asesinato. A partir de 
aquí la arqueóloga deberá de- 
mostrar su inocencia, encontrar 
las misteriosas pinturas y aca- 
bar con un asesino en 
serie, llamado «El 
Monstrum», que ate- 
rroriza a los habitantes 
de la capital francesa. 
Por primera vez en la 
saga, podremos hablar 
con los personajes, ob- 
tener información y 
objetos útiles depen- 
diendo de nuestras 
respuestas (si nos po- 
nemos bordes, no se- ► 







En los lluviosos tejados 
de la capital francesa 
comenzará nuestra 
aventura. Deberemos 
huir de la insistente 
policía parisina total- 
mente desarmados 


E/>ct laboratotm un<> di- 
tos últimos niveles nos 
nru (futraremos con criatu 
ras rnatmontfí extrañas. 


'' Jl 1 ' I ma de movimiento por cuadrí- 
; culas de los anteriores Tomb 

Raider y se ha adaptado un con- 
1‘^WTTn - ' L J trol totalmente analógico. Esto 
[f|| í repercute en una mayor jugabi- 

■■R T / * ¿flH lidad, como lo hacen los nuevos 

ataques cuerpo a cuerpo, las lla- 
J * m H ves para desarmar a los enemi- 
^ ^ 9 0S ° m °do sigilo, con el que 

seremos capaces de sorprender 

ran muy amigables). Otra de las a los enemigos por la espalda, 
novedades es el diseño de los Técnicamente la evolución es 
niveles. Rota la linealidad, ahora sorprendente, a pesar de que f¡- 
podremos pasar de uno a otro a nalmente no se ha incluido el 
nuestro antojo dependiendo de modo 60 Hertzios. Grandes es- 
nuesh'»s habilidades. Lara irá cenarios en alta resolución, un 
mejorando sus cualidades físi- diseño de los personajes exce- 
cas al realizar ciertas acciones, lente, la genial animación a la 

lo que nos irá abriendo nuevas que nos tiene acostumbrada la 

zonas del mapeado. Con respec- saga y un montón de pequeños 
to a las acciones de la protago- detalles que harán de este juego 
nista. se ha dejado atrás el siste- el éxito del verano. ^danispo 
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No existe en eltatálogo de 
PS2 un juego con unos grá- 
ficos tan detallados g rea- 
listas como este. La única 
pega es que no se ha inclui- 
do la opción de 60 Hertzios 
que todos esperábamos. 


Tomb Raider: EROLO cuenta 
con uoces en perfecto cas- 
tellano. sonido Dolby Digi- 
tal Pro Logic II. una banda 
sonora excelente interpre- 
tada por la Orquesta Filar- 
mónica de Londres. Todo un 
auténtico lujo. 






No dejes pasar esta extraordinaria oferta. 
Suscríbete a Super Juegos y recibirás esta fantás- 
tica bolsa de deportes SLAZENGER, con la que 
podrás llevarte casi todo contigo a todas partes. 


SUSCRÍBETE 


• SUSCRÍBETE 


• SUSCRÍBETE 


SUSCRÍBETE 


SUSCRÍBETE 




SUSCRÍBETE 


Consigue 11 números y la bolsa de 
deportes SLAZENGER por sólo 27,50 € 


Sí, deseo suscribirme a la revista Super Juegos 

□ Por un año (1 1 números) con el 20% de descuento al precio de 22,00 € 

□ Por un año (1 1 números) con la bolsa de deportes Slazenger de regalo al precio de 27,50€ 


■ Precios extranjero por vía aérea: Europa: 45,00 € . Resto Países: 51,00 € 


APELLIDOS: NOMBRE: 

DIRECCION: 

POBLACION: c p . 

PROVINCIA: TELEFONO: 

Forma de Pago: 

□ Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/O'Donnell, 12.28009 Madrid 

□ Giro Postal n° (indicando en el apartado 'Texto": suscripción REVISTA SUPERJUEGOS.) 


□ Domiciliación Bancaria: Banco Sucursal DC Cuenta 

□ Tarjeta de Crédito n° ...J. ....A.../..../..../ ..../..../..../..../Titular: 
Fecha caducidad ..../..../ ...A.../ Firma titular (imprescindible): 


ENVIAR ESTE CUPON A EDICIONES REUNIDAS S.A., REVISTA SUPERJUEGOS DEPARTAMENTO DE SUSCRIPCIONES, C/O'DONNELL, 12 28009 MADRID 

Teléfonos departamento suscripciones: (91 ) 586 33 53 '51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-mail: suscripciones@grupozeta.es 

Usted tiene derecho a acceder a la información que le concierne, recopilada en nuestro fichero de datos, y cancelarla o rectificarla si es errónea. 

A través de nuestra empresa podría recibir información comercial de su interés. Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique. Oferta válida hasta fin de existencias. 
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«VIOLENTO* 



Moda Desafía 


Tan brutal y directo co- 
mo su protagonista, este arcade 


Ni los escudos de 
energía podrán 
salvar a estos 
reclutas del cari- 
ñoso abrazo de La 
Masa, perdón, de 
The Hulk. 


sabréis a estas alturas, ya sea por 
la película, el tebeo de Marvel o 


Si has llegado al final de la aventura no 
te preocupes. Aún quedan otros cinco 
modos de juego más, encuadrados en 
el Desafío. Los dos primeros, titulados 
Resistencia, consisten en sobrevivir a 
hordas y hordas de enemigos. En los 
otros dos actuarás bajo la dictadura del 
cronómetro. El último es sin duda el 
mejor: Hulk Aplasta. Destruye absoluta- 
mente todo lo que aparece en pantalla. 


^ virAcio j 







está inspirado en la película de 
The Hulk {La Masa para los casti- 
zos) que ha rodado Ang Lee, fir- 
me candidata a convertirse en 
uno de los taquillazos del verano. 
La trama del juego comienza jus- 
to donde acaba la película, de tal 
forma que el jugador se ahorra to- 
da la historia del origen del super- 
héroe verde para pasar directa- 
mente a la acción. Como todos 


la entrañable serie de TV de los 
años 70-80, The Hulk es en reali- 
dad el pacífico doctor Bruce Ban- 
ner. El hombre tiene una aparien- 
cia normal hasta que le cabrean. 
Entonces se convierte en una 
mole verde de inagotable poder 
destructivo y limitada inteligen- 
cia. La gente no aprende y siem- 
pre hay algiufl| ci üe saca a Ban- 
ner de sus (SBllas, con lo que la 







Banner reparte... 

Un 20% del juego está protagoniza- 
do por Banner, en su forma huma- 
na. Aunque también puede enfren- 
tarse a sus enemigos a puñetazos, 
su debilidad física hace más reco- 
mendable el evitar la lucha. 


USA LAS TERMINALES 

Cuando controles a 
Banner te encontrarás 
con terminales de 
ordenador. Introduce en 
ellos pass^jrds para 
descubrir nuevos trucos, 
como galerías de imáge- 
nes o The Hulk gris. 


fiesta está asegurada. La destruc- 
ción sistemática de soldados, ins- 
talaciones y otros mutantes será 
tu meta en este juego. De vez en 
cuando podrás controlar al Ban- 
ner humano (en unas pequeñas 
fases de infiltración a lo MGS), 
pero en general esta producción 
de Radical Ent. es un beat'em- 
up puro y duro. Un sutil toque de 
cel-shading en los gráficos se en- 
carga de unir perfectamente la 


estética del cómic y de la pelícu- 
la, lo que unido al espectacular 
poder de destrucción de The 
Hulk da como resultado un gran 
festín visual que disfrutarán por 
igual tanto el usuario como aque- 
llos que estén a su alrededor. Ver 
a The Hulk tirar abajo una gasoli- 
nera a base de pellizcos es uno 
de los momentos más gozosos 
que ha dado la larga asociación 
cómic-videojuego. •$- nemesis 


A la izquierda, uno 
de los sencillos 
puzzles del juego. 
Abajo, The Hulk 
se dispone a cantar 
una romanza a un 
soldado... 
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Aunque en general, todas las 
uersiones de The Hulk son igual 
de buenas en cuanto a gráficos 
se refiere, el motor de Game- 
Cube y Hbox es quizá un poco 
más sólido, detallado y suaue 
que el de Playstation 2. 



Dolby Surround en PS2 lintros 
en 5 .11 y GC. mientras que la 
uersión Kbox dispone de 5.1 en 
todo momento. Magnífico do- 
blaje al castellano y contun- 
dentes efectos de sonido que 
eclipsan la música 


S.CD 


En este aspecto no hay diferen- 
cias entre las uersiones. The 
Hulk es igual de diuertido en 
todas ellas. Algunos lo tacha- 
rán de simple, pero la natura- 
leza de este personaje no daba 
para mucho más 


Como todos los beat'em-up 
(saluo Final Fightj. el modo 
central de The Hulk pierde inte- 
rés tras superar el final Me- 
nos mál que lo compensa con 
el diuertido Modo Desafío y los 
incontables extras y secretos 



(TIEi — IdR L/ERBOn 


Las tres son prácti- 

camente idénticas 

f 

Ni siquiera la dife- 


rencia gráfica es per- 
ceptible j 


i 
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superjuegas 



Según vayas superando récords 
y sumando puntos en cada uno 
de los 12 minijuegos activarás 14 
efectos de imagen en los que 
disfrutarás viendo cómo los ele- 
mentos que discurren en panta- 
lla interactúan ante tu presencia, 
como Bees (un panel lleno de 
abejas) o Spiders una telaraña 
repleta de arácnidos. 


Sony C.E. nos presenta una nueva forma de jugar y 
entender la interacción existente entre jugador y consola 


Playroom 


Jugar en su estado puro es 
imaginar, participar, actuar... con el 
fin de divertirse. Eye ToyPlay tras- 
lada esa esencia al mundo de los vi- 
deojuegos. Es la nueva generación, 
la nueva forma de entender la inte- 
racción entre jugador y consola. 
Sony C.E. es la creadora de dicha 
revolución y tras cuatro años de de- 
sarrollo la ha materializado en un tí- 
tulo repleto de divertidos minijue- 
gos, cuya mecánica está asentada 
en la utilización de una cámara ca- 
paz de reproducir en pantalla ima- 
gen y sonido. Una cámara de pe- 
queñas dimensiones que se conec- 
ta a PS2 a través de uno de los dos 
puertos USB que dispone y que ha- 
rá las funciones del mando analógi- 
co DuaIShock 2 y las de una web- 
cam convencional. Es decir, con es- 
te periférico llamado Eye Toye\ ju- 
gador aparecerá en la pantalla del 
televisor como el único y verdadero 
protagonista del juego, pues la cá- 
mara detecta sus movimientos y 
los reproduce y aplica de manera 
instantánea en el juego; cada movi- 


El juego Eye Toy 
Play ofrece un total 
de 12 minijuegos y 14 
efectos de imagen que 
se activarám según se 
superen los récords 
establecidos. 


* Ion» ¿tvjny t « to tilt: 


EYE TDY 








Eye Toy Play te ofrece la posibili- 
dad de grabar mensajes de imagen 
y sonido, los cuales quedarán regis- 
trados en la Memory Card. Para 
ello, simplemente tendrás que ajus- 
tar el sonido en el menú de 
Opciones, elegir un fondo de panta- 
lla entre los 26 disponibles y el 
tiempo de duración (de 10 a 60 
segundos) que creas más conve- 
niente para grabar el mensaje. 


Graba un mensaje 


miento es un golpe 
de acción y cada ac- 
ción es un efecto que 
repercute en el desa- 
rrollo del juego. Así, 
en los 12 minijuegos 
que ofrece el título 
programado por Lon- 
don Studios, el 
usuario deberá mover las manos, la 
cabeza, los brazos o lo que haga fal- 
ta para superar la prueba. En Bo- 
xing Chump deberás golpear y es- 
quivar las embestidas de tu contrin- 
cante del cuadrilátero (cual Rocky 
Balboa) yen Ufo Juggler tendrás 
que ayudar a despegar las naves 
espaciales agitando las manos cer- 
ca de ellas, mientras evitas que la 
nave enemiga las destruya. Sin du- 
da, es una experiencia única y muy 
divertida, donde las risas y el agota- 
miento están asegurados. Además, 


ofrece la posibilidad 
de jugar solo o en 
compañía de unos 
amigos (hasta cuatro 
usuarios podrán parti- 
cipa en Cooperación 
o en Versus por tur- 
nos) y de grabar men- 
sajes de vídeo que 
quedarán registrados en la Memory 
Card. Gráficamente es sencillo y sin 
grandes pretensiones, pues lo que 
realmente importa no es su aspec- 
to visual sino la unificación y sincro- 
nización que existe entre cámara y 
juego. No hay retardos y la concor- 
dancia de sonido y movimiento es 
perfecta. Esto sólo es el principio 
de una nueva era y de un nuevo 
concepto de juego que todo usua- 
rio de PS2 debería probar. Además, 
juego y cámara se venden juntos a 
un precio de 59.99 Euros, ^anna 


//Un nueva 
concepta 
de juega 
llega a 

psa// 


Elige una melo- 
día entre las tres 
canciones dispo- 
nibles y como un 
«experto DJ» 
tendrás que tocar 
los discos que 
aparecen en pan- 
talla justo en el 
momento que 
vayan a pasar 
por los altavoces. 


EL F0T0MATÓN 
Eye Toy Play también 
hace fotos, una cuando 
superes un récord y tres 
para crear un archivo 
nuevo, en el que te 
pedirá que pongas cara 
feliz, triste y de burla. 


AJUSTA LA IMAGEN 

Sitúate dentro de los 
parámetros indicados por 
el juego y que aparecen 
en pantalla para ajustar 
la imagen a tu medida. 


La cámara hace las funciones del 
Dual Shock 2 a la vez que actúa como 
una web cam convencional. 


Minijuegos 

12 


Gráficamente es sencillo, 
apenas hay elementos grá- 
ficos. Lo sorprendente es la 
perfecta sincronización en- 
tre juego y cámara; sin re- 
tardos en la proyección de 
la imagen en pantalla y sin 
efecto espejo. 


Los efectos de sonido son 
muy buenos y recreados 
con realismo. La concor- 
dancia entre mouimiento y 
sonido es exacta, y entre 
las melodías encontrarás 
algunas conocidas como 
Sing It Back de Moloko 


Mecánica sencilla y fácil de 
aprender, en seguida lo do- 
minarás. Lo complejo es su- 
mar puntos y conseguir 
nueuos récords para actiuar 
los 12 minijuegos y demás 
secretos de Eye Toy Play 
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Sony C.E. London Studios 

Castellano/lnglés • Memory Card I 


Es un juego sin límites, 
pues aunque consigas com- 
pletarlo 112 minijuegos, 14 
efectos de imagen, etc.) y 
acabes agotado, seguro que 
uoluerás a probar esta ex- 
periencia. 










Digital Anvil mezcla el engine 3D de Halo 
con un desarrollo de Juego en equipo. 


La fórmula que tanto éxi- 
to ha proporcionado a Bungie con 
Halo es utilizada una vez más, és- 
ta vez por Microsoft, desde una 
perspectiva algo diferente. Brute 
Forcé mezcla la ambientación y la 
impecable puesta en escena de 
Halo con un sistema de juego en 
tercera persona y basado en el 
combate por equipos, en el que 
tomaremos control de cualquiera 
de los cuatro componentes a vo- 
luntad. Más parecido al mítico 
X-Squad (título que acompañó el 
lanzamiento de PS2) que a SO- 
COM, el componente estratégico 
de Brute Forcé quedará relegado 
a un segundo plano por la impara- 
ble acción que atesora. Básica- 


Durante el 


modo multi ju- 
gador, el split- 
screen jugará 
alguna que otra 
mala pasada al 
frame rate, no 
demasiado 


estable. 


El Equipo 


IVIodo IVIultijugador 


Durante la partida podrás dar 
órdenes a tus compañeros de 
equipo e incluso controlarlos 
directamente. Cada uno de 
ellos posee un armamento 
diferente y una habilidad 
especial que podrán usar en 
determinados momentos. 



Aunque carece de opciones 
Xbox Live, Brute Forcé per- 
mite conectar hasta ocho con- 
solas para disfrutar con los 
amigos del modo Campaña 
en versión cooperativo y de 
un completísimo modo 
Deathmatch. 






A 



mente, los objetivos 
encomendados en ca- 
da misión serán com- 
pletados avanzando y 
eliminando a todos los 
enemigos que nos en- 
contremos. Aunque 
podremos dar órdenes 
a cualquiera de nues- 
tros compañeros e in- 
cluso controlarlos di- 
rectamente, pocas 
son las situaciones $n el juego 
que nos obligarán a utilizar un de- 
terminado personaje para comple- 
tar una tarea. Cada uno de los cua- 
tro protagonistas posee diferente 
armamento (que podremos inter- 
cambiar por otro encontrado en el 
escenario), características como 
sigilo, puntería, etc. y ataques es- 
peciales ( berserk , auto-aim, visión 
térmica e invisibilidad). Si te gustó 


//Brute 
Forcé no 
tiene 
nada que 
envidiar 
al gran 
Halo// 


Halo, el con- 
trol de Brute 
Forcé es una de 
las característi- 
cas que más se 
asemejan al títu- 
lo de Bungie, con 
la posibilidad de utilizar 
dos armas, lanzar gra- 
nadas con el botón R, 
etc. Técnicamente, el tí- 
tulo desarrollado por Di- 
gital Anvil muestra unos escena- 
rios gigantescos, con multitud de 
efectos (climáticos, partículas, 
etc.) y todos los elementos que 
los pueblan poseen unas texturas 
de mucha resolución. Sin duda, lo 
mejor de Brute Forcé (aunque ca- 
rece de Xbox Live) es poder co- 
nectar hasta 8 consolas para jugar 
con amigos tanto en modo Cam- 
paña y en Deathmatch. doc 
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Poco tiene que enuidiar el 
título de Digital Anuil al 
impresionante Halo en 
cuanto a apartado gráfico se 
refiere. El único fallo son 
los bajones en su frame ra- 
fe durante las partidas en 
split-screen. 


La banda sonora del juego, 
que parece sacada de un 
filme de ciencia ficción de 
los años 80 (aunque algo 
modernizado), contrasta 
con unas uoces perfecta- 
mente dobladas al caste- 
llano. 


l.CD 


La campaña Squad-Based se 
reduce a un shoot'em-up 30 
en tercera persona en eL 
que podremos seleccionar a 
uoluntad uno de los cuatro 
personajes Algo délo 
que. al fin y al cabo, no 
podemos quejarnos. 


l.CD 


Junto al modo Campaña, 
compuesto por 18 diferen- 
tes mueles, encontraremos 
multitud de posibilidades 
multijugador desde la cam- 
paña para cuatro jugadores 
hasta el clásico 
Deathmatch. 
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DEAD TD RIGHTS 


Namco mezcla el desarrolla de 
Max Payne y la espectacularidad 
de un filme de John Waa. 



Los desarmes de 
los enemigos son 
los movimientos 
mas espectacula- 
res y sangrientos 
de todo el juego. 
En Xbox estaban 
censurados. 


5hGDt'em-up 


DVD-ROM y Mlni DVD-ROM 
3 15 


Electronic Arts Namco Hometek 

Castellano/ Inglés 5egún Consola 




La espectacularidad y la suaui- 
dad son dos constantes en el 
apartado gráfico de Dead To 
Rights. La uersión de GameCube 
es muy similar a la deHbox. 
mientras que la de PS2 posee 
una resolución muy baja. 




fiunque los textos han sido tra- 
ducidos de un modo genial las 
uoces han permanecido en in- 
glés. Lo mejor en este apartado 
es el efecto sonoro del Bullet 
Time, que baja la uelocidad y 
el pitch [tono] del sonido 



Dead To Rights euoluciona el 
concepto de Max Payne aña- 
diéndole más mouimientos. 
más posibilidades, más armas 
y espectaculares acciones co- 
mo los desarmes y las diferen 
tes formas de Bullet Time. 


La dificultad de algunos esce- 
narios aumentará la uida útil 
del juego. La posibilidad de ju- 
gar cualquiera de los niueles y 
minijuegos ya completados nos 
atentará a completar el juego 
totalmente. 


=JDR UERBOn 


El desarrollo es simi- 
^ lar en ambas uersio- 
nes. pero el engine 
- * 30 de PS2 deja mucho 

que desear 
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EL CASTILLO DE WARIO 

Los monstruos han inva- 
dido su castillo, recorre 
todas las estancias para 
acabar con ellos. 


PLATAFORMAS 

Los cristales rojos te 
permitirán acceder a 
otras fases Pero antes 
supera estar, plataformas. 


MAS QUE DECORADOS 
Wario podrá coger 
cualquier objeto del 
escenario y utilizarlo 
como arma. 


lV 


Quería protagonizar una ave 
en EC y lo ha conseguido, aunq 
para ello ha tenido que perder 
todos sus preciados tesoros. 


Pabrecito Wario . La ava- 
ricia rompe el saco. Con la llegada 
del archienemigo de Mario a GC, 
Nintendo ofrece una nueva forma 
de jugar a un plataformas. Pues le- 
jos de lo que pudimos ver en Su- 
per Mario Sunshine (donde el fon- 
tanero se podía mover a sus an- 
chas por los escenarios), las tres 
dimensiones de Wario World se 
delimitan por una cámara que 
mantiene una perspectiva fija, ha- 
ciendo que el movimiento y la ac- 
ción sea al estilo del scroll lateral 
más típico de títulos de GBA. 
Aunque también se incluyen fases 
de plataformas en las que se pue- 
de controlar la cámara a antojo del 
usuario. Es como sí Nintendo hu- 
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biera unificado en un título dos es- 
tilos de juego: plataformas de últi- 
ma generación y acción en 3D de 
mecánica clásica, donde el jugador 
tendrá que enfrentarse a infinidad 
de enemigos. Para ello, Wario dis- 
pone de diferentes sistemas de 
ataque; desde el movimiento gira- 
torio inspirado en el de Bowser de 
Super Mario 64 a una inédita agre- 
sión succionadora que consigue 
hacer con sólo abrir la boca. El de- 
sarrollo parece un tanto caótico y 
frenético, pero es que así es y 
siempre será Wario. El objetivo es 
resolver puzzles y aniquilar a todos 
los monstruos, en los que se han 
transformado sus riquezas, para 
recuperar su botín, «oanna 


En cada fase el jugador 
además de recolectar cris- 
tales rojos, abrir cofres y 
recuperar infinidad de 
objetos, tendrá que hacer 
frente a un enemigo final. 



Maldito tesoro 


Desde que Wario protagonizó su 
primer juego en GBC en 1999 no 
ha parado de engordar sus arcas. 
Y ahora entre sus joyas se en- 
cuentra una gema negra que con- 
vierte sus reliquias en monstruos. 
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fll principio resulta entraño 
el limitado mouimiento de 
cámara lateral, pero con el 
tiempo resulta más que cu- 
rioso, Las texturas están 
bien definidas y la gran ua- 
riedad de enemigos hace 
muy uistoso al juego. 


Los gritos y gemidos de UJa- 
rio son geniales, consegui- 
rán sacarnos más de una 
sonrisa, la banda sonora no 
está mal. incluye temas 
alegres en claue de jazz y 
música rítmica. 


,CD 


Por un lado la acción (lucha 
y algo de estrategia] y por 
otro las plataformas (inge- 
nio y habilidad). Sin duda, 
entretenido y uariado en su 
justa medida. Y como en to- 
do juego de Utario. la difi 
cuitad ua en aumento 


i.i 


Como en todo juego de pla- 
taformas conseguir el 100% 
del juego lleua mucho tiem- 
po. Recolectar piedras, 
enemigos finales.. Ade- 
más. tiene la posibilidad de 
descargar juegos de Bonus 
en una GBA. 


NINTENDO 
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SPLNTER 


BBA recibe la versión más inesperada del título protagonizado por 5am Fisher. 


Las creadores de la ver- 
sión J2ME (para teléfonos móviles) 
de Splinter Cell, GameLoft, son los 
artífices de una conversión que en 
un principio podría plantearse impo- 
sible para casi cualquier programa- 
dor. El título de espionaje táctico 
que revolucionó el mercado de 
Xbox llega a la portátil de Ninten- 
do con un aspecto y un desarrollo 


Conexión GC 

Conectada a nuestra GC, la 
pequeña portátil de 
Nintendo se convertiré en 
un útil radar y en un siste- 
ma para controlar las torre- 
tas automatizadas. GBA 
también se beneficiará de 
la relación entre ambas ver 
siones, ya que podremos 


conseguir hasta cinco dife- 
rentes nuevos niveles para 
la versión portátil. 



totalmente diferentes, pero conser- 
va la mecánica de juego del Splinter 
Cell original, así como el argumento 
y los escenarios en los que transcu- 
rre la acción. Podríamos encasillar a 
la versión GBA de Splinter Cell en 
el género de las plataformas, aun- 
que en todos los niveles debere- 
mos avanzar muy lentamente y ha- 
cer uso de barreras y recovecos pa- 
ra no ser detectado por los enemi- 
gos. Quizá lo único que se le pueda 
echar en falta al título de Ubi Soft 
es algo más de acción y dificultad, 
ya que si somos lo suficientemente 
pacientes y nos fijamos en la posi- 
ción de las cámaras en todo mo- 



//El desarrollo 
de la versión 
GBA no tiene 
mucho que 
ver con el 


mentó, no tardaremos demasiado 
en completar los diez niveles que 
componen el juego. Si poseemos la 
versión GameCube del juego, po- 
dremos conectarla a nuestra GBA 
para utilizarla como radar y descu- 
brir nada menos que cinco nuevos 


Aunque el 
desarrollo de la 
aventura de 
Splinter Cell 
de la portátil de 
Nintendo no 
tiene nada en 
común con el 
original de 
Xbox, 


original 
Splinter Cell// 
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El aspecto tradicional de su 
apartado gráfico contrasta 
con la calidad de todos y 
cada uno de los elementos 
que pueblan la pantalla. 

Las animaciones de los per- 


ista uersión portátil de 
Splinter Cell hace gala de 
una banda sonora que mez- 
cla el Techno. el Funk y el 
Drum í Bass y deja entre- 
uer ese aire de suspense e 


Aunque el sistema de sigilo 
ha sido muy bien resuelto 
en Game Boy Rduance, se 
echa en falta algo de acción 
y. sobre todo, dificultad al 
original desarrollo de 


Aunque su desarrollo nos lo 
pone francamente fácil, ha- 
rá falta algo más que habi- 
lidad en GBA para conseguir 
los cinco nueuos niueles 
sólo disponibles conectan- 



sonajes son lo más desta- 
cado del juego. A 


intriga que todo juego de 
espionaje táctico posee. A 


Splinter Cell. Su control 
es muy preciso. A 


do la portátil a la uersión 
GC de Splinter Cell. 













La última versión de 
aparecer también es 



La última de las versiones 
de SpHnter Ce// para las máquinas 
de 1 28 bits llega al fin a GameCu- 
be con jugosas novedades por las 
que habrá merecido la pena espe- 
rar. El título que hizo ver a los más 
experimentados jugadores que el 
Espionaje Táctico no se limitaba a 
Metal Gear Solió, podrá ser jugado 
por todos los poseedores de una 
máquina de última generación. La 
originalidad del título de Ubi Soft 
radica en un desarrollo más estra- 
tégico y más táctico que requerirá 
posicionar a Sam Fisher, el prota- 
gonista, siempre en la sombra, in- 
tentando no ser descubierto en 
ningún momento. La versión para 
GameCube de Splinter Cell reco- 


Splinter Cell En 
la más completa. 

bra el potentísimo engine creado 
para la versión Xbox (aunque su 
aspecto sea algo más borroso y 
su frame rate ligeramente más 
inestable) y posee los extras 
del título creado para PS2 y al- 
guno más. Las novedades 
más significativas son la posi- 
bilidad de utilizar nuestra GBA 
como radar con el fin de con- 
trolar las torretas automatizadas e 
incluso para colocar y activar a 
distancia bombas lapa (una op- 
ción totalmente exclusiva de esta 
versión). Splinter Cell se convier- 
te por derecho propio en el mejor 
representante del género del es- 
pionaje táctico en GC y, por tanto, 
en compra obligada, •«►doc 

La versión de GC de SpHnter Cell con- 
serva el engine creado para Xbox, aun- 
que su frame rate resulta algo inestable. 
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Aunque su frame rate no es 
tan alto g estable como el 
de la uersión Hbox. el sis- 
tema de iluminación es casi 
tan bueno como el del origi- 
nal. así como la calidad de 
todas sus texturas. 


ÍTIUSICR / FH 


En la intro original ha desa- 
parecido el magnífico The 
Hame Of The Game de Crys- 
tal Method. pero el título 
conserua el genial doblaje 
al castellano (con la uoz de 
McGyuer en el cuerpo de 
Fisher) 
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NINTENDO 

GZSMECUUE- 


La uersión de Splinter Cell 
para GameCube posee los 
extras de la de PS2 y la po- 
sibilidad de conectar nues- 
tra GBA para aumentar sus 
posibilidades Éste es. sin 
duda, el mejor represen- 
tante del género en GC. 


Su desarrollo nos llenará a 
intentar cada niuel una y 
otra uez para completarlo. 
Incluye el nueuo niuel Po- 
wer Plañí, pero carece de 
la posibilidad para desear 
gar nueuos escenarios co 
mo con Htw^Liue. 
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RTX RED ROCK 



aventura. Cuando los aliens llama- 
dos L.E.D atacan una colonia hu- 
mana en Marte, él es el único lo 
suficientemente loco como para 
acudir a su rescate. El desarrollo 
del juego se divide entre niveles 
interiores (estaciones espaciales, 
colonias, etc.) y la superficie del 
planeta rojo (por la que nos move- 
remos con un traje espacial o un 
vehículo todoterreno). Mucha ac- 
ción, grandes dosis de aventura 
(cumplir varias misiones, rescatar 
supervivientes) y un sentido del 
humor socarrón para un título muy 
interesante. •$dani3po 


UNA CHICA PARA TODO 

Iris, la ayudante virtual 
de Wheeler, se encarga 
de orientarnos sobre 
nuestras misiones y nos 
ofrecerá útiles mapas. 


VISORES 

El ojo biónico del 
protagonista le permitirá 
activar cuatro tipos de 
visión para detectar 
diferentes cosas. 


Vehículos 

Durante su aventura E.2. r 
Wheeler tendrá que mane- 
jar una gran variedad de 
ingenios mecánicos. Desde 
pequeños robots y grúas a 
jeeps marcianos, pasando por 
todo tipo de naves, incluso de la 
flota enemiga L.E.D. 


LucasArts ros sorprende con 
una aventura espacial sin 
ninguna relación con 5tar Wars. 


Este mes es uno de 

los mejores que recordamos para 
los aficionados a las aventuras de 
acción. Tomb Raider, Indiana Jo- 
nes y este RTX han contribuido a 
mejorar en calidad y cantidad el 
catálogo de este género. En esta 
ocasión nos encontramos ante 
uno de los títulos más originales 
que podréis encontrar. El protago- 
nista, E.Z. Wheeler es un sargen- 
to del ejército de la Tierra relevado 
del servicio por sus métodos poco 
«ortodoxos» que lleva implantado 
un brazo y un visor biónicos, que 
le serán de gran ayuda durante su 


MI 
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El inventarío de Wheeler se 
divide entre las armas, los 
utensilios y los diferentes 
tipos de visor. 


Aventura DVD-ROM Electronic Arts LucasArts 1 
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Unas ueinte horas de juego 
te aguardan en esta gran 
auentura, dependiendo de tu 
habilidad. Además, hay 
multitud de extras que se 
irán desbloqueando a medi- 
da que rescates colonos 
superuiuientes. 
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Te regalamos 


a colchoneta 


el verano 


Y, en la revista de julio-agosto > 

encontrarás un especial 'Cine de 
verano', con toda la información 
sobre los grandes estrenos: 'Hulk', 
'Los ángeles de Charlie 2', 
'Terminator 3', 'Canguro Jack', 
'Piratas del Caribe', 'Simbad: La 
leyenda de los siete mares' y 
'Rugrats'. Además, la megagira 
'Generación Triunfo'; entrevistamos 
a Raúl, Gareth Gates y La Oreja 
de Van Gogh; los Campeonatos 
del Mundo de Natación... 

Y, como cada mes , lo último en 
música, ordenadores, consolas, 
televisión, deportes... 




Hay tres 
colores 
para elegir 




.y ei que fe 
lo descubre todo sobre 
'Pokémon' Rubí y Zafiro 


tu mejor revista 


mega 


□ 
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La saga de Human vuelve a la actualidad 
de la mano de Capcom. La compañía 
Japonesa ha combinado sabiamente el 
espíritu de entregas pasadas con un 
^ nuevo tipo de control y su «savolr 
|A faire» dentro del 5urvtval Horror. 


Dermis 

aparece tras el 
encuentro con 
el primer 
asesino Es un 
amigo de 
Alyssa que se 
ofrece a 
ayudarla pata 
hallar a su 
madre En osla 
pantalla el 
chico so 
encuentra con 
su hermana 


todo desdónocido. HádSya uem 
po que Human dio vida al pn 
mer Clock Tower para SIMES 
Después, la serie pasó por PSo- 
ne y ahora llega a PS2 con una 
mecánica fiel a entregas anterio- 
res, pero con el toque de Cap- 
com. En Clock Tower 3 la pro- 
tagonista es una colegiala ado- 
lescente. Tras recibir una carta 
de su madre regresa apresura- 
damente a casa para descubir 
que ya no esta allí. Entonces ha 
ce su aparición un misterioso 
hombre de negro que embarca 
a Alyssa en la aventura más te- 
rrorífica de toda su vida; un viaje 
a diferentes épocas de la ciudad 
de Londres. Hasta aquí, podría 
resultar una aventura apasio- 
nante. Sin embargo, en cada 
uno de los viajes, Alyssa se 


Mientras q| ofrj 

ros como la luchíffirfj^ 
las aventuras sonftÜ^ 
eos del entretenirXeitfáWigilal, 
el Survival Horrom/á amarizando 
su posición día a oía. V entre los 
desarrolladores de software, 
Capcom ha destacado den 
tro de este estilo de juegos. En 
esta ocasión, dejando a un lado 
su princrpal filón, Resident Evil, 
la compañía nos sorprende con 
un original titulo, aunque no del 


ígerxe 


Una tierna 
imagen de 
cuando 
Alyssa r.onsi 
guo romper ol 
mal efic c - do 
fas victimas do 
Corroder 
madre y el hijo 
recuperan la 
vista y se 
unen para 
desean - 
sar en 
pa: 


Alyssa tendrá que enfrentarse a seis 
asesinos en serie en cada uno de los 
cinco niveles que comprende el juego 
Cada uno tiene un 
estilo característico 
para arrebatar la 

vida de sus víctimas < . 

que emplearán con- ^ 

tra la protagonista 
de la aventura. 




El Más Allá 


Los espectros atormentarán a 
Alyssa hasta que se les 
devuelvan sus preciados obje- 
tos, pero no siempre, ya 
que algunos espíritus 
nos darán pistas para 
resolver un enigma. 


econtrará con un psicópata dife- 
rente que asóla las calles londi- 
nenses cometiendo terribles 
asesinatos. Como ocurría en 
otros títulos de la saga dock To 


ha incorporado una barra de pá- 
nico. Cuando llega al máximo, 
Alyssa perderá el control y será 
una presa fácil para los asesi- 
nos. Pero el principal cambio es 


//Una lucha titánica contra 
seis asesinos en serie// 


wer, la protagonista no cuenta 
con ningún tipo de arma para 
defenderse; así que tendrá que 
aprovechar ciertos objetos que 
aparecen señalados en el esce- 
narios para interaccionar con 
ellos o utilizar determinados es- 
condites. Entre las novedades 
que presenta dock Tower 3 
respecto a ediciones pasadas, se 


que por primera vez se puede 
manejar al personaje principal 
sin utilizar un sistema de punte 
ro. En definitiva, si eres un afi- 
cionado al Survival Horror no 
puedes perdértelo. r. dreamer 


Los combates 
contra los asesi- 
nos, al final de 
cada nivel, nos 
permiten poner a 
prueba nuestra 
habilidad utilizan- 
do un arma; en 
este caso un arco 
con flechas muy 
especiales. 


Aunque pueda parecer que Alyssa 
está desvalida, siempre puede utili- 
zar determinados objetos de un 
escenario para defenderse; el Agua 
Bendita y los lugares especialmente 
acondicionados para esconderse si 
la barra de pánico no está a tope. 


Survival IHorrur 


OVU HUM 


Copcam . 
Cui^telluna/lnqlós 


C.ipLom 
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ü entorno gráfico es rico 
en detalle, aunque la ani- 
mación de fllgssa deja bas- 
tante que desear Pero las 
secuencias son realmente 
arrebatadoras, tanto por su 
calidad como por el contó- 


las composiciones orques- 
tales dan forma a una bri- 
llante banda sonora que al- 
terna a la perfección los si 
lencios con las subidas de 
tensión. Los efectos de so- 
nido rellenan los huecos 


Clock Toiuer 3 aporta inte- 
resantes nouetfades a la sa- 
ga. como la barra de pa neo 
g los combates con los ase- 
sinos al final de cada niuel. 
donde fllgssa podrá emplear 
por primera ue? un arma 


No estamos ante un juego 
que se pueda considerar 
largo, mas bien sucede todo 
lo contrario Pero las im- 
pactantes escenas que tiene 
pueden ser un buen motiuo 
para uoluer a sacarlo de la 




Á, 







nido de sus imágenes con suficiencia contra sus enemigos estantería 




DDNKEY KDNG 


C D U NTRY 


Un mito que se adelantó a su época... 
Nueve años después de su creación. DKC 



DE BAILE 

En esta prueba deberás 
pulsar correctamente los 
botones que aparecen en 
pantalla para que Diddy 
realice una bonita 
coreografía. 


sigue siendo una delicia visual yjugable. 


Countryes la conversión a GBA 
de la séptima entrega de los gori- 
las que se diseñó para Super Nin- 
tendo y en la que se han manteni- 
do todos los aspectos que en 
aquella época fueron dignos de 
admiración (gráficos prerrenderiza- 
dos, efectos atmosféricos, etc.). 

Es cierto que apenas se han he- 
cho cambios para su adaptación a 
los 32 bits, pero es que no los ne- 
cesita; Donkey Kong se adelantó 
a su época y hoy en día sigue 
siendo un digno competidor de los 
títulos creados originalmente para 
el hardware de GBA. anima 


Su sencillez, su variada 
mecánica de juego y su extraor- 
dinario planteamiento fue lo que 
cautivó en tan sólo seis semanas 
a más de 6 millones de usuarios 
de todo el mundo, allá por el año 
1994. Donkey Kong es la otra 
estrella de Nintendo que, junto a 
Mario, acaparó las listas de ven- 
tas en el sector del entreteni- 
miento audiovisual. Es por ello 
que ahora, nueve años después, 
la compañía vuelve a brindar la 
oportunidad de conocer a las nue- 
vas generaciones aquel maravillo- 
so mundo. Donkey Kong 


GALERIA DE ARTE 

Cada vez que encuentres 
en un nivel una cámara 
de fotos, activarás una 
curiosa imagen de 
Donkey y sus amigos. 


DE PESCA 

Este minijuegc 
consiste en pescar 
un tiempo límite el 
mayor número de 
pulpos posible 


Una vez 
juntos Diddy 
y Donkey , 

pulsando L, 
podrás 
alternar de 


personaje. 


La fauna 

Rambi Winky Expresso 
Enguarde y Squwaks son 

animales que te ayudaran a 
progresar. Subido en el pez 
espada podras atacar al ene- 
migo bajo el agua, con la 
rana daras grandes saltos... 


<# 
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Hoy en día es lo mínimo que 
se puede pedir a un juego, 
pero teniendo en cuenta que 
es un apartado creado hace 
nueue anos tiene aún más 
mérito. Gráficos prerrende- 
rizados. efectos uisuales. 
personajes en 3 0 a 



Se han añadido al sonido 
original algunas uoces digi- 
talizadas. Las melodías que 
nos acompañarán a lo largo 
de la auentura son muy 
buenas y se ha incluido un 
remiK del Donkey Kong de 
1981. . 
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ZAFIRO 


Muchas novedades... 
aunque siempre Pokémon. 


TORRE DE BATALLA 

Accede a ella tras derrotar 
a Máximo (alto mando de 
Liga Pokémon ). Te enfrenta- 
rás a 99 entrenadores con 
Pokémon de nivel 50-100. 




Los textos están en castellano, 
aunque algunos nombres de 
líderes han sido traducidos de 
forma poco idónea. 


Lucha | mochil a 

PQK6H0Ñ HUIDA 


BASE SECRETA 

Con la técnica de lucha 
MT43 accederás cuando 
quieras a una cueva donde 
poder descansar y 
decorarla a tu antojo. 


Muchos pensarán que el re- 
greso de los Pokémon después 
de un año y medio de ausencia, 
traerá consigo más de lo mismo. 
En parte así es, mantiene la mis- 
ma mecánica que las anteriores 6 
ediciones; duelo con los 8 líderes 
de gimnasio, batallas por turnos, 
evolución y captura de las criatu- 
ras, etc. En fin, el planteamiento 
es el tradicional pero los comple- 
mentos que han añadido se con- 
vierten quizá en los verdaderos ali- 
cientes para los seguidores de Po- 
kémon. Han incluido más eventos, 
como el lugar de reunión de los 
fans Pokémon, donde serás entre- 
vistado por un osado periodista; 
concursos de belleza e inteligen- 
cia; el Pokémon Navigator que in- 
cluye lo necesario para ser un 


La raza PKM 

En una reciente conferen 
cía telefónica con los crea 
dores de Pokémon nos 
desvelaron que para crear 
a los 133 Pokémon nuevos 
se inspiraron en insectos y 
animales de enciclopedia y 
en sus propios recuordos 
de infancia. |A qué esperas 
a completar tu Pokedex » 





//Las batallas 
E Vs. E san 
la gran 
sorpresa// 


buen entrenador... Y lo mejor de 
todo, con el salto a los 32 bits de 
la portátil de Nintendo, la compa- 
ñía ha diseñado batallas en las que 
deberás manejar dos Pokémon pa- 
ra derrotar a ciertos entrenadores, 
se han creado escenarios con más 
texturas y sombras otorgando ma- 
yor relieve visual. En definitiva, lo 
más destacado es que Rubí y Za- 
firo son más vistosos que los an- 
teriores Pokémon. anna 


E*WWW 



Mi POKéHQN está agotado... 

Üek>ría hibe» traído una POCIÓN... 


RPS 


? ?. !•. 


El salto a GBfl se deja no- 
tar. pero tampoco desborda 
fiorituras Ahora hay más 
texturas, los personajes 
han aumentado de tamaño, 
se han creado sombras... 

El diseño de PKM sigue 
siendo ingenioso. 


Cartucho [32 MB] 

. . 133 

9VI 


Nintendo 

Castellano/- 


> Nintendo 

5í 


;< !> 


1-4 


1 1—1 1 1 


1 f" > 1 






BOY adVance 


La composición de las me- 
lodías y FH ha lleuado dos 
años de trabajo, se han res- 
catado algunos sonidos de 
anteriores ediciones y otros 
son nueuos. Lo cierto es 
que no está mal. pero tam- 
poco es para tanto. 


No es complicado para los 
que estén acostumbrados a 
los RPG. La cuestión es ha- 
cer euolucionar a tus PKM y 
eso sólo se consigue bata- 
llando El juego se ha ame- 
nizado con más aconteci- 
mientos. 


Si de algo siempre han pre- 
sumido los juegos Pokémon 
es por su larga uida. Rhora, 
además de derrotar a los 8 
líderes de gimnasio y supe- 
rar la liga Pokémon, se ha 
incluido la interminable 
Torre de Batalla. 
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DYNASTY 
WARRIORS 4 


Modos de juego 

En la cuarta edición de la 
saga Dynasty Warriors el 
jugador contará con una 
variada y completa oferta 
de modos de juego. Desde 
uno Cooperativo para dos 
jugadores, a diferentes 
tipos de desafíos. 


c uouyühki 



en las que nos enfrentaremos a 
diferentes tipos de desafíos. Des- 
trozar el mayor número de objetos 
en un tiempo determinado, acabar 
con 100 enemigos o aguantar la 
posición en un puente, luchando 
como siempre contra el crono. 
Dynasty Warriors 4 también in- 
corpora mejoras técnicas que nos 
ofrecen unos gráficos increíbles 
con multitud de personajes en 
pantalla. 
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SUMER HEAT 



MINIJUEGOS 


A medida que ganemos 
partidos podremos 
desbloquear hasta tres 
delirantes minijuegos 
para varios jugadores 
(hasta cuatro). 



JUGADORES 

Diez chicas y diez 
chicos, que podremos 
combinar en los 
equipos como 
queramos. Cada uno 
con sus modelitos. 



BEACH VCDLLEYBALL 




Extras jugosas 

Uno de los múltiples extras que 
Incluye el juego, dentro de la 
opción Beach House, es la posibi- 
lidad de ver los videos de los 
artistas que han cedido sus 
temas para la banda sonora, 
como Kylie o Pink. 


//La colocación 
es la clave 
para ganar 
en SHBV// 


Los escenarios recrean exóticos y bellos 
entornos con todo lujo de detalles. De 
paradisiacas playas a hoteles de lujo, 
pasando por románticos embarcaderos. 


Acdaim hace debutar el voleibol playera 
en Playstation 2 con este divertido título. 


En unas fechas tan 

dadas a este tipo de deportes, la 
oferta de Acclaim se presenta lo 
suficientemente atractiva como 
para competir con otros títulos 
pertenecientes a disciplinas de- 
portivas más «serias». Como es 
lógico (y como hemos visto en 
otros juegos similares como Be- 
ach Spikers y Dead Or Alive Xtre- 
me), los partidos de Summer He- 
at se disputan entre equipos de 


dos jugadores 
(chicos y chicas) 
y sobre la arena, 
en escenarios 
creados con un 
alto grado de de- 
talle. Pero al con- 
trario que en los 
juegos mencio- 
nados, en el títu- 
lo de Acclaim se necesita única- 
mente un botón del DuaIShock 2 
para comenzar a disfrutar de victo- 
rias, ya que el tipo de acción que 
vamos a realizar dependerá de 
nuestra colocación. Una vez que 
adquiramos experiencia seremos 
capaces de realizar movimientos 
más complicados que sí requieren 
el uso de más botones, como fin- 
tas o todo tipo de espectaculares 
remates. En resumen, una forma 
perfecta de pasar las calurosas 
tardes de verano en compañía de 
tres amigos. •^dani3po 


Los biquinis de las 
chicas quedan per- 
fectos sobre su bron- 
ceada y tersa piel. 
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Realmente brillantes, como 
requiere un juego de estas 
características. Destaca el 
modelado de los jugadores 
(sobre todo su piel), las 
animaciones y la belleza de 
los escenarios, fl la altura 
de los grandes. 
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Es realmente sencillo con- 
trolar a los jugadores du- 
rante los partidos, y el mé- 
todo utilizado (mediante 
flechas) para guiarlos es 
una incorporación muy 
acertada para acercar este 
deporte a las masas. 


La banda sonora incluye 
grandes temas actuales co- 
mo Loue Rt First Sight de 
Kylie Minogue Por lo de- 
más. está lleno de uoces de 
los jugadores y sus corres- 
pondientes «grititos» du- 
rante el partido 


□URRCOn 
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Como en todos los títulos 
deportiuos. depende de el 
tiempo que le queramos de- 
dicar y, sobre todo, de si 
contamos con tres amigos 
con los que disputar parti- 
dos. Incluye una buena 
cantidad de entras. 
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Space Harrier, la 
coin-op pionera en 
ofrecer scaling, 
sigue siendo tan 
sosa como el primer 
día. Añerburner era 
una delicia en recre- 
ativa y en MD. En 
GBA es un auténti- 
co bodrio. 
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Esperemos que THQ no se conforme 
con estos cuatro clásicos y pronto nos 
ofrezca otros mitos de Sega en GBA, 
como Powerdrift o Thunderblade. 



GALLERY 


THO adapta a 5BA cuatro de las más 
legendarias recreativas de 5ega AM/2. 


Tras la decepción sufrida con 
Sega Smash Pack (3 juegos de 
MD pobremente versionados a 
GBA: Ecco, Sonic Spinbail y Gol- 
den Axe), no albergábamos gran- 
des esperanzas hacia Sega Arca- 
de Gallery Por fortuna, Bits Stu- 
dios sí ha sabido responder al reto 
de adaptar cuatro populares recre- 
ativas de AM/2, el mítico equipo 
liderado por Yu Suzuki. El resulta- 
do son tres buenas conversiones 
y un desastre llamado Añerburner. 


Dentro de las limitaciones técni- 
cas de GBA, los programadores 
han hecho un fantástico trabajo al 
reproducir la sensación de veloci- 
dad y el scaling en Out Run y Su- 
per Hang On (ambos son lo mejor 
del cartucho). Space Harrier sigue 
siendo tan mediocre como la coin- 
op original, pero lo de Añerburner 
es un crimen: tanto los gráficos 
como el control son horribles. Es 
el único tachón en esta meritoria 
recopilación, -c-nemesis 
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Out Run g Hang On hacen 
gala de una trabajada recre- 
ación del scaling de las 
coin-op originales. Eso hace 
más inexplicable aún el ho- 
rror cometido con flfterbur- 
ner, es incluso peor que el 
de Master System. 


Uno de los grandes desafíos 
de esta recopilación era có- 
mo adaptar la memorable 
banda sonora de Out 
Run. Tanto ésta, como la 
música del resto de recrea- 
tiuas. están soberbiamente 
uersionadas a GBR. 


El caótico Rferburner acaba 
dinamitando la buena im- 
presión causada por Super 
Hang-On y Out Run. Sobre 
todo en el caso de la prime- 
ra. aún más jugable incluso 
que el original y en la uer- 
sión de MegaOriue. 


Los sosos de Bits Studios. 
aunque buenos programan- 
do. no han tenido la decen- 
cia de incluir ilustraciones 
o curiosidades acerca de las 
recreatiuas. Ni siquiera de 
añadir una pila para guar 
dar records. 


l 
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SUPER MDN 

La fiebre del mono 
loco llega a 6BA en 
su mejor versión. 

V es que este título, pese 
al desprecio que sufre por parte 
de algunas mentes obtusas (inca- 
paces de comprender su grande- 
za), parecía estar diseñado desde 
un principio para ser jugado en 
una portátil. Al no basar su éxito 
en un despliegue gráfico impresio- 
nante, sino en una jugabilidad 
arrolladora, encuentra en la portátil 
de Nintendo a su mejor aliada pa- 



En el modo Práctica podremos acceder a 
todos los niveles que hayamos completa- 
do previamente. Es una buena manera de 
mejorar nuestro juego. 


BALL 







Minijuegas 

La selección de pruebas 
más divertidas del catalo- 
go de GBA solo puede ser 
encontrada en el genial 



titulo de Sega Pelea de 
monos, bolos y, sobre 
todo, un minigolf con el 
que te pasarás horas 
enganchado a la consola. 
Para ir accediendo a ellos 
deberás ganar puntos de 
juego en el modo princi- 
pal. algo que no te costara 
demasiado. 



ra divertir a cualquiera en cual- 
quier lugar. La mecánica ho ha 
cambiado con respecto a sus dos 
entregas para GameCube. El ob- 
jetivo es llegar con tu mono a la 
meta de cada uno de los niveles, 
sorteando todo tipo de precipicios 
y trampas, y luchando contra la 
gravedad y la inercia. No encontra- 
rás nada más sencillo y a la vez di- 
vertido y adjetivo. Tres niveles de 
dificultad con sesenta niveles en 
total, varios minijuegos a cual más 
divertido (el minigolf es increíble) 
y opciones para varios jugadores. 
Sencillamente genial. •oDan¡3 P o 


Arcade 


Es realmente increíble la 
manera en que se han adap- 
tado los entornos del juego 
original de GameCube a 
GBfl. y la perfección con la 
que se mueue todo. Una de 
las cumbres gráficas para 
la portátil de Nintendo. 


Cartucho (3 E MB] 

•->< ' : ’ 3 


Atari • » i h 5sga 

Castellano/Cast. 


5í [3 partidas] 



Alegres melodías ^banane- 
ras» acompañarán tu deam- 
bular por todos los niueles. 
fidemás, las uoces del co- 
mentarista han sido dobla- 
das al castellano Los gri- 
tos de los monos también 
están logrados. 


Totalmente arrolladora. No 
encontrarás una experien- 
cia de juego tan inmediata y 
adictiua en ningún otro jue- 
go Sólo requiere jugar a un 
niuel para quedar atrapado 
irremisiblemente en suju 
gabilidad. 


Prácticamente infinita. 
Cuando acabemos con los 
sesenta niueles del modo 
principal áun nos quedarán 
los mimjuegos y los modos 
para nanos jugadores, ade 
más del reto de conseguir 
todas las bananas 


GAME BOY advan ce 
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NUEVAS REGLAS 


El programa recoge la 
normativa vigente para la 
temporada 2003. Entre 
las novedades destacan 
las dos sesiones de 
clasificación (Viernes y 
Sábado), las restricciones 
para repostar gasolina 
entre el Sábado y la 
carrera del Domingo, y el 
sistema de puntuación 
entre los ocho primeros 
clasificados. 



DOS JUGADORES 

Aunque los modos Time 
Attacky Hot Seat 
permitan competir a 
cuatro jugadores, tan 
sólo dos pueden hacerlo 
de forma simultánea. 



Sony inicia cuatro años do exclusividad con la 



licencia FIA, con un programa que cuenta con la 


presencia de Femando Alonso. 



El éxito logrado por Fernán- 
do Alonso al volante de su Renault 
ha hecho que la Fórmula 1 alcance 
en España las máximas cuotas de 
popularidad de la historia. A partir 
de ahora y durante cuatro años, 
Sony C.E. cuenta con la exclusivi- 
dad en la licencia de la FIA. Esta si- 
tuación hace que sea el único pro- 
grama que incluirá los pilotos y es- 
cenarios reales. Además, mientras 
que en otras ocasiones recogía los 
integrantes de la temporada ante- 
rior, en esta ocasión salir al merca- 
do un poco más tarde ha permitido 
añadir los datos actualizados de la 
campaña 2003. Prueba de ello es la 
inclusión de las modificaciones en 
los trazados de Suzuka y de Hunga- 
roring. También se recogen las no- 
vedades en la normativa para deter- 
minar la parrilla de salida con las se- 


Completa actualización 


Se incluyen los 20 pilotos, 
10 escuderías y 16 circuitos 
de la temporada 2003. La 
presencia de Fernando 
Alonso, aunque no se 
parezca demasiado, es el 
principal aliciente para el 
mercado español. 




sienes de Viernes y Sábado, y con 
las restricciones a la hora de repos- 
tar gasolina. A la vista de estos de- 
talles es fácil hacerse una idea de la 
orientación a la simulación. El siste- 
ma de control es prácticamente 
igual al de la versión 2002, mante- 
niendo una configuración de boto- 
nes idéntica. Como es de esperar, 
la sensibilidad de la dirección y de 
las frenadas también se ciñe a la re- 
alidad, suponiendo un complicado 
reto para el usuario. El modo Arca- 
de, aunque algo más sencillo, con- 
serva un elevado grado de compli- 
cación, alejándose mucho de los tí- 
tulos arcade en los que tan sólo hay 
que preocuparse de conducir. Por 
todo ello, el juego es especialmen- 
te indicado para los forofos de la 
Fórmula 1 , aunque los que no lo 
son tanto también pueden bajar el 
nivel de dificultad mediante la varia- 
da gama de opciones. chip&ce 
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GRRFICOS 


1.1 


La reproducción de Los circui- 
tos recoge hasta eL más míni- 
mo detalle tanto en eL trazado 
como en los escenarios. Las 
cinco cámaras incluidas du- 
rante Las carreras se multi- 
plican en unas impresionan- 
tes repeticiones. 
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Una uez más los comenta- 
rios de la uersión española 
corren a cargo de Jaime 
Sornosa g Balba Camino. A 
ellos se unen las conexio- 
nes desde boxes y el tre- 
mendo rugido de los moto- 
res de los monoplazas. 



La clara apuesta por la si- 
mulación hace que el con- 
trol de los uehículos re- 
quiera mucha destreza y 
una gran concentración. La 
configuración del control 
no uaria con respecto al 
de la anterior uersión. 
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Concluir el modo Temporada 
con las sesiones de clasifica- 
ción completas es un reto que 
lleua bastantetiempo. Ade- 
más hay que añadir la larga 
duración de las carreras y la 
cantidad de detalles a consi 
derar en las mismas. 
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LE TQUR DE 


FRANCE 




Taur de Francia 

Cada temporada se culmina con el Tour de 
Francia. La citada prueba está compuesta de seis 
etapas, siendo la final en los Campos Elíseos. 




EQUIPOS 

Entre los equipos se 
encuentran lbanesto.com, 
Kelme Costa Blanca y 
ONCE-Eroski. Sin 
embargo, desaparece el 
Euskatel-Euskadi. 


NUEVOS ESCENARIOS 

Se incluye un nuevo 
entorno en el que se 
reproducen escenarios 
reales. 


Coincidiendo con el centenaria del Toor de Francia. 
Konami lanza la segunda parte del único programa 

Hp rirlicmn on rarrof-arsi 


El pasada año Konami rom- 
pió dos décadas de sequía en el 
mundo de los videojuegos, lanzan- 
do la primera parte de Le Tour De 
France. La compañía mantiene el 
desarrollo incluido en el programa 
original y mejora los escenarios que 
rodean la ronda gala. El modo estre- 
lla incluye cinco temporadas en las 
que hay que entrenar y planificar las 
pruebas de un día hasta llegar al 
Tour de Francia. En el control hay 
que mantener el equilibrio entre ve- 
locidad y energía. Tampoco hay que 
olvidar la dirección de las bicicletas, 
especialmente complicada en las 


etapas con prolongados descensos. 
Entre las novedades hay que seña- 
lar nuevos sprints y la posibilidad de 
conseguir bidones isotérmicos adi- 
cionales. El Editor ha sido mejora- 
do, incluyendo diez caras diferen- 
tes, cascos aerodinámicos y todo ti- 
po de accesorios. El desarrollo de 
las pruebas consiste en reproducir 
la última parte de cada etapa, en la 
que el usuario tiene que remontar 
posiciones desde la cola un largo 
pelotón. Esta mecánica se repite 
une y otra vez por lo que se echa 
en falta mayor variedad que podría 
pasar por clasificaciones y pruebas 
contrarreloj por equipos, ^chip&ce 


//La mejora en 
los escenarios 
es lo más 
destacado// 


La reducción 
de cámaras 
disminuye la 
espectaculari- 
dad de ¡as 
repeticiones. 


El control incorpora elementos arcade 
con la necesidad de dosificar fuerzas. 
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La mejora de los dioersos 
elementos que rodean las 
carreteras y de los escena- 
rios es lo más destacado de 
esta entrega. Sorprende la 
reducción de las espectacu- 
lares cámaras ofrecidas en 
las repeticiones. 


Es. sin duda, el apartado 
más discreto. La música es 
una constante durante el 
transcurso de las etapas. 
Los comentarios no existen 
y tampoco hay otros efec- 
tos de sonido dignos de ser 
destacados. 


El sistema de control juega 
con la uelocidad y la resis- 
tencia. incluyendo fuertes 
dosis de estrategia. La confi- 
guración de botones sufre al- 
gunas uariaciones aunque el 
resultado global es similar 


El modo Tour supone un reto 
muy complicado A la dura- 
ción de las pruebas que 
componen cada temporada 
hay que unir aspectos como 
la planificación entre des- 
canso y entrenamiento o 
los cambios de equipo 
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LA OFICINA DE 
CORREOS 
Hora de cerrar 

Avanza hacia el lado izquierdo de 
la sala, por la puerta que hay 
junto al mostrador, hasta llegar a 
un ascensor. Intenta acceder al 
ascensor Tras la secuencia, serás 
atacado por varios guardias de 
seguridad que aparecerán por una 
puerta que hay junto al ascensor; 
deshazte de ellos y cruza la puer- 
ta por la que habían aparecido. 
Serás atacado por dos guardias 
de seguridad. Elimínalos y sigue 
avanzando hasta llegar a una 
puerta que está junto a unos 
carros con correo Entra por la 
puerta y encontrarás un kit de 
salud sobre un escritorio. Avanza 
entre los escritorios hasta encon- 
trarte con un guardia de seguri- 
dad y deshazte de el. Sube por las 
pequeñas escaleras que hay en la 
sala y atraviesa la puerta que hay 
al final. Avanza poi el pasillo que 


encontrarás, subiendo las escale- 
ras y cruzando las puertas que 
hallarás hasta dar por completado 
esta fase. 

Detrás del telón 
Avanza dejando a un lado las 
taquillas y métete a la derecha 
ceica del final del pasillo, des- 
pués de deshacerte de un guardia 
de seguridad que encontrarás. A 
continuación gira a la izquierda, 
avanza hasta la pared y entra por 
la puerta de la deiecha Sigue por 
el pasillo, elimina a un guardia 
que aparecerá detrás de ti y entra 
por la puerta que encontrarás a tu 
derecha. Continúa hacia la dere- 
cha, elimina a los guardias de 
seguridad, sigue hasta el final y 
gira a la izquierda Avanza, des- 
hazte de los guardias y gira en la 
primera esquina a la derecha 
Ahora ve hacia la izquierda hasta 
la pared del fondo (donde hay una 
taquilla) y elimina a más guardias 
que aparecerán. Ve a la izquierda 


de la taquilla que está en la 
más alejada. Avanza por la 
siguiente zona, que es un poco 
más abierta (donde encontrarás a 
dos guardias de seguridad) y salta 
por la ventana que hay al lado 
izquierdo del pasillo Ahora pulsa 
el botón rojo que hay al lado 
derecho de la sala. Vuelve por la 
ventana y regresa por el mismo 
camino por el que has llegado 
hasta la taquilla que está junto a 
la pared de ladrillos blancos y 
verdes, gira a la derecha y des- 
pués a la izquierda eri la siguiente 
zona abierta que encontiarás. 
Elimina al guardia de segundad y 
cruza la puerta que hallaras a la 
izquierda Gira a la derecha des- 
pués de cruzar la puerta y deshaz- 
te del guardia de seguridad 
Continúa poi la zona de la izquier- 
da, dejando atrás los ordenadores 
y si lo necesitas recoge el Medikit 
que esta sobre el escritorio que 
se encuentra más a la izquierda. 


Avanza por la zona más abierta 
que hay hacia la derecha y des- 
pués ve hacia la izquierda avan- 
zando por el pasillo hasta llegar a 
la última puerta del lado derecho. 
Cruza dicha puerta, deshazte de 
todos los guardias de seguridad y 
avanza por la pared hacia la dere- 
cha y después gira a la izquierda 
hasta tener enfrente el último 
cubículo. Gira a la izquierda justo 
antes de entrar en dicho cubículo, 
justo después de la pared, sigue y 
cruza la puerta que está al lado 
derecho, tras el cubículo. Sigue el 
pasillo que está a la derecha y 
avanza hasta la última puerta de 
la derecha. 

Epicentro 

Salta hacia la verja para agarrarte 
a ella y escala hasta el final para 
saltarla. Avanza hacia adelante 
hasta llegar a una pared y des- 
pués gira a la derecha. Continúa 
hasta llegar a la esquina, gira a la 
izquierda y sigue avanzando hasta 


la siguiente zona de manipulación 
de correo. Avanza hasta la esqui- 
na de la derecha, a través del 
hueco, y llega hasta la puerta con 
el cierre metálico. Antes de llegar 
serás atacado por dos o tres guar- 
dias de seguridad. 

Llegada inesperada 
Nada más salir del ascensor 
avanza a toda prisa hacia los poli- 
cías, intentando desarmarles 
antes de que sean capaces de 
disparar, para después «despa- 
charlos» tranquilamente a golpes. 
Despejada esta zona, avanza 
hasta el final del pasillo y gira a 
la izquierda, donde te las tendrás 
que ver con una buena cantidad 
de policías. Están ocultos tras las 
cajas y llevan una carretilla eleva- 
dora que se estrellará contra la 
pared, activando los aspersores 
anti-incendios. Eliminados los 
policías, avanza por el pasillo 
hasta encontrar una nueva sala a 
la izquierda, donde deberás entrar 
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y eliminar a varios policías. 
Avanza y gira a la derecha al final 
de esta sala y, si lo necesitas, 
recoge el Medikit que está sobre 
una caja que tienes delante. Al 
final de la sala, gira a la derecha 
y avanza por el hueco hasta la 
zona «enjaulada» mientras elimi- 
nas a los policías. Tras la secuen- 
cia, te encontrarás en la zona 
superior de la sala, sobre una 
pequeña pasarela. La forma más 
sencilla para completar este nivel 
es saltar hacia la pasarela que 
está junto a la verja y avanzar por 
ella. Hazlo con cuidado, ya que se 
caerá (si se cae, vuelve rápida- 
mente a la verja y sube de nuevo 
por ella). Ignora a los policías y 
avanza por la pasarela que esta 
junto a la verja hasta poder 
meterte pnr fa zona de la derecha, 
donde tendrás que bajar por el 
pequeño tragaluz w 
Otro camino 

Deshazte de los policías y cruza la 
puerta que tienes delante. Avanza 
por la zona enjaulada» de alma- 
cenamiento hasta llegar a una 
sala mas abierta al lado izquier- 
do Gira a la derecha y recoge las 
pistola^» que hay sobre la mesa 
Gira a la izquierda, avanza hacia 
la siguiente zona «enjaulada» y 
gira a la derecha justo después 
de pasar las barreras amarillas 
Continúa hasta activar una nueva 
secuencia Cuando tengas de 
nuevo el control, avanza hacia 
delante y, una de dos, o escala la 
verja o rompe el cristal para lle- 
gar al otro lado. Avanza esquivan- 
do las cajas, eliminando a los 
policías que te encuentres y pasa 
por debajo del cierre al final 
Con Niobe: cruzado el cierre, 
gira a la izquierda y deshazte de 
todos los policías que se ocultan 
en la sala que tendrás delante. 
Sube las escaleras y monta sobre 
la cinta transportadora para com- 
pletar esta fase. 


i 


Con Ghost: después de pasar 
bajo el cierre, entra en la puerta 
que está en la pared de la 
izquierda, gira a la derecha y 
avanza hasta el final. Gira a la 
izquierda y entra en el cubículo. 
Gira de nuevo a la izquierda y 
cruza la puerta que tienes delan- 
te. A la izquierda tendrás una 
ventana que puede servir tam- 
bién para acceder a esta zona 
desde otras oficinas Elimina al 
policía que allí encontrarás, ve 
hacia la derecha y accede a la 
zona izquierda de la planta en la 
que te encuentras. Cruza la puer- 
ta que allí verás, junto a la 
barrera amarilla. Vuelve a la 
zona «enjaulada/* y cruza la puer- 
ta para encontrarte con un 
Medikit. En esta sala tendrás 
que accionar un interruptor rojo 
en la pared luego sal por la 
puerta que está al otro fado de 
la sala, gira a la derecha y sal 
por la puerta que allí verás. 
Vuelta atras (ghost) 

Baja las rampas, deshazte de 
todos los policías y cruza la puer- 
ta. Gira a la izquierda y regresa a 
la zona de manipulación del 
correo. Avanza hacia adelante y 
gira después a la derecha cuando 
llegues a la primera máquina. 
Sigue hasta el final y después 
gira a la derecha de nuevo. Entra 
por la zona de la izquierda y avan- 
za, gira de nuevo a la izquierda y 
continua hasta la siguiente zona. 
Llega hasta la esquina derecha 
que tienes s tu espalda y escala 
la verja que tendrás a tu izquier- 
da Al final de la rampa que tie- 
nes delante hay una puerta que 
deberás cruzar para completar 
esta fase. 

Lo TENGO 

El paquete que deberás recoger 
está en esta sala, en el apartado 
de correos que se encuentra más 
a la izquierda, en la esquina 
Recoge el Medikit que encontra- 


¡ rás y ve a recoger el paquete, 
i Tras la secuencia, defiéndete 
| como puedas de todos los policí- 
| as que te atacarán y elimínalos a 
I todos para abrir las puertas del 
: ascensor por el que han salido 
: algunos de ellos. Entra en el 
1 ascensor. Al salir, dirígete rápida- 
i mente hasta las puertas de salida 
, de la oficina de correos. Cuando 
intentes abrir dichas puertas, la 
? sala se llenará de policías que 
tendrás que eliminar con la 
I misma pericia con la que Neo se 
encarga de sus enemigos en el 
I edificio gubernamental de The 
Matíix. Una vez eliminados todos 
los policías, avanza de nuevu 
hacia el ascensor y entra por la 
puerta f|ue está junto a él Avanza 
hasta la siguiente puerta, crúzala 
y avanza por una sala algo más 
abierta hasta llegar a la siguiente 
puerta Sube las escaleras que 
encontrarás y cruza la puerta. 
Continúa por las escaleras y cru- 
zando puertas hasta dar por com- 
I pletada esta fase. 

UNA GRAN DISTRACCIÓN 

i Ahora, o bien saltas utilizando el 
: foco para no matarte o bajas tran- 
! quitamente por las escaleras. 

I Avanza hacia la zona en llamas y 
gira a la derecha. Sigue en la 
única dirección que la estructura 
de este escenario te permitirá, 
mientias acabas con la horda de 
policías que hallarás, hasta llegar 
, a la zona de manipulación del 
: correo (ahora en llamas y medio 
derruida). Entra por la puerta que 
verás a tu derecha y sube las 
1 escaleras hasta cruzar la puerta 
que encontrarás al final. 

La huida 

Cruza la puerta que está a tu 
izquierda y deshazte de todos los 
policías que aparecerán a tu 
espalda. Sobre la mesa que tre- 
nes delante encontrarás un 
Medikit. Sal de esta sala por la 
puerta que está frente a la mesa. 


' Avanza por la siguiente sala hasta 
llegar a la puerta que está al otro 
lado. Dentro de esta nueva sala, 
tendrás que cruzar la puerta que 
está a la izquierda. Continúa a 
| toda prisa (no te preocupes por 
los policías, ya que no dejarán de 
! aparecer! y cruza la última puerta ? 
para dar por finalizado este nivel, i 

i 

j CONDUCCIÓN TEMERARIA 
Llega hasta el teléfono (niobe) 

, Avanza a toda prisa, sguiendo las 
instrucciones de Sparks y las 
! indicaciones de la flecha en pan- 
1 talla, deshaciéndote de los 
coches de policía con la ayuda de 
Ghost, hasta llegar a una especie 
de peaje Al llegar, Sparks te 
dirá qué tienes que sobrevivir dos 
I minutos hasta poder abrir el 
peaje Lo mejor que puedes hacer 
es volver sobre tus pasos y hacer 
tiempo hasta que el peaje se abra 
(se te indicará con un mensaje en 
pantalla! Una vez abierto, crúzalo 
j y llega hasta el puente para dar 
| por finalizada esta fase. 

Llega hasta el teléfono (ghost) 

¡ Este nivel no tiene muchas com- ¡ 
plicaciones, ya que sólo tendías 
1 que apuntar con precisión paia 
! eliminar tanto a los vehículos que : 

I estorban nuestro roche como a j 
los vehículos de policía que no 
dejarán de dispararnos ) chocaise i 
contra nosotros para evitar que 
completemos el nivel. 

LOS TEJADOS 
DE LA CIUDAD 
Contesta al teléfono 
Salta de azotea en azotea hasta 
llegar a las escaleras. Sube por 
ellas y llega a otras escaleras. 

Tías la secuencia, gua a la 
izquierda, manteniéndote en el i 
' lado derecho del edificio, y avan- 
| za tan rápido como puedas hasta I 
| Ilegal a la siguiente escalera. 

| Sube por ella y avanza por la 
j siguiente azotea con cuidado de ! 

. no caer al vacío; tendrás que girar . 


a la derecha y saltar hacia la 
siguiente azotea. Avanza hasta el 
final y gira a la derecha. Salta a 
la siguiente azotea y gira a la 
izquierda. Sigue hacia la caseta y 
elimina a los dos policías que en 
ella se encuentran. Salta desde 
esta azotea hacia el suelo de 
madera del siguiente edificio (que 
se quebrará bajo nuestros pies) y 
avanza por la planta en la que te 
encuentras hasta llegar a un 
hueco que deja ver una nueva 
escalera. Salta a ella v súbela. 
Avanza a toda velocidad por la 
azotea (aparecerá un agente tras 
una verja) hasta llegar al borde, 
donde tendrás que saltar a una 
zona de madera. Sigue hasta la 
siguiente znna y deshazte db los 
policías que encontrarás Lo más 
probable es que seas atacado en 
esta zona por el agente, podrás 
frenarle durante unos segundos 
haciéndole una llave con Foco. 
Recoge e¡ Medikit, sube a toda 
prisa las escaleras v cruza la 
puerta que encontrarás al final 
Continúa, salta el pequeño hueco 
y sube la escalera hasta Ja 
siguiente azotea De ahí, tendrás 
que subir por una escalera que te 
llevará a la puerta de donde ha 
salido el agente al comienzo del 
nivel 

EL AEROPUERTO 
Facturación (niobe) 

Ha: un salto con Foco desde la 
zona superior, gira 180 grados v 
avanza por detrás del mostradoi 
de facturación hacia el lado 
izquierdo. 

Las cintas (niobe) 

Avanza hacia la izquierda y abre 
la trampilla con el botón verde, 
sigue adelante y haz lo mismo Ve 
hacia las escaleras y sube hacia 
la sala de control acabando con el 
Sujfque saldrá a tu encuentro. 
Una vez en la sala, activa las cin- 
tas transportadoras con el C 
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C botón rojo y asegúrate de dejar 
la sala despejada de Si vate (de 
lo contrario, volverán a desacti- 
var las cintas). Sube las escale- 
ras del lado derecho de la estan- 
cia y recoge las granadas aturdi- 
doras. Sigue por el camino y 
atraviesa la puerta que encontra- 
rás al final. Abre la siguiente 
puerta y te encontrarás otro 
grupo de Si vate. Tras acabar con 
ellos, corre por el camino hasta 
llegar a una puerta que debes 
echar a bajo a patadas. En la 
siguiente habitación deshazte 
del Swat, sube ligeramente por 
la rampa y salta a la primera 
cinta transportadora que está a 
la derecha, avanzando hasta el 
agujero naranja. 

Jackson entre el vapor (niobe) 
Sal por la puerta de la parte 
derecha de la habitación y avan- 
za dejando atrás las tuberías. 
Elimina a todos los Swat que 
salgan a tu paso y ten cuidado 
con el vapor Gira la siguiente a 
la derecha, ve hacia la pequeña 
abertuia que se encuentra a la 
izquierda (al final del pasillo) y 
elimina al Sivaíque allí encon- 
traras Vuelve a las escaleras 
donde luchaste antes con el 
Swat, bajalas y avanza hacia 
delante Sigue hasta llegar al 
núcleo Sal de esta zona por el 
lado derecho y sube las escale- 
ras (verás la señal 3L); gira a la 
izquierda al subir las escaleras 
y gira la segunda esquina a la 
derecha (las seriales serán 1R- 
7R), éste es el pasillo que 
necesitas. Sigue el pasillo 
hacia la izquierda y luego hacia 
la derecha. 

Jackson entre el vapor 2 
(niobe) 

Lo que debes hacer es correr. 
Utiliza el Foco para dejar un poco 
atrás al agente Jackson y avan- 
za a través del túnel. Deshazte lo 
más rápido que puedas de los 
Sivafque aparezcan. La mejor 


opción ahora es seguir corriendo 
hasta el final del túnel donde 
encontrarás unas escaleras por 
las que subir. 

Los HANGARES (NIOBE) 

Gira a la izquierda y corre hacia 
la pared que ves a lo lejos. 

Cuatro Swats saldrán a tu 
encuentro tras la esquina. 
Después sigue hacia la derecha 
y continúa hasta el otro lado del 
hangar. Sigue a la derecha y 
verás el avión. Avanza hacia la 
parte de delante y trepa por el 
andamio. Una vez arriba, acérca- 
I te sigilosamente al francotirador 
| y estrangúlale. Salta desde el 
‘ andamio a la parte de arriba del 
| avión y corre hacia la cola Salta 
I de nuevo hacia otro andamio 
; donde encontrarás un botiquín 
j de vida y trepa hasta llegar a lo 
¡ más alto. Sube por las cajas y 
salta hacia el camino Ve hacia 
la derecha v abre la puerta que 
. encontrarás a tu izquierda 
' Avanza por el pasillo y sal por la 
puerta que hay al final a la 
izquierda. Sigue por la izquierda 
para llegar a las escaleras amari- 
llas. Cuando las subas, acaba 
i con el Suaf(si puede ser, con el 
rifle de francotirador) y activa el 
botón que está a la derecha del 
ascensor para ponerlo en mar- 
I cha Salta al ala del avión y corre 
hasta su puerta Puedes entrar 
en el avión o saltarte esta parte 
e ir directamente al nivel del 
suelo. Si decides entrar, encon- 
traras un Swat, con el que debe- 
rás acabai antes de seguir avan- 
; zando hacia la parte delantera. A 
I tu izquierda verás una puerta 
para salir del avión. En el anda- 
| mío, acaba con el Sivafyhaja 
I hasta el nivel del suelo. Vuelve 
por el camino de antes y, de 
I nuevo, al volver la esquina te 
i estarán esperando cuatro Swat 
| Elimínalos y corre hacia la parte 
| trasera del hangar 
i Los TÚNELES (NIOBE) 


En este nivel, lo mejor es usar el 
rifle de francotirador con visión 
nocturna. Comienza avanzando 
por el túnel y gira a la derecha 
después de la puerta para acabar 
con un francotirador y llévate su 
arma. Siguiendo por el pasillo, 
encontrarás al siguiente francoti- 
rador. Se encuentra exactamente 
en la segunda sección estrecha 
del pasillo, donde comienza a 
girar a la izquierda. El tercer y 
último francotirador de la zona 
está justo después de la siguien- 
te parte estrecha del pasillo. 
Cuando termines con él, continúa 
hasta la siguiente parte estrecha 
, del pasillo. Ahora tendrás que 
hacer tiente a vanas oleadas de 
j Swats. Prínlro llegarán tres/ 

; tras ellos, otros tres Cuando 
estes cerca de las escaleras, te 
atacará otra formación de idénti- 
j cas condiciones Al final de las 
escaleras, otros dos Sivate te 
recibirán con granadas. Sube y al 
llegar arriba sal por el túnel de la 
izquierda. 

Cogiendo un avión (niobe) 

Despeja la habitación de Swats. 
Ve hacia la parte trasera derecha 
de la estancia, hacia unas esca- 
leras amarillas. Sigue a la dere- 
cha para alcanzar otras escaleras 
y verás una secuencia. Avanza 
por la puerta de la izquierda y 
corre por el pasillo hasta la 
siguiente puerta. Dispara desde 
el camino al Swat y protegiéndo- 
te del vapor. Ve hacia la izquierda 
hasta llegar a una escalera y 
bájala. Sigue bajando y dirígete 
al avión 

i Agente a bordo (niobe) 

Al empezar, fíjate en el botón 
que haya la derecha de Axel. 
Avanza hacia la parte delantera 
del avión, neutraliza al Swat y 
sigue hasta la red de carga en la 
parte central del avión. Recoge 
los paracaídas verdes del estan- 
te que hay a la izquierda y ve 
hacia la parte trasera del avión 


(en lo alto de las cajas que 
encontrarás en el camino hay un 
Medikifj. Cuando llegues donde 
está Axel verás una secuencia. 
Antes de nada, abre la trampilla 
que está en la parte trasera 
izquierda del avión. Ahora debe- 
rás plantar cara a un agente. 
Asegúrate de que esté desarma- 
do y utiliza el Foco para golpear- 
le y echarle del avión. 

Vestíbulo (ghost) 

Ve hacia la derecha hacia el pues- 
to de seguridad. Despeja la zona 
próxima al gate El , detrás de un 
escritorio encontrarás un botiquín 
de vida. Toma la primera a la 
izquierda y entra en los baños. 

I Acaba con el Swat y sigue por el 
: pasillo trasero hasta los baños de 
hombres donde estarán esperan- 
do más Swats. Deshazte de los 
Swats que rondan el gate E2, 
coge la primera a la izquierda y ve 
i hacia el control de equipajes, 

: hasta la puerta del final 
Punto norte (ghost) 

Ve hacia la puerta que está abier- 
ta. Para despejar la zona, te ven- 
drá genial usar las granadas 
cegadoras (si no las tienes, acaba 
con los enemigos de la forma que 
| prefieras). Recoge las granadas 
j aturdidoras de la esquina poste- 
rior derecha y avanza por la 
I pequeña abertura de la paicd de 
la derecha. Arroja una granada 
cerca del área acristalada del 
lado derecho Ahora puedes atra- 
vesar la ventana y despejar el 
gate E3 de guardias Sigue avan- 
zando hasta el final haciendo 
frente a los guardias y ve por la 
zona abierta de la izquierda que 
te conducirá al gate E4 Detrás 
del escritorio encontrarás un 
Medikit Un grupo de Sivate trata- 
rán de cortarte el paso hacia la 
siguiente área donde te espera el 
helicóptero. Ve hacia la ventana. 

| Punto norte 2 (ghost) 
í Ahora tendrás que destruir un heli- 
I cóptero de los Swat. Este enemigo 


sigue un patrón: primero se desliza 
hacia la izquierda disparando (qué- 
date cerca de la pared de la dere- 
cha para protegerte de los impac- 
tos). Cuando llega a la parte que 
está más a la izquierda, gira 180 
grados y comienza a volver a la 
derecha. Ese es el momento en 
que debes abrir fuego contra él 
usando el Foco para inflingirle la 
mayor cantidad de daño posible. 
Ahora, gírate. Si tienes granadas, 
espera un segundo y lánzalas 
hacia un cartel con publicidad de 
Pentium 4. Deberás enfrentarte a 
un grupo de cuatro Swats que des- 
cenderán del techo por unas cuer- 
das. Acaba con ellos como puedas 
tratando de mantener alto tu nivel 
de Foco (una granada resultará de 
gran utilidad). Vuelve a la pared de 
la derecha donde empezaste y 
repite la operación Cuando lo 
hayas hecho tres veces, el helicóp- 
tero habré sido derrotado y unos 
Swats abrirán la parte derecha de 
la sala Acaba con ellos y sal por 
ahí Atraviesa el gate W4 y sigue 
hacia la tienda Acaba con los 
Swate desde lo lejos lo más rápido 
que puedas mientras estén en 
grupo. Después, suhe las escaleras 
para completar la fase 
Monorrail (ghost) 

Sube las escaleras y gira después 
a la derecha. Si miras hacia abajo 
en el camino de la izquierda, 
verás un tiroteo. Aniquila a los 
Suafyse abrirá una trampilla 
delante de ti Sube librándote de 
los Sw ats con los que te cruces y 
después baja los escalones. 

El restaurante rotante (ghost) 
Da la vuelta y sube por los esca- 
lones despejando la zona de 
Swats. Cuando hayas llegado arri- 
ba y acabado con el Swat, gira a 
la izquierda. Haz un salto con 
Foco para subir al piano. Deberás 
pelear contra los Swats desde allí 
hasta que las escaleras lleguen a 
la posición del piano para poder 
escapar la sala. 
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Terminal (ghost) 

Deshazte del ¿ta y salta con 
Foco sobre la barrera para acce- 
der a una zona inferior. Una vez 
que hayas limpiado la zona de 
Swats se abrirá la trampilla del 
primer piso. Mata al ¿taque 
acaba de entrar y avanza por el 
camino recién abierto. Abre la 
trampilla del lado derecho y avan- 
za hacia ese lado acabando con 
los ¿tas que salgan a tu 
encuentro. Gira a la derecha y 
avanza eliminando los Swats que 
intentarán eliminarte. Al llegar al 
final, gira a la derecha y avanza 
por el pasillo en el que te encon- 
trarás más Swats. Sigue hacia la 
puerta que está abierta al final de 
la zona superior. 

Torre de control (ghost) 

Avanza y deshazte del francotira- 
dor silenciosamente Usa su riflj 
para despejar la zona inferior 
Swats (cerca de la puerta del ter- 
cer nivel), ignorando los del teja- 


do. Ve hacia abajo por fas escale- 
ras amarillas y acaba con los 
¿tas mientras desciendes. 
Cuando veas una puerta abierta, 
atraviésala y mata con sigilo al 
Sw*f que está a la izquierda de la 
tenaza Vuelve a la parte alta de 
la torre otra vez 
Torre de control 2 (ghost) 

Mira hacia la izquierda y verás un 
avión. Equípate con él rifle de 
francotiradoi y haz zoom en la 
parte izquierda (usa el Foco para 
ganar tiempo). Cuando veas las 
ruedas delanteras del avión, 
comienza a dispararlas hasta que 
veas una secuencia. Equípate 
ahora la mejor arma automática 
que tengas, colócate en la esqui- 
na para tener una buena visión de 
la torre de control y no pierdas de 
vista el helicóptero del que saldrá 
un agente. Tan pronto como apa- 
rezca, acércate a él y dispara con 
el Foco. Deberás repetir el ataque 
tres o cuatro veces para vencerle. 
Luego, baja las escaleras. 



EL ACUEDUCTO (GHOST) 
Rescatando a axel 

Ésta es la única misión en la que 
Ghost conduce un vehículo, en 
lugar de defenderlo con armas. 
Avanza a toda velocidad por los 
canales, procurando evitar todo 
tipo de obstáculo, hasta compro- 
bar que Axel ha saltado del 
avión. Ahora tendrás que evitar 
en lo posible los encontronazos 
con los vehículos ¿taque te 
persiguen. Sigue la ruta impues- 
ta por la flecha en la parte supe- 
rior de la pantalla hasta llegar a 
la zona en la que tendrás que 
perseguir a otro vehículo. 

Síguele de cerca hasta llegar a 
la zona donde el canal se divide 
en doílúneles 

LAS CLOACAS 
El abismo 

Sigue recto a lo largo de la tube- 
ría y gira a la derecha Salta a la 
y sigue rectu Continúa por 
la tubería hacia la derecha y sube 
la escalera que hay al final. Una 
vez más, sigue el camino de la 
derecha y sube la rampa. Al final, 
gira y sube más alto en la rampa. 
Ahora, usa los escalones para 
subir hasta el generador y sube 
las escaleras que están sobre él. 
Corre por la cornisa y gira a la 
derecha sobre la tubería para 
alcanzar otras escaleras Deberás 
acabar con el Swat que se 
encuentra arriba y con los que 
están en el camino opuesto para 
avudar a Ballard. Continúa hasta 
las escaleras que están al final y 
equípate con el rifle de francotira- 
dor Cuando llegues arriba. 
Ballard estará involucrado en un 
tiroteu usa el Foco para ganar 
tiempo y acaba con los dos fran- 
cotiradores de la parte alta (en el 
lado izquierdo y con el que está 
en el mismo nivel que Ballard, 
también en el lado izquierdo). Ve 
ahora a la zona donde estaban los 
dos francotiradores v en el centro 


hallarás unas escaleras por las 
que descender. Al bajar, ve a la 
derecha y dirígete a Ballard. 
Abismo 2 

Prepara tu rifle de francotirador y 
comienza con el ¿ta que está al 
lado del teléfono. Después, cuan- 
do encares la estructura central, 
encontrarás un Swat en el camino 
de la izquierda y otro en el de la 
derecha. Por último, apunta hacia 
el nivel más alto y verás un fran- 
cotirador que te tiene en el punto 
de mira. Acaba con él y coge el 
teléfono. Después de la secuen- 
cia, deberás usar las granadas 
recién adquiridas para destrozar 
el gran ventilador que te impide 
el paso al final del camino,; 
Bombeo 

Ve a la izquierda, baja por la 


ría que hay a la derecha y hacia 
la cornisa. Acaba con el Swats y 
déjate caer a la izquierda, cerca 
de la tubería. Sigue recto hacia la 
abertura y acaba con el ¿ta. 

Gira dos veces hacia la derecha 
hasta llegar a una pequeña corni- 
sa entre dos paredes. Trepa hacia 
el lado izquierdo. Al llegar al 
final, gira hacia ese lado y mira 
hacia arriba donde se encuentra 
una tubería roja. Salta y agárrate 
a el la, avanza y déjate caer al 
lado de la máquina a la que está 
conectada la tubería. En ella, pre- 
siona el botón rojo que cortará el 
vapor. Vuelve al principio de la 
sala, cogiendo el camino de la 
derecha que está antes del final. 
En esta habitación, sube por las 
ácalerl 


lespués ve recto 


tubería y coge el último camino I siguiendo la pared del lado dere- 


base, comprobarás que no se está 
moviendo y que hay tres piezas 
naranjas que sobresalen. Cambia 
al modo de primera persona y dis- 
para a las piezas. Cuando lo 
hayas hecho, desaparecerán y el 
mecanismo se autodestruirá. 
Acaba con los Swats que queden, 
gira a la izquierda y salta a la 
tubería que acabas de abrir. 

Por los desagües 
Déjate caer por la tubería y 
avanza hacia la izquierda. Ve 
hacia el Swat y mátalo sigilosa- 
mente. Sigue la tubería y acaba 
con otro Swat. Ahora, ve a la 
derecha y sube por la escalera 
Continúa por la izquierda y atra- 
viesa el puente aniquilando al 
Swat que se interpondrá en tu 
camino. Corre y salta con Foco a 
la cornisa delante para llegar a 


a 

íSla 


de la derecha Déjate caer en la 
zona y acaba con el ¿tade la 
habitación de la derecha Sigue 
hacia la derecha y despeja la 
siguiente habitación Atraviési 
y coge el pasillo de la izquierda 
acabando con los Swats que 
encuentres. Quédate cerca de la 
pared izquierda hasta la escalera. 
Sube hasta el nivel más alto y 
sigue hacia el lado derecho. Salta 
por el hueco y continúa movién- 
dote paia caer por el otro lado. 
Ahora tienes unos cuantos Swats 
detrás de ti pero algo lejos. Sigue 
la flecha hacia la escalera de tu 
izquierda, súbela y acércate al 
vapor para cambiar tus objetivos 
Ahora gira a la izquierda y vuelve 
por donde has venido, hacia 
donde está el Swat. Baja por el 
hueco y sigue recto, dejándote 
caer por el hueco que está ligera- 


» cht 
poi 

Irc 


mente a tu izquierda. Se abrirá la ra. Al subir verás a Ice y Corrupt 


verja que tienes delante (debajo 




del generador). Sigue recto y baja izquierda y continúa hasta una 


io Gira a la derecha y métete 
ir el agujero del suelo 

Ice y corrupt 

Ice y Corrupt están siendo dis- 
parados Acaba con el Swat que 
está cerca y sigue en el nivel del 
suelo hasta encontrar al otro 
¿ta. Ahora, vuelve al principio, 
cerca de donde estaba el primer 
¿tahay una cornisa Sube a ella 
y dispara si tienes problemas. 
Ahora, gira a la derecha y trepa 
hacia la pequeña comisa que está 
cerca del generador grande 
Después sube al mismo genera- 
dor y al caminar hacia la derecha 
verás una secuencia Acaba con 
todos los Swats que veas y méte- 
te por la abertura de la izquierda 
hacia el mecanismo giratorio 
dañado. Sigue recto, eliminando a 
los Swats que se te pongan a tiro 
v sigue el pasillo hasta la escale- 




pared del otro lado Baja y 


de nuevo. Sigue dos veces a la 


por el agujero. Continúa recto y 
permanece pegado a la pared de 
la izquierda, dejando atrás el 
’ agua Ve a la última abertura de 
la derecha y trepa por la estante- 


zona redonda con una pequeña 
cornisa en la parte derecha. Sube 
hasta el nivel más alto y te 
encontrarás delante de un gran 
mecanismo giratorio. Si miras la 


sigue el camino eliminando al 
¿>wa Mué verás. Después gira 
180 gratos y desde la escaleia 
de la pared ¡ajana, coge la Imter- 
• na para el fusil Avanza lenta- 
mente hacia la escalera y verás 
cómo lanzan una granada, espe- 
ra a que explote y sube por las 
escaleras de nuevo Deshazte de 
todos lo Swats que se interpon- 
gan en tu camino, cambia al 
modo de primera persona y trata 
de eliminar también a los que 
están en lo alto. Ahora sube las 
escaleras y atraviesa el pasillo 
donde hay una tubería a la 
izquierda Tan pronto como veas 
un grupo de Swats, lánzales una 
granada para acabar con todos 
de una vez. Avanza hasta llegar 
a una especie de agujero en el 
suelo al final del nivel y baja por 
él. Wurm te saludará; espera a 
que desaparezca y dispara justo 
después a dos Swat que apare- 
cerán tras él. Ahora, gírate y 
vuelve al nivel superior por la 
escalera que tienes a tu izquier- 
da. Quédate en el lado izquierdo y 
sigue a lo largo del túnel C 
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I donde serás atacado desde dife- 
rentes ángulos. Aprovecha para 
recargar entre cada oleada de 
Swats. Cuando llegues al final, 
utiliza una granada para hacer 
volar a un grupo de Swats . Al lle- 
gar al final, el túnel se divide en 
dos: ve hacia la parte abierta de 
la derecha, salta con Foco a tra- 
vés del hueco y déjate caer al 
otro lado de la tubería. 

Vía navegable 2 
Ve dos veces a la izquierda y 
encontrarás los Swats que te 
esquivaste antes y con un boti- 
quín de vida. Sigue por el lado 
izquierdo alto del túnel y métete 
por la última abertura a la 
izquierda. Después, sigue hacia 
los escalones y continúa por la 
derecha dos veces hasta llegar a 
un túnel estrecho. Ve hacia la 
zona más grande y aniquila al 
Swat Ahora, sigue hacia la 
izquierda rodeJjlo l¿ ecjnisa i 
agujero del lado más lejano y 
deslizándote hacia abajo por la 
escalera Araba ron los Sivafsy 
ve hacia la única salida de la 
izquierda Termina con el único 
Swat que hay sobre la tabla de la 
izquierda v trepa hacia donde 
estaba Sube poi la tubería rota 
y, una ve: hayas despejado la 
zona, quédate en la pared del 
lado derecho Continúa tu camino j 
rodeando ía habitación tíásta lle- 
gar a la tubería blanca Entonces, 
salta y engánchate a la tubeiía 
roja que está sobre ti, moviéndo- 
te a través del agua. Cuando lle- 
gues a la cornisa, déjate caer i 
sobre la tubería rota que está 
debajo. Síguela hasta la tubería 
de la izquierda Baja por ella y da 5 
buena cuenta del Su if que te 
espera a la izquierda. Ahora ve 
en la dirección opuesta y sube' j 
las escaleras. Sigue el camio 
hasta llegar a una habitación 
cerrada. Acaba con los Swats 
que ronden la zona y baja por el 
agujero que hay en el centro. 


Área de ventilación 

Sigue el túnel hasta el final y 
avanza por la derecha hasta que 
haya una explosión. Entonces, 
gira a la derecha y ve hacia el 
Swat que te saldrá al encuentro. 
Gira a la derecha y ve hacia una 
habitación recién abierta, deján- 
dote caer por el agujero que hay 
en el medio de ella. De nuevo, 
sigue el túnel que estará sumido 
en un profundo caos y lleno de 
Sivate que te arrojarán granadas. 
Coge el lado izquierdo y verás 
que al lado derecho, y tras subir 
unos escalones, se encuentra un 
botiquín de vida. Cerca hay unos 
escalones^u&subenhaci 
izquierda Júbdos y continfa 
hacia la derecha donde em 
rás más efralene^ara se(Jbi 
subiendo. Sigue por la?, siguiente 
zona eliminando a los ,S\vats que 
[ido 
coge 


el lado derecho. Después de eli- 
minar al Swat salta sobre la 
tubería roja que está sobre ti y 
muévete para caer en las cajas 
rojas. Mata al Swat que estará 
cerca y ve a la izquierda, hacia 
las escaleras del final, pero no 
las subas. Gira a la derecha y 
salía con Foco a la plataforma 
que hay justo a la izquierda de la 
tubería. Debes aterrizar cerca de 
los barriles y luego saltar diago- 
nalmente dentro de la tubería. De 
ésta caerás en la siguiente zona. 
Ve hacia la derecha y acaba con 
el Swat. Después, toma de nuevo 
la derecha, para seguir posterior- 
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te salgan al encu 
llegues al í adq^s alé] 
pequeño tjííel que enci 
rás a mantrcferecha. Llegará 
una zona similar a la anterior 
donde deberás avanzar con cui- 
dado atravesando por el lado 
izquierdo o saltando con Foco a 
los huecos de en medio para lle- 
gar a la pared negra. Ten en 
cuenta también que hay dos 
Swats escondidos detrás de 
unos muros. En la parte trasera 
izquierda hay una abertura, sigue 
por ahí hasta la siguiente habita- 
ción donde deberás seguir a la 
derecha haciendo frente a más 
Swats Ve hacia el túnel del final 
y corre a travy de él hasta que 
se abra Entonces, déjate caer a 
la izquierda y deshazte de los 
Sw3ts que encuentres en e¡ des- 
censüiEn la parte final de ¡a 
zona! déjate caer por el ag&jfcro y 
baja a la Siguiente zona. 

Malachi y bañe 

Sigue recto y sube por las esca- 
leras que encuentres Ahora ve a 
la izquierda y a lo largo de la 
tubería. Sigue por la comisa por 

CU" 2^ 


: Giraa la denécha y verás unas 
escaleras Defcéf§Cí^porel 

lado más aleado asegurándote 
de llevar eqi 

francotiradcáVIata a los Swats 
; de fapanRuperíor que están 1 
| uno enfrente del otro. Para man- 
I tener a todos vivos, deberás usar 

i 

i el Foco de manera inteligente. 

1 Los Swats llegarán de la dere- 
I cha, de la izquierda (en grupos de 
1 dos) y desde arriba, así que des- 
hazte de ellos lo más rápido que 
puedas para completar la fase. 

EL CASTILLO 
Sombras (niobe) 

Avanza por las diferentes salas 
hacia la izquierda, a la izquier- 
da de nuevo y por último a la 
derecha. 

El ático (niobe) 

Avanza y deshazte de los vampi- 
ros que eocontres a tu paso. 
Aguanta fas embestidas de Vlad 
y ejecuta tus mejores movimen- 
tos sobre su cuerpo hasta que 
comience la secuencia. Tras la 
escena, avanza hacia ripiante y 
gira a la izquierda, hasta una 
zona más amplia Deshazte de 
todos los vampiros qutrencuen- 

JU/r ♦ 


tres mientras avanzas hasta la 
pared del fondo de la sala. Gira a 
la izquierda, avanza y después 
gira a la derecha, donde encon- 
trarás una puerta secreta por la 
que deberás entrar. 

El dormitorio de persephone 
(niobe) 

Gira a la derecha y avanza hasta 
que aparezca la escena con 
Persephone. Tras la secuencia, 
avanza hacia la cama y cruza la 
puerta blanca que está a la dere- 
cha. Avanza hasta el final de la 
sala, recoge las armas que 
encontrarás y vuelve al dormito- 
rio de Persephone. Deshazte de 
s vampiros que encontrarás 
eli|ina 3 Vlad. La segunda 
) blanca del dormitorio que- 
darálbiertá%bzala, avanza y 
. adíe la siguiente puerta que 
:ás Sigue el pasillo hacia la 
¡rda v llegaras Jrasta el ves- 
donde tendí; 
hasta la puerta dobl 
botón dehrsc-ensr 
de las puertas y entra en él 
El ala oeste (ghost) 

Avanza por la gran habitación en 
la que te encuentras (podrás 
subir sobre la mesa y tirar los 




pasadizo secreto que se ha 
abierto tras la estantería. 

Pasaje secreto (ghost) 

Avanza hasta caer a través del 
suelo. Continúa hasta el final y 
sube a la pared de la derecha. 
Una vez arriba, deshazte del 
vampiro que atraviesa la pared. 
Entra por el agujero y sube a la 
pared que tienes enfrente. Sube 
más y después déjate caer en el 
espacio del ático. Lucha contra 
los vampiros que allí encontrarás 
hasta que se abra la ventana. 
Mantente alejado de los bordes 
de la sala, ya que estarán en lla- 
mas. Finalmente, salta por la 
nueva abertura. 

Pasaje secreto 2 (ghost) 

A tu izquierda encontrarás un 
borde que deberás saltar. Tras la 
secuencia salta a la siguiente 
terraza Ahora encontrarás dos 
vampiros y un faedikit Una ve: 
eliminados los vampiros, salta a 
iguíéitte terraza que esta a la 
derecha y despees a la siguiente 
Entra ahora por la ventana de la 
izquierda, deshazte del vampiro 
y avanza por la salida que está 
atrás, a la derecha Sigue el 
pasillo y baja las escaleras; 


candelabros si lo deseas) y cruza donde deberás enfrentarte a 
la puerta doble que hay al final 


j de la sala. Deshazte de los vam- 
; piros que hay en la cocina y ve 
hacia la salida que está en la 
parte izquierda de la sala «Ve de 
nuevo hacia la izquierda y elimi- 
na al vampiro que encontrarás 
Continúa por la puerta que él ha 
abierto y deshazte de los vampi- 
ros que están en la sala de la 
derecha Entra en el ascensor 
. que esta a la derecha ^ las 
mesas de billar. 

El atrio (ghost) 

Cifrza la puerta de la derecha, 
sigue el pasillo hacia el atrio y 
elimina a los vampiros. Avanza 
hasta el final y mata al vampiro 
que está en la siguiente sala. 

Para teirmnar la fase, entra por el 


unos vampiros en una sala con 
aspecto de museo Continúa 
hasta la siguiente sala. 

Destruye a los vampiros que allí 
encontrarás y sal por la puerta 
que está a la derecha. Para 
completar esta fase tendrás que 
eliminar a los vampiros que 
encontrarás/en esta última sala 
y escapar por la puerta por la 
que ellos han entrado. 

La oficina del merovingio 
Avanza por el vestíbulo y cruza 
la puerta blanca que está a la 
derecha. Deshazte del vampiro, 
atraviesa la puerta por la que 
ha aparecido, gira a la derecha, 
avanza por el pasillo y abre las 
puertas dobles que están a tu 
derecha. Elimina al vampiro que 
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allí encontrarás y vuelve al pasi- j 
lio. Ahora deberás cruzar una j 
puerta blanca que se acaba de 
abrir. Encontrarás un nuevo vam- ¡ 
piro que deberás eliminar y, 
hecho esto, deberás cruzar la j 
puerta que él mismo ha abierto. | 
Sube las escaleras y gira a la 
izquierda para abrir la puerta 
que está en la esquina, a la 
derecha. Entra a la sala de cine 
y avanza hacia la zona donde 
está el proyector. Ahora, da la 
vuelta, elimina a los vampiros y 
vuelve hacia la zona de la panta- 
lla; a la izquierda tendrás una 
nueva puerta abierta. 

Pasillo al garaje 

Avanza por la primera esquina a I 
la derecha y elimina silenciosa- I 
mente al vampiro que está de 
espaldas. Elimina al otro vampiro, i 
Avanza por el pasillo hasta el 
final y gira a la derecha para lle- 
gar a la puerta 
De vuelta a la gran sala 
Avanza hasta la puerta que se ha , 
abierto delante de ti 
La mazmorra 

Baia la escalera en forma de 
espiral y, al final, gira a la dere- ! 
cha, hacia la zona más abierta 
Baja las escaleras y enfréntate j 
(y vence, claro) a dos vampiros 
En l3s esquinas de esta gran 
sala encontiarás dos Medikits. 
Regresa a la parte de atrás de la 
sala y continúa bajando escale- 
ras hasta llegara una especie 
de coliseo romano, donde te 
enfrentarás a Cujo. Elimina a 
Cujo y a sus esbirros para abrir 
la salida (que está enfrente de 
la entrada al coliseo). Sal del 
coliseo por las escaleras. 

Caín y abel 

Avanza por la especie de cata- 
cumba, cruza las puertas y, tras 
la secuencia, abre la puerta y 
tendrás que recoger a tu compa- i 
ñero. Sal de esa sala y ve hacia 
la salida para hacer frente a 
Caín y Abel. Ambos son hom- 


bres lobo y, por tanto, casi 
inmortales. Así que empújales a 
golpes contra las rejas de los 
prisioneros. Éstos les agarrarán 
contra las rejas, permitiéndote 
escapar con tu compañero en 
brazos. 

BAJO LA CIUDAD 
Gemelos en persecución (niobe) 

Tu misión será avanzar tan rápido 
como puedas y esquivar a todos 
los coches hasta llegar a la salida 
de la autopista. 

Gemelos en persecución (gkost): 

Al igual que en el primer nivel de 
conducción, tendrás que destruir 
todos los coches que se interpon- 
gan en tu camino y disparar al 
vehículo de los gemelos cuando 
se acerque 

EL JARDÍN ZEN 
Trinity y ghost (ghost) 

Lucha contra Trinity, ganes o 
pierdas no cambiará en absoluto 
la historia de! juego. 

LA AUTOPISTA 
Tras morfeo (niobe) 

Avanza tan rápido como puedas, 
esquivando los vehículos «civi- 
les» y eliminando a todos los 
policías en cuanto se acerquen. 
Un pequeño accidente justo 
antes de llegar al tráiler podría 
obligarte a repetir el nivel. 

El camión (niobe) 

En cuanto tengas el tráiler en 
pantalla, procura no chocarte con- 
tra ningún coche para llevar a 
buen puerto la misión 
Tras morfeo (ghost) 

Tu objetivo en esta fase es sim- 
ple elimina torios los coches de 
policía que se acerquen al Pontiac 
conducido por Niobe 
El camión (ghost) 

Procura eliminar sólo a los 
coches de policía, ya que los 
vehículos civiles podrían entor- 
pecer la trayectoria del Pontiac 
conducido por Niobe. 



LA PLANTA DE ENERGÍA 
En los cimientos del reactor 
(niobe) 

Avanza por el túnel hasta llegar a 
una puerta y elimina al guardia de 
seguridad. Cruza la puerta y elimi- 
na a todos los guardias que 
encuentres en tu camino. Avanza 
hasta la zona del fondo a la dere- 
cha. Continúa por la zona abierta 
hacia la derecha y sigue el cami- 
no hasta el final. Deshazte de 
todos los guardias de seguridad y 
avanza hasta llegar a unas esca- 
leras que deberás subir. Una vez 
arriba, gira a la derecha y escala 
la verja. Sigue, elimina un guardia 
de seguridad y escala la siguiente 
verja que encontrarás* Al final de 
la verja, tendrás que esperar a 
que Ghost desactive las luces 
Hecho esto, ve hacia la zona más 
abierta y mantente junto a 
pared de ¡a izquierda, avanzando 
por el borde para escalar una 
nueva verja Una vez arriba, jjira a 
la derecha y efectúa un Salto- 
Foco para llegara! otro lado, 
pasando por encima del hueco. 
Después de la secuencia, deshaz- 
te del Swafque encontrarás, gira 
a la izquierda y avanza hasta la 
zona más abierta. Allí encontrarás 
tres SU# que tendrás que elimi- 
nar, escondidos tras las columnas. 
Sigue, gira a la derecha y. des- 
pués, de nuevo a la derecha. A 
mano izquierda encontrarás la 
escalera por la que necesitarás 
subir. Gira a la izquierda y cruza 
unos puentes. Hecho esto, gira a 
la izquierda y avanza hasta el 
borde Salta a la puerta que está 
en la planta baja, ligeramente a 
la derecha. Cruza la puerta y baja 
la rampa. 

Cimientos del reactor 2 (niobe) 

Baja la rampa, gira a la derecha y, 
tras eliminar a un Surgirá de 
nuevo a la derecha, Continúa por 
el túnel hasta llegar a una sala 
con columnas en las que encon- 
trarás un buen número de Swat. 


Continúa por la izquierda de esta 
zona y sal por la puerta que se 
encuentra a la derecha, al final. 
Avanza por esta zona hasta lle- 
gar a una sala iluminada con 
fluorescentes. Sal por la puerta 
de la izquierda y sube por la 
escalera. Sal de la siguiente sala 
por la puerta que está a mano 
I derecha e inmediatamente gira a 
i la izquierda, ya que la zona está 
I repleta de francotiradores. 

: Ahora, sal corriendo a toda velo- 
cidad hacia la zona de la derecha 
con la ayuda del foco para no ser 
I alcanzado por los francotiradores 
hasta llegar a una zona abierta a 
la izquierda Sigue hasta llegar a 
una nueva zona de francotirado- 
res Continúa, gira a la derecha y 
avanza hasta el final. La especie 
I de foso en el que te encuentras 
ahora está repleto de Swat Ve 
acia la izquierda y después gira 
acia la derecha. Es recomenda- 
ble bajar y eliminar a todos los 
S \ varantes de continuar Hecho 
esto, encontrarás una serie de 
escaleras o bien un gran bloque 
de cemento que tendrás que 
escalar para saltar hacia las 
escaleias o hacia una especie de 
pasillo que te sacará del foso 
Salta desde la rampa de madera 
cuando la encuentres y continúa 
por la zona superior hasta el otro 
: lado del toso Avanza hasta la 
puerta que encontrarás a mano 
izquierda. 

La construcción del reactor 
(ghost) 

Al igual que con Niobe. avanza 
hasta el final del pasillo, deshazte 
del guardia de seguridad y cruza 
la única puerta que encontrarás. 
Deshazte de todos los guardias 
de seguridad que veas y avanza 
I hasta el final de la sala. Haz lo 
mismo con la siguiente zona. 
Ahora sube la escalera, cruza el 
puente de hormigón y elimina al 
guardia que hallarás. Avanza por 
la pequeña abertura, gira a la 


izquierda y después a la derecha. 
Avanza hacia el filo, más hacia la 
derecha y cerca de la zona 
«enjaulada». Falta la parte 
izquierda de la verja, así que ten- 
drás que saltar desde allí con la 
ayuda del Foco hasta el filo que 
está delante. Avanza hacia la 
izquierda, dejando atrás las esca- 
leras y realiza un salto con Foco 
para conseguir llegar hasta el 
generador. Pulsa el botón verde. 
Salta con la ayuda del Foco hacia 
el filo por el que has venido y 
sube por la escalera que antes 
dejaste atrás. Al llegar arriba, 
avanza por la única zona por la 
que puedes hacerlo. Tras la 
secuencia, tendrás que hacer uso 
del rifle de francotirador para eli- 
minar a cuatro diferentes franco- 
tiradores apostados que están 
intentando liquidar a Niobe y 
otros cuantos Sivafáue la segui- 
rán y dispararán desde la planta 
baia de is zona Una vez acabes 
con toda la amenaza Swat, avan- 
za por el borde izquierdo y des- 
hazte del Swat que encontraiás. 
Escala la verja que hay a la dere- 
cha. destroza al Swat y cubre de 
nuevo las espaldas de Niobe 
Una vez te deshagas de todos los 
Swat en esta zona, ve hacia la 
izquierda por el borde hasta lle- 
gar a una verja que tendrás que 
escalar Una vez arriba, avanza un 
poco y vuelve a escalar. Corre 
hacia la derecha y sube. Avanza 
por la estructura que tienes 
delante, baja y ve hacia la dere- 
cha. Sigue avanzando, mientras 
eliminas a los Swats. Déjate caer 
por el agujero que está en el 
suelo, a la izquierda; caeras en 
un túnel. Avanza por el túnel para 
dar por terminado éste nivel. 

La construcción del reactor 2 
(ghost) 

Avanza por el túnel hasta que se 
abra y elimina a todos los Swat 
que encuentres. Cuando llegues 
al otro lado, sigue los demás D 
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| túneles. Sube a las cajas y gira a 
la izquierda. Corre y haz un salto 
Foco para llegar a la plataforma 
que tienes delante. Vuelve a reali- 
zar un salto Foco para llegar hasta 
el siguiente borde y déjate caer 
después por el lado derecho. Da la 
vuelta y avanza hacia la zona 
abierta de la derecha. Avanza de 
nuevo por los túneles hasta llegar 
a las escaleras y haz un salto con 
Foco hacia las cajas. Una vez allí, 
realiza de nuevo un salto con Foco 
para llegar a la estructura de hor- 
migón que tienes delante. Salta 
de estructura en estructura, prime- 
ro hacia delante y después a la 
derecha. Mantente al lado dere- 
cho, desde donde tendrás que sal- 
tar a la abertura que encontrarás 
a la derecha, donde lleva la esca- 
lera. Sigue los túneles hasta que 
se abran; ahora, tías avanzar un 
poco, tendrás que dar buena cu etw 
ta de cuatro S\iai Hecho esto, 
cube sobre las cajas y, de ahí, a la 
zona donde estaban los Swat. 
Avanza y déiate caer después al 
nivel inferior, donde tendrás que 
terminar con un Swat y avanzar 
hacia la derecha 
Cargamento nuclear 
Niobe: desde dentro de la sala de 
contiol, sal por la salida de la 
derecha, gira a la izquierda y llega 
hasta las trampillas, a la parte 
superior izquierda 
Ghost: avanza hasta el final del 
edificio a la izquierda y, una vez 
llegues a la zona más abierta, eli- 
mina al francotirador que esta 
sobre un contenedor, en el centro 
de la zona. Avanza hasta la puerta 
de salida. 

Los dos: Avanza por la puerta e 
intenta desarmar a todos los Swaí 
que encuentres con la ayuda del 
movimiento Foco Al final de la sala 
se halla la puerta que buscas. 

Campo de transformadores 
Avanza hacia la estructura del cen- 
tro de la sala y utiliza las escaleras 
que la rodean para subir sobre ella 


j (y deshazte de varios Swat por el 
camino). Una vez arriba, acciona el 
I interruptor verde para conseguir un 
arma que lanza granadas de gas. 
Baja de nuevo y elimina a todos los 
Swat que aparecerán (el nuevo 
arma puede eliminar a varios ene- 
migos de un solo disparo). Sal de la 
sala por la puerta que aún no has 
cruzado, elimina a un par de Swat, 

; gira a la derecha y avanza por el 
i pasillo ignorando la puerta que 
está a la derecha. 

| Campo de transformadores 2 
Desde el punto en el que te 
i encuentras hasta llegar a la escale- 
| ra que marcará el fin de la fase 
sólo encontrarás ¿tocón chale- 
cos anti-bajas El cdmino es total- 
mente directo, la flecha de l< 
i superior de la pantalla te indicará 
en todo momento la dirección en la 
I que debes ir 

Turbinas del generador (niobe) 


Avanza hacia la izquierda después 
a la derecha y realiza un salto pon 


control. Sube la escalera que tie- 
nes delante para llegar hasta el 
I lateral del generador. Ahora ten- 
drás otra escalera delante, baja por 
ella. Retrocede y baja las escaleras 
que están justo detrás de ti De 
rara a los controles, gira a la 
izquierda y avanza hacia bajo, eli- 
l minando al Swat que encontrarás. 
Recoge toda la munición que nece- 
sites en esta planta y después 
cruza la puerta que está a mano 
derecha Gira a la izquierda y avan- 
za hasta la puerta que tienes 
i delante, en la otra parte de la sala. 

Recorre ambas zonas para llegar 
j hasta un pasillo; gira a la derecha y 
¡ avanza en esa dirección. Cruza la 
última puerta que está en la parte 
izquierda v sigue avanzando. 
Turbinas del generador 2 
(niobe): 

Cruza la puerta que tienes cerca 
y observa la secuencia Ahora, 
avanza hacia la derecha (tienes 
un Medikit en la oficina si lo 


necesitas) hasta dejar atrás el 
reactor 2. Sigue avanzando y 
entra en la puerta 1. Continúa 
cruzando puertas y avanzando 
hasta llegar a una escalera que 
tendrás que subir. Una vez arriba, 
avanza y sube la siguiente esca- 
lera que encontrarás. La siguien- ■ 
te escalera te colocará en la 
posición idónea para plantar la 
bomba. Hecho esto, deshazte del | 
Swat\/ baja la escalera. Ve hacia 
el otro lado de la pasarela y baja 
las rampas para llegar a la puer- 
ta 2. Cruza las puertas, elimina 
los Swat que encuentres por el 
camino y sube la escalera que 
verás aJ lado izquierdo Sigue el 
pasillo hasta 1 t puerta 3 y avanza' 
a la zona máfcalta 
Haz un salto con Foco para llegar 
a la zona central cuando hayas 
eliminado al Swat Baja la esca- 
lera que tendrás delante, da la I 
vuelta y ( ruza la puerta 4 Jjige 
el pasillo dei medio y llega hasta 
• la puerta que está al final de 
! éste. Tras cruzar la puerta 5, 
sube a la zona superior y, de 
nuevo, pasa a la zona central. 
Elimina al Swat y baja la escale- 
ra que tienes justo delante. 

Avanza por el último pasillo de la 
fase hasta llegar a la puerta y, 
lógicamente, crúzala. 

Control del núcleo (niobe) 

Avanza por el pasillo hasta llegar 
a las escaleras que te permitirán 
bajar, mientras das buena cuenta 
de los Swat que encontrarás a tu 
paso. Sigue avanzando hasta lle- 
gar a otras escaleras, que servirán 
para acceder al núcleo Ahora, 
vuelve al pasillo interior y sube las 
: escaleras cuando llegues a ellas. 

. Avanza hacia la derecha, sube las 

i l V 

I escaleras y aniquila al Sivafque 
| encontrarás. Sube las escaleras 
I hasta llegar al pasillo que te saca- 
rá de esta fase. 

Sector de residuos nucleares 
(ghost): 

1 Avanza hacia la primera habita- 


ción y mata al Swat que allí 
encontrarás. Avanza hacia las 
puertas alargadas que están al 
otro lado de la sala. Continúa 
por la nueva zona hasta llegar a 
otras puertas alargadas. Cuando 
las cruces te encontrarás con 
una sala repleta de tanques 
inflamables y Swat. Dispara a 
todos los tanques que veas para 
eliminara los Swat que se ocul- 
ten cerca, y avanza hasta llegar 
a las siguientes puertas alarga- 
das. Avanza por las salas llenas 
de Swat y tanques inflamables 
hasta completar la fase. 

Sector de residuos nucleares 2 
(ghost) 

Cruza las puertas que tienes delan- 
te y avanza hacia una sala amplia, 
con una buena cantidad de Swat 
esperándote y varios tanques infla- 
mables Haz lo mismo que en la 
fase anterior hasta llegar a una 
habitación en la que tendrás que 
trepar por los ordenadores que allí 
se encuentran para dejarte caer 
después por el pasillo. Deshazte 
de todos los Swat que saldrán a tu 
encuentro y sigue avanzando hasta 
llegar a la siguiente puerta Cruza 
la puerta, elimina los Swat y llega- 
rás a una escalera que tendrás que 
subir. Una vez allí, llega hasta el 
pasillo y avanza por él, eliminando 
a los Swat. Cuando llegues al final 
de este pasillo, realiza un salto con 
Foco para acceder al pasillo que 
está justo enfrente Avanza por el 
pasillo hacia la izquierda y encon- 
trarás un Medikit. Después, cruza 
la puerta que tienes delante v 
sigue avanzando hasta llegar a una 
zona más pequeña Cruza la puerta 
que tienes delante, deshazte de 
los Swat y sube por la escalera 
que está a tu izquierda. Una vez 
arriba, dispara a los tanques que 
tienes a tiro. Avanza ahora hacia el 
lado derecho y sube las escaleras 
mientras «despachas» a los Swat 
Dispara a los tanques que están a 
la derecha para «limpiar« zona. 


i Sala del centro de control 
i (ghost): 

! Elimina a los tres francotiradores 
| que se pongan a tiro en esta zona, 

; da la vuelta y avanza hacia la zona 
que está delante de ti. Si tienes 
granadas, es recomendable que 
lances una en cuanto veas apare- 
I cer al primer Swat para deshacer- 
. te de ellos de una forma rápida, 
í Hecho esto, vuelve atrás, ya que 
i Niobe necesitará de nuevo tu 
I ayuda. Elimina a los tres francoti- 
I radores que están entorpeciendo 
1 la tarea de Niobe y gira de 
, nuevo, ya que volverás a tener 
visita. Niobe necesitará tu ayuda 
i por última vez y, una vez la ayudes 
i y elimines a los Swat que apare- 
! cerán justo después, darás por 
I concluida esta fase. 

Sala del centro de control 2 
(ghost) 

Elimina a los Stoat que puedas y 
mantente alejado en tndo momen- 
to del gas lacrimógeno Asegúrate 
| de dañar los servidores (ordenado- 
res) que se encuentran en el cen- 
tro de la sala. Baja cualquiera de 
las dos escaleras de la sala y eli- 
mina a los Swat Si lo necesitas, 
encontrarás un Medikit e n el cen- 
tro de la sala En este preciso ins- 
tante hará aparición un agente, 
’/uelve de nuevo a subir las esca- 
leras y utliza los movimientos 
potenciados con el Ocuspara 
estampar al agente contra los ser- 
vidores que hay dañados. 

La huida del agente (niobe) 
Avanza hacia delante hasta los con- 
ductos de ventilación. Déjate caer 
por el respiradero, elimina a los 
Swat que harán aparición, da la 
vuelta y corre hacia delante. Avanza 
hacia la posición del ascensor que 
está al final del pasillo. Da la vuelta 
de nuevo y corre a toda prisa en la 
dirección opuesta a la posición del 
ascensor. Utiliza el Foco de vez en 
cuando en tu huida, para esquivar 
las explosiones, y salta por la ven- 
tana al llegar al final. 
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CHINATOWN 
Casa de té de Seraph 

Para ver a El Oráculo tendrás 

•>/ 

que vencer a Seraph y, antes de 
ir a Chinatown, irás al rascacie- 
los. Si no consigues vencer a 
Seraph, el juego continuará 
desde la última misión 

La TRAMPA DE SMITH 

Da la vuelta y abre la puerta, 
gira dos veces a la derecha y 
baja las escaleras. Continúa 
girando a la derecha y baja hasta 
que estés ante una puerta roja 
que te lleva a la calle. Corre a la 
derecha hasta el final del calle- 
jón y, entonces, gira a la izquier- 
da. Continúa de frente hasta una 
pequeña curva en el siguiente 
callejón. Corre hasta el final y ve 
hacia la izquierda, después hacia 
la izquierda y de nuevo a la dere- 
cha. Gira a la izquierda y contu 
núa corriendo Al final, gira ré 
damente a :3 derecha y luego ó 
la izquierda hasta llegara 
puerta blanca Atraviésala 
llegar a otra igual, con la que 
hacer lo propio y girar a la dere- 
cha Continúa corriendo todo 
recto hasta que veas aparecer a 
un agente y tengas una puerta 
roja a tu derecha. Huye por esa 
puerta y abre la siguiente. Ahora 
corre hacia las escaleras y súbe- 
las. Trepa hasta lo más alto del 
edificio, gira a la izquierda y 
déjate caer al otro lado 
A PIE 

Déjate caer a la calle \ corre hacia 
ta izquierda, rodea los obstáculos 
pero continúa corriendo de frente 
Al final, gira a la derecha en el 
callejón. Vuelve a girar a la dere- 
cha y baja las escaleras hasta lle- 
gar a un túnel por el que debes 
avanzar. Cuando llegues a las 
escalerasdel otro extremoísube. 
Coge las granadas de la parte 
posterior del coche de policía y 
elimina a los policías para cam- 
biar el objetivo. Corre a la derecha 
y luego a la izquierda hasta llegar 



a una puerta roja. Detrás de ésta, 
otra perta roja. Corre hacia la 
derecha y acaba con los policías 
que haya en el camino. Sigue 
recto hasta otra puerta roja. Sin 
dejar de correr, ve a la derecha, 
hacia la tienda de neumáticos y 
atraviesa la puerta blanca de la 
derecha. En la calle sigue por la 
izquierda hasta que puedas girar a 
la derecha, huye del agente y 
sigue por la siguiente calle a la 
izquierda. Ve a la salida de incen- 
dios de la izquierda de la calle y 
trepa hasta lo más alto Abre la 
puerta que hay arriba y después la 
puerta blanca que encontrarás 
detráSjGira a la derecha^ abre 
puertague verás allí 
Buscando el teléfono 
Corre $sube las escaleras Gira a’ 
la derecha y déjate caer por. el 
agujero debajo del barril Sal por 
la puerta rojay recorre la calle 
que tienes a la derecha Ve des- 
pués a la izquierda y acaba con 
los poffcfas Continúa cdftíündo 
hasta llegar a la cabina de teléfo- 
no. Allí te esperará un Swat, o sea 
que no te pares. Dirígete hacia la 
furgoneta de la policía esquivando 
las balas Antes de que explote la 
furgoneta, sube por las escaleras 
que están al lado izquierdo. En lo 
alto puedes conseguir un lanza- 
granadas, si es que no lo tenías 
ya Corre hacia la derecha y usa el 
lanzagranadas para defenderte del 
agente pero salta al nivel del 
suelu y sigue corriendo en la 
misma dirección. Gira a la izquier- 
da al final de la calle y corre hasta 
el lado deiecho, sigue en esta 
misma dirección y ve por la pared 
hasta llegar a la zona del canal. 
Continúa a la derecha y sube por 
las cajas para pasar la valla 
Avanza por el callejón, gira a la 
derecha, luego a la izquierda, 
sube y pasa a través de otra valla 
El virus se extiende 
Atraviesa la puerta y ve a la 
izquierda para entrar en el mata- 


dero. Ve a la derecha y sube las 
escaleras, sigue subiendo a la 
izquierda, gira a la derecha y 
atraviesa la puerta roja donde te 
encontrarás al agente. Huye 
hacia fuera y gira a la derecha 
corriendo a lo largo de la zona 
del canal Salta con Foco y sigue 
recto, saltando el muro y 
corriendo hacia la derecha. 

Sigue hasta el final y corre hacia 
el callejón de la izquierda. 
Cuando puedas, gira de nuevo a 
la derecha. En los barriles ve 
hacia la abertura de la izquierda, 
sigue a la derecha v entra en la 
pescadería Coge la salida de la 
dqrecta para volver ,a la calle v 
gira a la izquierda Cfcntircúa 
corriendo recto y despue? del 
puentbclto, corre a la derecha 


derribado. Salta sobre otros dos 
huecos para llegar a la puerta 
roja del final. Ve hacia la 
izquierda y después a la dere- 
cha. Llegarás a un pasillo donde 
verás una abertura. Coge el 
pasillo de la izquierda y sube 
las escaleras. En lo alto, corre 
hacia la derecha, hacia los 
escalones de madera. 

EL RASCACIELOS 
VÉRTIGO 

La velocidad de reacción será tu 
mejor arma en este nivel. Nada 
más empezar, gira a la derecha y 
avanza hacia la derecha. Sigue 
ei^asillo, súbete sobre la caja y 
i hacia la siguiente sala, 
eramente hacia la izquier- 
i para encontrar una salida y 


baciak editidíLfatea la^uerta ! después sube sobre las cajas, 
verde de la izquierda §alta de las cajas para sortear ■ 

La iglesia las barreras, deja atrás el barril y 

Sube las escaleras, sigue recto avanza bordearlo la oficina En 
en este piso hasta el final Gira cuanto el agente aparezca delan^fi 


a la derecha y sube por los 
escalones, vuelve a girar a la 
derecha y sigue subiendo dos 
veces más. Ahora gira a la dere- 
cha y continúa recto hasta el 
final Después a la izquierda 
hacia un pasillo estrecho, gira 
de nuevo a la izquierda y, final- 
mente. sube los escalones que 
encontrarás a la derecha. 

Arriba, gira a la derecha y corre 
con Foco hacia la izquierda 
hasta el siguiente edificio. Salta 
con Foco sobre el hueco y qué- 
date en la parte izquierda del 
edificio. Rodéalo hacia el otro 
lado y, donde está la tabla, 


salta hacia el otro edificio. De 
nuevo, rodéalo y déjate caer al 
otro lado. Ahora salta con Foco 
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te de ti, no dudes ensaltar par la 
ventana y abrir la puerta que 
encontrarás a continuación. Sube 
a toda prisa las escaleras, gira a 
la izquierda v salta de la ventana 
al andamio que hay en la facha- 
da del edificio. Avanza por el 
andamio, esquivando como pue- 
das las balas que salen del inte- 
rior del edificio, hasta llegar a 
ver un cartel que reza - «Caution» 
Realiza un salto con Foco para 
destruir el cartel con el cuerpo y 
llegar hasta el otro lado del 
andamio. Hecho esto, sigue 
avanzando por el andamio junto 
al edificio hasta que uno de los 
agentes caiga sobre el andamio 


en el que te encuentras y lo 
o rompa. Entra rápidamente en el 
hacia la tabla que conecta los edificio por la ventana que ha 
dos edificios. Corre hacia delan- I quedado junto a ti y salta de 
te a través del ecfíücio en rumas , nuevo al andamio por la otra 
que tienes delante^ llega al j ventana que encontrarás en esta 
otro lado. Salta ppr las tablas, ; habitación. Corre hacia la dere- 
ve a la izquierda, fuego a la j cha, después a la izquierda y 
derecha y atraviesa otro edificio ; después otra vez a la derecha. 


Realiza de nuevo un salto con 
Foco para llegar a otro andamio 
(saltándote la rampa) y ahora 
date la vuelta para entrar en el 
edificio de nuevo por una venta- 
na. Sube la rampa y sal por la 
otra ventana. Avanza hacia 
delante y después baja la rampa. 
Una vez llegues al final, no dejes 
de moverte ni un segundo para 
evitar ser alcanzado por los mor- 
tíferos disparos de la Magnum 
Desert Eagle de los agentes. En 
la zona designada para tal efec- 
to, salta hacia el edificio. Tras la 
secuencia, corre hacia la derecha 
y cruza la puerta. Estarás en una 
sala sin aparente salida, hasta 
que un agente rompe la pared 
Esquívale v sal por el agujero 
de la pared 
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A BORDO DEL LOGOS 
Túneles del mundo real (niobe): 

Es dÉcil ser eliminado en este 
nivel. Basta con manejar más o 
menos bien el Logos les fácil 
acertar con la selección de nues- 
tro itinerarioj y disparar casi .con- 
tinuamente 

La madriguera del conejo (niobe) 

Casi idéntica a la anterior fase 
Tendrás que hacer exactamente lo 
mismo para completar finalmente 
el juego con Niobe 
Túneles de lo real (ghost) 

Con Ghost tendrás que esforzarte 
más en esta última fase. Primero 
tendrás que mantener a raya a 
los centinelas que se acercan a 
toda velocidad al Logos con las 
armas que éste incluye. También 
tendremos que cambiar la pers- 
pectiva para deshacernos de cen- 
tinelas que se han pegado al 
casco del Logos. 

La madriguera del conejo 
(ghost) 

Esta fase es prácticamente idénti- 
ca a la anterior. Haz lo mismo que 
en el nivel anterior si quieres lle- 
gar a completar Enter The 
Matrix con éxito, •o-doc 
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SIL-ENT Hll_l_ 3 


DOUGLAS EN PAÑOS MENORES 

Para los que hayáis conseguido 
acabaros el juego en cualquier 
nivel de dificultad, os aguarda una 
extraña sorpresa si seguís los 
siguientes pasos. En el menú prin- 
cipal iluminad la opción de 
«Nueva partida extra» y pulsad 
Arriba, Arriba, Abajo, Abajo, 
Izquierda, Derecha, Izquierda, 
Derecha, Círculo, X. A continua- 
ción elige el nivel de dificultad que 
prefieras. Tras hacerlo, sonará un 
gemido de Heather para confir- 
mar que el truco ha funcionado. 
FINAL «UFO» 

Para lograr este final especial 
debes acabar con todos los enemi- 
gos del juego utilizando el arma 
especial Heather Beam, que se te 
otorgará al cumplir ciertos requisi- 
tos (tiempo y número de veces 
que has salvado). Este arma sólo 
se activa si no tienes ninguna otra 


en las manos. También debes 
tener equipado el traje que se con- 
sigue al introducir en la máquina 
de escribir el password que os 
dimos el mes pasado: 
PRINCESSHEART 
FINAL «POSESIÓN» 

Acaba con todos los enemigos del 
juego utilizando armas de fuego 
para contemplar este desenlace. 
ESCENAS EXTRA 
Si juegas a Silent HUI 3 con una 
tarjeta de memoria que tenga una 
partida salvada con el anterior títu- 
lo de la saga finalizado, podrás 
realizar nuevas acciones y verás 
secuencias que no aparecerán de 
otro modo. Una de ellas ocurrirá 
en los lavabos del centro comer- 
cial «oscuro». 

NUEVOS TRAJES PARA 
HEATHER 

Como os prometimos el número 
anterior, aquí tenéis una lista com- 


pleta con el resto de trajes que 
puede lucir la protagonista de la 
última maravilla de Konami a lo 
largo del juego. Recordad que 
debéis introducir los códigos en la 
máquina de escribir que aparece 
en la opción «Traje Extra» del 
menú principal. Tenéis que respe- 
tar las mayúsculas y la minúscu- 
las. Después iniciad una nueva 
partida y equipad las camisetas 
como si de un arma se tratara. Los 
códigos son: 
l_Love_You 
Put Here2FeelJoy 
GangsterGirl 
LightToFuture 
ShogyouMujou 
BlueRobbieWin 
01_03_08_1 1_12 
cockadooodledoo 
Shut_your_mouth 
SH3_Wrestlarn 
sLmLdGhSmKfBfH 
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SELECCIÓN DE NIVEL 
En la pantalla de New Game, des- 
pués de que aparezca la pantalla de 
Press Start, mantén pulsados L1 , L2, j 
R1 y R2 y presiona Abajo, Izquierda, 
Abajo, Triángulo, Abajo. 

MUNICIÓN INFINITA 
En la pantalla de New Game, des- 
pués de que aparezca la pantalla de 
Press Start, mantén pulsados L1 , L2, | 

R1 y R2 y presiona Arriba, Izquierda, 
Abajo, Derecha, Círculo. 

ESCOPETAS INFINITAS , 

En la pantalla de New Game, des- 
pués de que aparezca la pantalla de 
Press Start, mantén pulsados L1, L2, 

R1 y R2 y presiona Derecha, Círculo, 
Círculo, Círculo, Cuadrado. 

DOBLES PISTOLAS 
En la pantalla de New Game, des- 
pués de que aparezca la pantalla de ¡. 
Press Start, mantén pulsados L1, L2, 

R1 y R2 y presiona Triángulo, Círculo, 
Arriba, Arriba, Arriba. 

TODOS LOS DESARMES 
En la pantalla de New Game, des- 
pués de que aparezca la pantalla de ‘ 
Press Start, mantén pulsados L1 , L2, 

R1 y R2 y presiona Cuadrado, 

Cuadrado, Círculo, Círculo, Derecha. 


Modo One Hit 

En la pantalla de New Game, des- 
pués de que aparezca la pantalla de 
Press Start, mantén pulsados L1 , L2, 
R1 y R2 y presiona Triángulo, Círculo, 
Círculo, Círculo, Izquierda. 

MODO SHAPiPSHOOTER 
En la pantalla de New Game, des- 
pués de que aparezca la pantalla de 
Press Start, mantén pulsados L1, L2, 
R1 y R2 y presiona Cuadrado, 
Cuadrado, Cuadrado, Abajo, Derecha. 
MODO BANG BANG 
En la pantalla de New Game, des- 
pués de que aparezca la pantalla de 
Press Start, mantén pulsados L1, L2, 
R1 y R2 y presiona Círculo, Triángulo, 
Cuadrado, Círculo, Derecha. 

MODO FIGHT CLUB 
En la pantalla de, New Game, des- 
pués de que aparezca la pantalla de 
Press Start, mantén pulsados L1, L2, 
R1 y R2 y presiona Cuadrado, 
Izquierda, Círculo, Triángulo. 

MODO yvussY 

En la pantalla de New Game, des- 
pués de que aparezca la pantalla de 
Press Start, mantén pulsados L1, L2, 
R1 y R2 y presiona Cuadrado, 
Izquierda, Triángulo, Arriba, Abajo. 


I SELECCIÓN DE NIVEL 
! En la pantalla de New Game, des- 
j pués de que aparezca la pantalla de 
; Press Start, mantén pulsados L y R 
| y presiona Abajo, Izquierda, Abajo, Y, 
Abajo. 

MUNICIÓN INFINITA 

: En la pantalla de New Game, des- 
! pués de que aparezca la pantalla de 
1 Press Start, mantén pulsados L y R 
, y presiona Arriba, Izquierda, Abajo, 
Derecha, X. 

ESCOPETAS INFINITAS 

En la pantalla de New Game, des- 
pués de que aparezca la pantalla de 
Press Start, mantén pulsados L y R 
y presiona Derecha, X, X, X, B. 
DOBLES PISTOLAS 
| En la pantalla de New Game, des- 
pués de que aparezca la pantalla de 
Press Start, mantén pulsados L y R 
i y pulsa Y, X, Arriba, Arriba, Arriba. 

| TODOS LOS DESARMES 
: En la pantalla de New Game, des- 
¡ pués de que aparezca la pantalla de 
1 Press Start, mantén pulsados L y R 
y pulsa B, B, X, X, Derecha, 
j MODO ONE HIT 
i En la pantalla de New Game, des- 
. pués de que aparezca la pantalla de 


; Press Start, mantén pulsados L y R 
’ y presiona Abajo, X, Izquierda, 

. Izquierda, Izquierda. 

I MODO SHARPSHOOTER 
■ En la pantalla de New Game, des- 
pués de que aparezca la pantalla de 
j Press Start, mantén pulsados L y R 

* y presiona B, B, B, Abajo, Derecha. 
MODO BANG BANG 

• En la pantalla de New Game, des- 
pués de que aparezca la pantalla de 
Press Start, mantén pulsados L y R 
y presiona X, Y, B, X, Derecha. 

| MODO FIGHT CLUB 
: En la pantalla de New Game, des- 
pués de que aparezca la pantalla de 
Press Start, mantén pulsados L y R 
y presiona B, Izquierda, X, Y. 

MODO WUSSY 

En la pantalla de New Game, des- 
pués de que aparezca la pantalla de 
Press Start, mantén pulsados L y R 
y presiona B, Izquierda, Y, Arriba, 
Abajo. 

MODO PRECURSOR 
En la pantalla de New Game, des- 
! pués de que aparezca la pantalla de 
Press Start, mantén pulsados L y R 
: y presiona Arriba, Arriba, Abajo, 
Abajo, Arriba. 
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THE HULK 


ACCIDENTE 

Mantén pulsados R1, R2, L1 y L2 y 
presiona Arriba, Abajo, Arriba, Abajo 
Uno de tus coches del safari estalla- 
rá repentinamente. 

SIN TORNADOS 

Si quieres librarte de este molesto 
fenómeno meteorológico mantén 
pulsados L1 y R1 y presiona 
Izquierda y Derecha en el mando. 
Suelta L1 y R1 y vuelve a pulsarlos 
juntos de nuevo. 

MUERTE EN MASA 
Mantén pulsado R1 y a continuación 
presiona Derecha, Izquierda, 
Derecha, Izquierda, Derecha. Todos 
los visitantes que se encuentran 
visitando tu parque morirán de 
forma instantánea. 

TODOS LOS DESCUBRIMIENTOS 
Presiona Abajo, Abajo, Abajo, 
Izquierda, Derecha, L1, Abajo, 

Arriba. Todos los avances estarán 
completados en el laboratorio de 
investigación. 

MAS DINERO 

Si quieres gozar de unas arcas de lo 
más saneadas pulsa Arriba, L1, 

Abajo y L1. Ganarás 10.000 dólares 
instantáneamente. 


[XBDX] 


ACCIDENTE 

Durante el juego, mantén pulsados 
L y R y presiona Arriba, Abajo, 
Arriba, Abajo. Uno de tus vehículos 
del safari explotará. 

PROVOCAR UN TORNADO 
Presiona Izquierda, Arriba, Derecha, 
Abajo, L+R para provocar una catás- 
trofe climática que provocará graves 
daños a tu parque. 

EXTINCIÓN 

Presiona L, R, Abajo, R, L para aca- 
bar con todos los dinosaurios que 
habitan tu parque. 

MÁS DINERO 

Presiona L+Arriba, L+Abajo para 
que tus arcas aumenten con 10.000 
dólares. 

DINOSAURIOS SANOS 

Presiona Arriba, Arriba, R, L, Arriba, 
Arriba. Esto impedirá que tus dino- 
saurios caigan enfermos. 

OLA DE CALOR 
Presiona R+Abajo, R+Abajo para 
hacer que la temperatura del parque 
suba de forma desorbitada. 

TODAS LAS MISIONES 
Presiona R, Derecha, Derecha, 
Derecha, Derecha, R para abrir 
todas las misiones y zonas. 


MERCEDES BENZ 
WDRL_D RADNG 



TODOS LOS CAMPEONATOS 

En el modo para un solo jugador 
introduce como nombre JamSession 
para desbloquearlos. 


TODOS LOS COCHES 

En el modo para un solo jugador 
introduce como nombre Full House 
para desbloquear todos los vehícu- 
los del juego. 

TODOS LOS CIRCUITOS 
En el modo para un solo jugador 
introduce como nombre Free Ride 
para desbloquear todos los circuitos 
del juego. 

TODAS LAS MISIONES 

En el modo para un solo jugador 
introduce como nombre Miss World 
para desbloquearlas. 


[PSa/ XBDX/ GAMECUBE] 

INVENCIBILIDAD 

Introduce como código GMMSKIN en el 
apartado de trucos dentro del menú de 
opciones del juego. 

REGENERADOR 

Introduce como código FLSHWND en el 
apartado de trucos dentro del menú de 
opciones del juego. 

CONTINUACIONES INFINITAS 

Introduce como código GRNCHTR en el 
apartado de trucos dentro del menú pie 
opciones del juego. 

DOBLE DE VIDA PARA HULK 

Introduce como código HLTHDSE én el 
apartado de trucos dentro del menú de * 
opciones del juego. 

DOBLE DE VIDA PARA 
LOS ENEMIGOS 

Introduce como código BRNGITN en el 
apartado de trucos dentro del menú de 
opciones del juego. 

LA MITAD DE VIDA 
PARA LOS ENEMIGOS 
Introduce como código MMMYHLP en 
el apartado de trucos dentro del menú 
de opciones del juego. 

SELECCIÓN DE NIVEL 
Introduce como código TRUBLVR en el 
apartado de trucos dentro del menú de 
opciones del juego. 

MEDIDOR DE IRA AL MÁXIMO 
Introduce como código ANGMNGT en 
el apartado de trucos dentro del menú 
de opciones del juego. 

PUZZLES RESUELTOS 
Introduce como código BRCESTN en el 
apartado de trucos dentro del menú de 
opciones del juego. 

SÚPER PUÑO 

Introduce como código FSTOFRY en el 
apartado de trucos dentro del menú de 
opciones del juego. 

GALERÍA DE ARTE 1 
Introduce como código SANFRAN en el 
apartado de trucos dentro del menú de 
opciones del juego. 

GALERÍA DE ARTE 2 
Introduce como código PITBULL en el 
apartado de trucos dentro del menú de 
opciones del juego. 


EAME BDY ADVANCE 


GAMECUBE 



SD 


supepuegas 


* 


PLAYSTATION 0 


CJ 1 > Tomb Raider EADLu 

Aventura ■ Eidos 

O0> Silent Bill 3 

5urvival Horror ■ Knnami 

03> Eye Toy Play 

Minjjuegas ■ 5ony C.E. 

04> Enter The IVIatrix 

Beafem-up. ■ Infagrames 

□5> SOCOIVI U.5. IMavy 5. 

Shoof em-up ■ Sony C.E. 

OB> Las 5ims 

Simulador ■ EA Sames 

07 > Splinter Cell 

T.E.A. ■ Ubi Soft 

08> moto GP 3 

Conducción ■ Namco-5ony C.E. 

09> Rygar 

Acción-Aventura ■ Tecmo 

1 0> Clack Tawer 3 

5ur\ ival Horrar ■ Capcom 


XBOX 

r OI * * * 5 ■ i 




■ 

ti 

■ 

GAMECUBE 


i 


01> DOA X.B. Volleyball 

Deportivo ■ Tecmo 

O0> IVI.G.S. 0 Substance 

T.E.A. ■ Konami 

03 > Splinter Cell 

T.EA. ■ Ubi Soft 

Q4> Enter The IVIatrix 

Beafem-up ■ Infogrames 

05> Brute Forcé 

Arcade ■ Microsoft 

06> Los Sims 

Simulador ■ EA Games 

07> Vexx 

Plataformas ■ Acdaim 

08> Shen IVIue II 

F.R.E.E. ■ 5ega-Microsoft 

09 > Panzer Dragan Orta 

Shoof em-up ■ Sega 

1 0> Steel Battalian 

Simulador ■ Capcom 


OI > The Legend Of Zelda: 
The Wind Waker 

Action RPB ■ Nintendo 

O0> Metroid Prime 

Aventura ■ Nintendo 

03> Resident Evil Zero 

5urvival Horrar ■ Capcom 

04> Enter The IVIatrix 

Beafem-up ■ Infogrames 

05> Splinter Cell 

T.EA. ■ Ubi Soft 

OG> Los Sims 

Simulador ■ EA Sames 

07 > Ikaruga 

Shoof em-up ■ Infogrames 

08 > Wario World 

Plataformas ■ Nintendo 

09 > Phantasy Star On-line 

RPS ■ Sega-lnfogrames 

1 0> Skies Of Arcadia L. 

RPS ■ Sega-lnfogrames 




OI > The Legend Of Zelda 

Action RPS ■ Nintendo 

O0 • Donkey Kang Country 

Plataformas ■ Nintendo 

Pakémon Rubí y Zafira 

RPS ■ Nintendo 

04 > Wario Ware Inc. 

Arcade ■ Nintendo 

OS Monkey Ball Jr. 

Arcade ■ Sega 


Final Fantasy Origins 

RPS ■ lnfogrames-5quaresoft 

D? W.R.C. Arcade 

Conducción ■ 5ony C.E. 

() i> FIFA Foatball 0003 

Deportivo ■ EA 5ports 

04 Harry Patter Y La... 

Aventura ■ EA Games 

El Planeta Del Tesoro 

Plataformas ■ 5ony C.E. 


0 1 > Final Fantasy X-0 

RPG ■ 5quaresoft [P52] 

O0> Star Ocean: Till... 

RPG ■ Enix [P52] 

03 > FF Crystal Chronicles 

Action RPG ■ 5quare (GC] 

04> Dina Crisis 3 

Av entura ■ Capcom (Xbox] 

05> R-Type Final 

5hnot em-up ■ Irem [P52] 



WtUVl 


ferio 


The Elf 


EYE TOY 

El nuevo y brillante peri- 
férico de Sony C.E es el 
indiscutible protagonis- 
ta del verano y la prue- 
ba patente de que detras 
del ocio audiovisual no 
hay límites posibles. Si 
queréis pasar un verano 
de fábula Eye Toy se 
convertirá en vuestro 
pasatiempo favorito. 


LOS JUEGOS 
MÁS 

ESPERADOS 


0 1 > Metal Gear 5. 3 

Tactlcal Esplonage A. ■ Konami 
[Play5tation2J 

02> Castlevania L.O.I. 

Aventura ■ Konami [P52] 

03: Karaoke Revolutlon 

Bemani ■ Konami [P5B] 

04: Residen! Evil 
Outbreak 

Survival Horror ■ Capcom (P5E?) 

Ghosthunter 








FINAL FIGHT ONE a _ _ , . . DISPONIBLE A PARTIR DEL 3 DE MAYO 



CONSOLA GAME CUBE 


GAME BOY. 


¡EDICION LIMITADA I 


GAME CUBE PLATINUM 
+ THE LEGEND OF ZELDA: 
THE WIND WAKER 

i disc OCARINA 

l OF TIME / OCARINA OF 
I TIME: MASTER QUEST 

I + # 1 IÍADV& 

B + GUÍA DE TEXTO DE 
m OCARINA OF TIME 

de dsdalo 


AHORRATE 

\ 59,95 > 


AHORRATE 


COMPRA GAME CUBE NEGRA + METRO ¡D 

fusión + Gtyfa m m mi 

+ PLACA DECORATIVA de 

RED FACTION II 


INTERNATINAL SUPERSTAR 


MEGAMAN NETWORK 
TRANSMISSION 


BURNOUT 2 


ENTERTHEMATRIX 


Fl CARREER CHALLENGE 


GAMEBOf-* 


SKIESOF ARCADíA 
+ G0DZ1LLA 


THE LEGEND OF ZELDA: 
THE WIND WAKER 


SPUNTERCELL 


THEHULK 


V- RALLY 3 


WARIO WORLD 


GAME BOY PLAYER 

Te permite disfrutar de todos 
ios juegos de Game Boy en 
tu televisor utilizando 
la consola Game Cube - 


BOMBERMAN 


CRASH BANDICOOT 
THE V. OF CORTEX 


SPYRO 

ENTER THE DRAGONFLY 


GENERATIQN 


PIE HARD VENDETTA 


LUIGl'S MANSION 


SUPER SMASH BROSMELEE 


SPEED KINGS 


GAME BOY ADVANCE 


También 
disponible en: 


Nintonilol 


Lanzamiento 25 de julio 


7 RESERVA 
TU HUEVO 
POKÉMON 
YLLÉVATE 
UN REíüJr 
EXCLUSIVO 
DE 


[Ninlprxit/. 


teléfono 


pedidos por internet 


Impuestos incluidos 


iY "V r SF5 




1 U-> 

L 

1 lo 

7T\ 


i 

SPLINTER CEU. 



Jfjj 



Promoción válida hasta fin de existencias |6 000 Uds ) 
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Playstation 2 


EXCLUSIVA 

CenfroMAIL 


■ lYCi'AR 



T 


Lanzamiento 20 de Junio 


KM 


i 


COMPRA DIEHARD 
VENDETTA: 
y Llévate este 
ENCENDEDOR 
2DPPÍ& de RECALO 




@£¡£8 


COMPRA RYGAR: 

THE LEGENDARY ADVENTURE 
y Llévate esta 

CAMISETA 

de REDALO 


lanzamiento 20 de Junio 


& 2 t£B 


COMPRA SHINOBI y Llévate 

un (tZMüZvon ilustraciones 

ORIGINALES del JUEGO de RE&ÚJO 



CIOCK TOWER 3 


PS2 

+ CONTROLLER 
+ MOJO GP3 
+ PELICULA XXX 
+ DISCO PLAY 


DEAD TO RIGHTS 



PS2 + 
SOCOM + 
HEAD SET 






PS2 

+ EYE TOT PLAY 
MINI CAMARA 
MEMORY CARD 
MB SONY 


PS2 

► FORMULA ONE 2003 


DYNASTY WARRIORS 4 





EVIL DEAD: 

ENTER THE MATRIX A FISTFULL OF BOOMSTICK 


Playstation. 2 


EYE T.OY 
+ MINI CAMARA 


Playstation 2 


KN'I'KR 

MaTíÍIX 


"e 1» 



FORMULA ONE 2003 


Playstation 2 


NETWORK ADAPTOR 




RESIDENT EVIL 
DEAD AIM 



SILENT HILL 3 


Playstation 2 • 

rV 

« , 

• * • * - A 

SILENT H )LL^3 

□ 


SOCOM + HEAD SET 


SPUNTER CELL 




STARSKY & HUTCH 


Playstation 2 


SUMMER HEAT BEACH 
VOLIEYBALL 


THE HULK 




7 



TWISTED METAL BLACK 


Playstation rJUEGO 
c , aaBnJkON-LlNE 


COMPRA TOME i 
EL ÁNGEL DELA OSÍ 
Y Llévate una ENJEONJ'IISkííJLJl 
de LAEth CHOETde níüALU 


CONTROLLER DUAL SHOCK 2 SONY 
+ DVD REMOTE CONTROL SONY 
+ MEMORY CARD 8 MB SONY 




□ 39,95 : 


Pack especia! DREAMCAST 


Consola 

fe + Controller 
+ 5 juegos 




READY 2 RUMBLE 

METROPOLIS STREET RACER BOXING ROUND 2 


Dreamcast : ■Dreamcast 




VOLANTE SEGA 
RACE CONTROLLER 




JUEGOS DREAMCAST 

desde 

Y muchos juegos más. ¡¡Existencias limitadas!! 



pedidos por teléfono 


902 17 18 19 


I rz:» »jrrv ■ • tesar* ” ■ ¡trZn c 

t.« t ». vuk f • Tnvt* :Ui 1 al :•( r . • 


pedidos por internet 


www.centromail.es 

















NBA INSIDE 
DRIVE2003 


]V_,htOs 


^AHORRATE 
\ 59 , 95 ^ 


CONSOLA XBOX 
+ MOTO GP 2 
+ XBOX UVE 


BATMAN 

VENGEANCE 


AZURIK 

RISE OF PERATHIA 


FUZION FRENZY 


NIGHTCASTER: 
TS. LAS TINIEBLAS 


BLOODWAKE 


^AHORRATE 


CONSOLA XBOX 
+ SEGA GT 2002 
+ ENTER THE MATRIX 
+ JET SET RADIO FUTURE 


CHASE: HOLLYWOOD 
STUNT DRIVER 


BLOOdTíu/akE 


AMPED FREESTYLE 
SNOWBOARDING 


DEADORAUVE3 


MOTO GP 


PROJECT GOTHAM 


SPEED KINGS 


RRATE> CONSOLA XBOX 
+ SEGA GT 2002 
+ JET SET RADIO FUTURE 
__ + GHOST RECON 

+ XBOX UVE 


MIDTOWN 

MIDNIGHT CLUB II AAADNESS 3 


ENTER THE 
MATRIX 


MOTO GP URT 2 


Jl CONSOLA XBOX 
+ SEGA GT 2002 
+ JET SET RADIO FUTURE 


CUPÓN DE PEDIDO Deseo recibir los artículos 


¿Cómo realizar tu ped¡d<fr 


detallo a continuación , 




Por Teléfono: 902 17 18 19 

HORARIO: De Lunes a Viernes de 1 0 h. a 20 h. 

Por Fax: 913 803 449 

Por Correo electrónico: pedidos@centromail.es 
Por Internet: www.centromail.es 


Cómo recibir tu 


Los datos personales de este cupón serán incluidos en un registro de la Agencia de Protección 
de Dalos. Para la rectificación de algún dato, deberás llamar a nuestro Sorvicio de Atención 
al Cliente, teléfono 902 17 18 19, o escribir una carta a la dirección abajo indicada. 
Señala si no quieres recibir información adicional de Centro MAIL ( ). 


Envío por Transporte Urgente 

España peninsular + 4 “€, Baleares + 5 4. 

IMPORTE TOTAL 


Por Transporte Urgente 

Nuestro deseo es que disfrutes lo antes posible de tu pedido. Para ello ponemos o tu 
disposición un servicio de Transporte Urgenle gracias al cuál podrás recibir tu pedido 
en un plazo aproximado de 48/72 horas. El coste de este servicio -en el que está 
incluido también el embalaje, y el seguro- es: 

España peninsular +4=€ Baleares + 5 € 

PARA PEDIDOS SUPERIORES A 75 € EL PORTE ES GRATUITO 
(Sólo Península y Baleares) 

Actualmente todos nuestros envíos se realizan Contra Reembolso. No envíes 
dinero ahora El pago, en metálico, deberás realizarlo of recibir el producto 

Centro MAIL - C e . Hormigueras, 124. Ptal. 5, 5* F - 28031 MADRID 


Apellidos 


Nombre 

Calle/Plaza 

Ciudad 

Provincia ■ 

Tarjeta Cliente SI C] NO CU Número 


NUEVO" 

PRECIO, 


ud/ precio totAL 




pedidos por teléfono 

902 17 18 19 

Promoción-- rv'.cci'm'M^'O olí < 3Íe¡r!v< ''.« vi tos 1 ■« [ • . , 

Precx» wiidos y vgoni^ >i i ai 3’ u |4 4* pea idos por internet 

www.centromaM.es 







































Hermandad del Recto Sangran- 
te. Es una antigua orden fun- 
dada en el siglo II D.C por un 
monje tibetano llamado Jul- ^ 
An-Drón, basada en el si- 
lencio , la contemplación 
y la aplastación inmise - 
ricorde de la almorra- ' 
na. Otras fuentes indican A 
que De Lúcar ha sido 
contratado para dar vi- jíiflM 
da al Doctor Octopus 
en la segunda película 
de Spider-Man. Sólo han teni- 
do recortarle un poco el flequi- 
llo y añadirle dos brazos mecá- 
nicos. . . Los otros dos al pare- 
cer ya eran lo bastante largos. 
La tercera , y más digna de cré- 
dito , desvela que De Lúcar 
nunca ha desaparecido de la 
redacción. Simplemente pasa 
soberanamente de hacer otra 
cosa que tomar café y ator- 
mentar a sus compañeros re- 
cordando viejos episodios de 
Con Ocho Basta. Aun así le 
queremos. Es un tipo encanta- 
dor, y no nos gustaría que los 
de inmigración le devolvieran a 
su Mongolia natal. Eres el más 
grande , De Lúcar (y no sólo por 
tu talla de cintura). 


yM^MánftEgln Gome? flp L.r i Srma. Cuenca 

Escribirte seria una de fas últimas 
cosas que fiaría en esta vida (en mi 
lista, w? justo detrás de besarle el 
saco escrotal a un ponía), pero no 
puedo pasai un mes más sin saber 
qué ha siao de De Lúcar Echo de 
menos su simpar prosa y su amplio 
conocimiento de los simuladores de 
oesca ¿Qué ha sido de él? ¿Es cier- 
ho que le han detenido por abuso de 
ardillas menores de edad ? ¿Se ha 
cambado de sexo y es en realidad 
Aramis Fuster ? Con la esperanza de 
satisfacer la duda que atormenta mi 
alma, se despide este sufrido lector. 


Manuel Gandía. Lo primero agrade- 
certe tu esfuerzo mensual, y el de tu tío 
Teo por dejar a un lado el onanismo y 
mandarme tus dibujitos Tu piensa ijue di- 
bujar no te provoca anpallas y da otro 
tipo de satisfacciones Anino, que aquí 
siempre tendrás una parcela de protrigo- 
nismo, la misna que te robo la vida debi- 
do a la sesga ñor al y física que produjo 
la equitación en tu gestación. 
Eduardo Panlagua, usta ei nú- 
ñero de septiembre no^/olvere a vis 
ros Asi que te sinjiuJl que te ph|m | W 
fondo y ne mandes nJA dibm^Hpina- 
les de? julio, que ejHprkJj^dRVmcurpo- 
rare a mis 1 dftésL: "i otmiecianas " 
Por cierto. ro^B^P^ M^en niiec 10 
Y al resto lo re- 

conozco echo de nenas a alguno de mis 
necios Clberyayo, Megac erda, Moonlight, 
Princess Cuando salgáis de la cárcel 
el frenopatico o del muelle de San Blas, 
mandadne una foto d» vuestras vacaciones 
en tanga con el hilillo por delante 
Si recibo muchas, hago un especial 


■ Eres una verdadera basura , 
pero cómo a mí pagan por res- 
ponder a cretinos como tú, no 
me queda otro remedio que 
desvelar uno de los mayores 
misterios que ha dado Occi- 
dente en el último lustro: el pa- 
radero de De Lúcar. Existen va- 
rias teorías: algunos dicen que 
se ha retirado a un monasterio 
budista, concretamente a la 


Estoy hasta 
los mandos 


&cjátUáJ 

l mi no iw afectan o»o« 
slllldos do violencia 


mE5iS 


¡con la redacción de 
supeguegoe que creo 
que se les ha escapado 
otra vez el nemosis ese 
¡|t|y denso prisa que ya 
• ha despachado al jefe 
V me ha cojldo do la 
íp*emalil 


Pero si solo t» 
dicho que el 
super nos 


nA ! ' UNV '' ' ' ' 

M JORRAN / 

¡' ‘fORSUS^ / 

VIDAS* M A 


El maquetadar-mufii 


MANu£t$A^e>iA 

El dibujante 1 incesante 




SU U °^CTOR 

K'iKsJ 

Y TU CON LA 
PLANTAD 


£CY£i-l < SMpAi‘l 

La Esparta profunda y gigante 


Manuel Gandía y Eduardo'*— 
Panlagua son los únicos que— 
se han acordado de mi este 
mes. Y ya os vale al resto. 

Salvo algún dibujo lamentable 
que no he puesto para evitar 
diarreas, el resto habéis hecho 
huelga de lápiz caído. 

Os castigo con mi ignorancia y 
con una foto de Nemesis con 
el tanga puesto al revés. 
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El calvorotas renegrido errante 
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V SI VOSOTROS 

‘PELEAR QUE YO 

i A LA CHICA C0« 
LA PLANTA 

ME LA LLEVO AL 
pfUERTO .JA .JA ti 


Alfonso 

Diseñador y luchador de barro 


Ordenadores multimedia 

. Pensando en actualizar el PC ? Si es así, no se pierda los 8 equipos 
^ multimedia que PC PLUS ha seleccionado para ayudarle en su com- 
pra Por supuesto, nada mejor que conectarlos a una de las 1 1 solucio- 
nes de redes inalámbricas analizadas y, como la protección también es 
importante, podrá trabajar con total tranquilidad gracias a la tercera com- 
parativa de este mes, dedicada a los mejores programas de seguridad 
Junto a esto, más de 50 productos de hardware y software analizados 
como Jase Paint Shop Pro, HP iPAQ H1910, Fujitsu-Siemens LifeBook 
E7010. MeaiaBox HiFi PC y Corel Designer 10 

Ademas, e! numero de julio/agosto viene cargado de interesantes infor- 
mes sobre modelado 3D, la edición 2003 del E3, acceso remoto a! orde- 
nador, webeastmg, comunicaciones 3G y una particular batalla entre el 
AMD Athlon XP 3200-*- y el Inte: Pentium 4 a 3 GHz en la que ambos se 
analizan a fondo 

Y como coiofón, PC PLUS le regala el juego completo Agass» Tennis 
Generanon 2002, para que disfrute emulando las hazañas de ios mejores 
tenistas Todo en su quiosco por sólo 5 Euros |No deje que se agote! 
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proteja su PC 


Modelado 3D 
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Lara Craft por fin en PSB 


L a diva virtual por excelencia está lista para continuar sus aventuras en Playsta- 
tion 2 Después de meses y meses de espera os hemos preparado el deseado 
análisis del que promete ser el juego del verano, Tomb Raider El Ángel De La 
Oscuridad Seréis los primeros en conocer las cualidades técnicas y ¡údicas del 
mito de Core Design Pero el protagonismo de este mes no sólo recae en Lara 
Croft, ya que es hemos preparado un completo y minucioso reportaje con todas y 
cada una de las novedades que fueron piesentadas en la feria más importante del 
videojuego, el E3 de Los Ángeles Próximos lanzamientos con nombres tan suge- 
rentes como Metal Gear Solid 3. Gran Turismo 4, FIFA Football 2004 Resident Evil 
Outbreak, Final Fantasy XI, Jak II Renegade, Castlevama Lamer it Of Innocence. 
Ghosthunter o Medal Of Honor Rising Sun por citar algunos El futuro del videojue- 
go condensado en 25 páginas de rabiosa actualidad Y como sabemos que Enter 
The Matrix está causando furoi entre todos vosotros os ofrecemos una guía com- 
pleta para que podáis completar sin problemas la genial aventura de Shmy Nuestro 
DVD-ROM viene cargado de demos jugadles, nada más y nada menos que 10 con 
nombres propios del calibre de Meto GP3, el mejor simulador de motos de todos 
los tiempos. Shmobi, la recreación del mito recreativo de Sega o W R C II Extre- 
me, Conftict Desert Storm. Primal, Pride FC , Dynastv Warnors 3, Evolution Skate- 
bcarding, Project Edén y Herdy Gerdy Que ustedes lo jueguen bien 



Retratas y paisajes urbanas 

E n el número de julio de DigitalCamera Magazine encontrará dos completos informes Con 
el primero aprenderá los trucos que necesita para obtener retratos llenos de expresividad, 
empleando para ello un correcto manejo de la luz Por otro lado, el informe sobre paisajes 
urbanos le enseñará a redescubrir rincones singulares de su ciudad para 
obtener bellas fotografías Además, encontrará una comparativa de dis- 
cos duros portátiles, dispositivos imprescindibles para cualquier amante 
de la fotografía digital, ya que le permitirán aumentar la autonomía de 
su camara sin depender de la capacidad de la tarjeta de memoria Y 
tampoco se pierda el proyecto creativo en el que se le explicará paso a 
paso cómo convertir un retrato en una impactante imagen surrealista 
que no dejará indiferente a nadie, el tutorial sobre creación de caricatu- 
ras en Photoshop y mucho más Y como siempie, análisis de las últimas 
cámaras digitales del mercado y un CD-ROM de regalo con programas 
completos, versiones de prueba y plug-ins 



I 


Todo la último en 








SE 


supeduegos 


Xenosaga Epi^ode II. Naneo 

ha revelado. en una reciente rueda de 
prensa celebí.xi.i m Japón, el subtitu- 
lo del segundo capitulo de su saga de 
RPG para Playstation 2 Se trata de 
Jenseits Van Gut And Boese, algo asi 
como "Mas alia Del Bien Y Del Mal" El 
protagonismo dp psta nueva entrega re- 
caerá de nuevo i iObre Shion Uzuki. 


Muevas detalles de PSP. 

5ony C.E. ha desvelado nuevos dptalles 
sobre su futura portátil Para comen- 
zar, aparecida i «»si simultáneamente en 
todo el glotx) a rimles del ano próxi- 
mo Aun id hay iireclo del hardware, 
pero los ]upgrs costuran entre 20 y 30 
Euros, las películas alrededor de 20 y 
los discos rondaran los 10. 


Famicom Callectian. Bajo es- 
te nurtx e la desarrolladora nipona 
Hudsan puíxii a a la venta una r ecopila- 
ción de algunos de sus clasicos más 
contx idos, en nuevas versiones con 
gráficos y sen idos mejorados Los dos 
primeros en aparecer en Japún serán el 
s tvoter S t<* Soltíler y el plataformas 
iodo RiMvttr Ai*x>s serán lanzados al 
mercado a un precio muy inferior al 
habitual Se rumorea que los próximos 
títulos podrían ser PC Kld, Adventu- 
(v Island, o Bombennan. 
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BIOHAZARD COLLECTOR’S BOX 


C apcom sacará a la venta, el pró- 
ximo 7 de agosto en Japón una 
edición especial que recopila todos 
los Biohazard {Resident Evil) apareci- 
dos hasta la fecha para GameCube, 
más el nuevo Resident Evil Code: 
Verónica. Además, incluye los dos 
volúmenes del Wesker's Reporty 
dos tarjetas de memoria conmemo- 
rativas. Todo ello por la cantidad de 
19.800 Yenes. 
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ODDWORLD 4 


E n un reportaje de la ca- 
dena Discovery Chan- 
nel se emitiron las prime- 
ras imágenes del próximo 
título creado por Odd- 
world Inhabitants, que 
aún no tiene nombre defi- 
nitivo. En este reportaje se 
pudieron ver a los nuevos 
personajes como Steef y 
su proceso de creación. 
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BOKTAI GBA BUIXIDLE PACK 


C on motivo del lanzamien- 
to de Boktai para la 
portátil de Nintendo, el 
juego desarrollado por 
Hideo Kojima, se pondrá 
a la venta una edición es- 
pecial de GBA que vendrá 
acompañada de un pequeño 
ataúd que sirve de caja. Además, la 
consola será roja y negra y se podrá ele- 
gir entre GBA clásica o SP. 





BEBA 


SEGA AGES B500 SERIES 



P hantasy Star, Monaco GP, Fan- 
tasyZone, Space Harrier y Gol- 
den Axe son los juegos que Sega 
lanzará en esta nueva serie para 


Playstation 2 a bajo precio. Todos 
incluirán gráficos y sonido total- 
mente renovados y nuevos modos 
de juego exclusivos. 





este mes con PlayStation.c! 

Revista Oficial - España 





N°Q1. Moto GP 3 


N D D2. LU.R.C. II Extreme 


N°D3. 5hinobi 


N Q DM. Conflict Desert 5. 


N°D5. Primal 




N°DB. Pride F.C. 


N°D7. Dynasty UUarriors 3 N°08. Evolution Skate 


N D D9. Project Edén 


N°1D. Herdy Gerdy 


La ÚNICA revista con DEMOS JUGABLES 
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. eníre fla definitiva del 
juego oficial de Moto GP 
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nueva consola 
portátil PSP! 
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25 JUEGOS PACK ESPECI, AL DVD DABE0Bm 
Elite) The Matrix Us20 películas* | 

+ Altavoces Creative Bond cu unn edición de W|o , dv 

^ . 21 1 60 PADS de Hulk y X-Men , ^'vorar.o 
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GRUPO ZETA 


Playstation 2 ¡ MfíLDITfí REVI5TR! 
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